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1.1 IHRE NEUE ANDROID-TV-BOX

SEHR GEEHRTE KUNDEN,

vielen Dank fur den Kauf dieser Android-TV-Box.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung und befolgen Sie die Hinweise und
Tipps, damit Sie die Android-TV-Box optimal nutzen kdnnen.

1.1.1 LIEFERUMFANG

+  Android-TV-Box

+  Fernbedienung

+  Netzteil

+  HDMI-Kabel

«  Bedienungsanleitung

Zusatzlich bendtigt:
« 2 Batterien des Typs AAA
. Weitere Anschlusskabel (sofern andere Anschliisse als HDMI genutzt
werden sollen)
. Internetanschluss @

Importiert von:
PEARL Agency GmbH
Pearl-Straf3e 1-3
79426 Buggingen
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1.2 WICHTIGE HINWEISE ZU BEGINN

Um diese Bedienungsanleitung moglichst effektiv nutzen zu kénnen, ist es

notwendig vorab einige Begriffe und Symbole zu erldutern, die Ihnen im
Verlauf dieser Anleitung begegnen werden.

1.2.1.1 Verwendete Symbole

Dieses Symbol steht fiir mégliche Gefahren und wich-
tige Informationen im Umgang mit diesem Produkt. Es
wird immer dann verwendet, wenn Sie eindringlich auf
etwas hingewiesen werden sollen.

Dieses Symbol steht fiurr niitzliche Hinweise und Infor-
mationen, die im Umgang mit dem Produkt helfen sol-
len ,Klippen zu umschiffen” und ,Hiirden zu nehmen”.

Dieses Symbol wird fiir beispielhafte Anwendungen und
Erldauterungen verwendet, die komplexe Vorgehenswei-
sen veranschaulichen und begreiflich machen sollen.

« @O b

Dieses Symbol wird oftmals hinter Fachbegriffen zu
finden sein, zu denen weitere Erlduterungen im Glossar
zu finden sind. Das Glossar soll dabei helfen, diese
Fachbegriffe flr den Laien verstandlich zu machen und
in einen Zusammenhang zu riicken.

1.2.1.2 Verwendete Textmittel

GroBBbuchstaben werden immer dann verwendet, wenn

GROSS- es gilt Tasten, Anschluss- oder andere Produkt-Beschrif-
BUCHSTABEN .
tungen kenntlich zu machen.
Fettschrift wird immer dann eingesetzt, wenn Men(-
Fettschrift punkte oder genau so bezeichnete Ausdriicke in der

Software des Produktes verwendet werden.

1. Aufzéhlungen
2. Aufzdhlungen
a. Aufzéhlungen

Aufzahlungen werden immer dann verwendet, wenn
Sie eine bestimmte Reihenfolge von Schritten befolgen
oder die Merkmale des Produktes beziffert werden
sollen.

» Unterpunkte
» Unterpunkte

Unterpunkte werden immer dann verwendet, wenn
mehrere Informationen aufgelistet werden. Sie dienen
hauptsachlich zur besseren Hervorhebung der einzel-
nen Informationen.




1.2.1.3 Gliederung
Diese Anleitung ist untergliedert in sechs grundlegende Kapitel:

Kapitel Inhalt Seite

Erlduterungen zur Nutzung dieser Anleitung,
Wichtige Hinweise zur Sicherheitim Umgang

1. Einfihrung mit dem Produkt, Ubersicht iber das Produkt, 1
Anschlussmdglichkeiten und grundlegende
Bedienung

2. Einrichtung Konfiguration der Box 49

Allgemeine Benutzung, Erlduterung der Haupt-

funktionen &

3. Verwendung

Troubleshooting (Problemlésungen), Glossare,

Konformitétserklarung 143

4. Anhang

«  Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit der Funktionsweise die-
ses Produktes vertraut zu machen. Bewahren Sie diese Anleitung daher
stets gut auf, damit Sie jederzeit darauf zugreifen kdnnen.

«  Sie erhalten bei Kauf dieses Produktes zwei Jahre Gewahrleistung auf
Defekt bei sachgemaBem Gebrauch. Bitte beachten Sie auch die allge-
meinen Geschaftsbedingungen!

«  Bitte verwenden Sie das Produkt nur in seiner bestimmungsgemaflen Art
und Weise. Eine anderweitige Verwendung fiihrt eventuell zu Beschadi-
gungen am Produkt oder an den angeschlossenen Geréten.

- Offnen Sie das Produkt niemals eigenméchtig. Fiihren Sie Reparaturen
nie selber aus!

«  Ein Umbauen oder Verandern des Produktes beeintrachtigt die Produkt-
sicherheit. Achtung Verletzungsgefahr!

«  Behandeln Sie das Produkt sorgféltig. Es kann durch St6Be, Schldge oder
Fall aus bereits geringer Hohe beschadigt werden.

«  Halten Sie das Produkt fern von Feuchtigkeit und extremer Hitze.

«  Tauchen Sie das Produkt niemals in Wasser oder andere Fliissigkeiten.

«  Eswird keine Haftung fir Folgeschaden tibbernommen.

«  Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten!




Ihr neues Produkt wurde mit groB3ter Sorgfalt entwickelt und aus hoch-
wertigen Komponenten gefertigt. Trotzdem muss das Produkt eines Tages
entsorgt werden. Die durchgestrichene Miilltonne bedeutet, dass lhr Produkt
am Ende seiner Lebensdauer getrennt vom Hausmiill entsorgt werden muss.
Bitte bringen Sie in Zukunft alle elektrischen oder elektronischen Geréate zu
den eingerichteten kommunalen Sammelstellen in lhrer Gemeinde. Diese
nehmen lhre Geréte entgegen und sorgen fiir eine ordnungsgemafe und
umweltgerechte Verarbeitung. Dadurch verhindern Sie mégliche schadliche
Auswirkungen auf Mensch und Umwelt, die sich durch unsachgemaf3e Hand-
habung von Produkten am Ende von deren Lebensdauer ergeben kénnen.
Genaue Informationen zur néchstgelegenen Sammelstelle erhalten Sie bei
Ihrer Gemeinde.

Batterien gehoren NICHT in den Hausmdill. Als Verbraucher sind Sie gesetzlich
verpflichtet, gebrauchte Batterien zur fachgerechten Entsorgung zurtickzu-
geben.

Sie konnen lhre Batterien bei den &ffentlichen Sammelstellen in lhrer Ge-
meinde abgeben oder tberall dort, wo Batterien der gleichen Art verkauft

@ werden.

«  Akkus haben eine niedrigere Ausgangsspannung als Batterien. Dies
kann in manchen Fallen dazu flihren, dass ein Gerédt Batterien bendtigt
und mit Akkus nicht funktioniert.

«  Normale Batterien dirfen nicht wieder aufgeladen werden. Achtung
Explosionsgefahr!

«  Verwenden Sie immer Batterien desselben Typs zusammen und ersetzen
Sie immer alle Batterien im Gerdt zur selben Zeit!

+  Verwenden Sie niemals gleichzeitig Akkus und Batterien in einem Gerét.
Das kann zur Uberhitzung der Batterien und zu Fehlfunktionen am Gerét
fuhren.

+  Achten Sie unbedingt auf die richtige Polaritdt der Akkus oder Batterien.
Falsch eingesetzte Akkus oder Batterien kdnnen zur Zerstérung des
Gerétes fuhren - Brandgefahr.

+  Versuchen Sie nicht, Batterien oder Akkus zu 6ffnen und werfen Sie
Batterien nicht in Feuer.

«  Batterien, aus denen Flissigkeit austritt, sind gefdhrlich. Klicken Sie diese
nur mit geeigneten Handschuhen.

«  Batterien gehdren nicht in die Hdnde von Kindern.

+  Nehmen Sie die Batterien aus dem Geréat, wenn Sie es flr langere Zeit
nicht benutzen.




Das Gerat wird mit elektrischem Strom betrieben, dabei besteht grundsatz-
lich die Gefahr eines elektrischen Schlags. Deshalb:

Fassen Sie den Stecker nie mit nassen Handen an. Betreiben Sie das
Gerét nicht im Freien oder in Raumen mit hoher Luftfeuchtigkeit.

Wenn Sie den Stecker aus der Steckdose herausziehen wollen, ziehen
Sie immer direkt am Stecker. Ziehen Sie niemals am Kabel, es konnte
beschadigt werden. Transportieren Sie das Gerdt niemals am Kabel.
Achten Sie darauf, dass das Stromkabel nicht geknickt, eingeklemmt,
Uiberfahren wird oder mit Hitzequellen oder scharfen Kanten in Beriih-
rung kommt. Es darf auBerdem nicht zur Stolperfalle werden.

Benutzen Sie nach Moéglichkeit keine Verlangerungskabel. Falls dies
unumganglich ist, benutzen Sie nur GS-gepriifte, spritzwassergeschiitz-
te, einfache Verldngerungskabel (keine Mehrfachsteckdosen), die fur die
Leistungsaufnahme des Geréts ausgelegt sind.

Tauchen Sie das Geréat niemals in Wasser oder andere Fllssigkeiten und
halten Sie es von Regen und Nasse fern.

Stellen Sie vor dem AnschlieBen an die Stromversorgung sicher, dass
die auf dem Typenschild angegebene elektrische Spannung mit der
Spannung lhrer Steckdose Ubereinstimmt. Benutzen Sie nur Steckdosen
mit Schutzkontakt.
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2.1 PRODUKTEIGENSCHAFTEN

. Wiedergabe von FullHD-Filmen (1080p)

+  Wiedergabe von Musik und Bildern in hochster Qualitét

+  Wahlfreie Anbindung an das Internet per LAN oder WLAN

. Beliebig erweiterbarer Speicherplatz per USB oder microSD-Karte
«  Volle Browserunterstiitzung

. Volle Flashkompatibilitat (Version 10.1)

. Unterstlitzung von Maus- und Tastatureingabe

+  OpenGL-Unterstiitzung

«  Zahlreiche installierbare Apps tber das App-Center

«  Vollstandig und bequem bedienbar auch per Fernbedienung

22




2.2 PRODUKTDETAILS

LB
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Nr. Anschluss Geeignet fiir

@ Strom Netzteil

@ LAN Router, Switch, Notebook

(3) | Homi TV, Beamer

@ eSATA Festplatten, Laufwerke @

@ USB Tastatqr, Maus, Hubs, WLAN-Stick, Festplatten,
USB-Sticks

@ YPbPr TV, Beamer

@ CVBS TV, Beamer, HiFi-Anlage (Stereo), Aktivboxen

SD-Slot microSD-Karten (bis 32 GB)

Die Details zur Fernbedienung finden Sie unter ,Steuerung mit der Fernbe-
dienung” auf Seite 44.




2.2.3.1 HDMI
Dieser Anschluss dient zur digitalen Ubertragung von Bild und Ton auf ein
HD-TV-System.

2.2.3.2 YPbPr
Diese Anschlisse libertragen Videodaten analog an HD-TV-Systeme.

2.2.3.3 CVBS (A/V-Cinch)
Diese Anschliisse dienen zur analogen Ubertragung von Audio und Video auf
herkdmmliche TV-Systeme.

2.2.3.4USB
Die vier USB-2.0-Anschliisse dienen zum Verbinden von Datentrdgern sowie
von Maus und Tastatur oder einem WLAN-Stick.

2.2.3.5eSATA
Dieser Anschluss dient zur Anbindung von mobilen Festplatten und eignet
@ sich besonders fiir schnelle Datentransfers von gro3eren Dateien.

2.2.3.6 LAN

Dieser Anschluss dient zur Verbindung mit einem Routerd oder einem
Netzwerkswitch . Er wird nur dann genutzt, wenn kein WLAN verfligbar ist
oder die Android-TV-Box ausschlieB3lich per Kabel verbunden werden soll.










3. ANSCHLUSSMOGLICHKEITEN ®




—— 3. Anschlussmaglichkeiten

Die Android-TV-Box verfligt tiber eine Vielzahl von Signalausgangen, mit
denen sie mit verschiedenen Ausgabegerdten verbunden werden kann.




3.1 HDMI-VERBINDUNG

Stecken Sie das HDMI-Kabel in den Anschluss an der Android-TV-Box und
verbinden Sie das andere Ende mit einem Ausgabegerat.

D00
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3.2 YPBPR-KOMPONENTEN-VERBINDUNG

Stecken Sie die einzelnen Enden des Komponenten-Kabels in die YPbPr-
Anschlisse der Android-TV-Box. Verbinden Sie das andere Ende mit einem
Ausgabegerat.

Die Kabelenden sind farblich markiert. Stecken Sie die Enden jeweils in die
Anschlisse mit der passenden farblichen Markierung.

TV
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3.3 AV-/CINCH-VERBINDUNG

Stecken Sie die einzelnen Enden des AV-Kabels in die AV-Anschlisse der
Android-TV-Box. Die Cinch-Kabelenden sind farblich markiert. Stecken Sie
die beiden Audiokabel (rot und weiB) in den jeweils passenden Anschluss.
Stecken Sie dann das gelbe Ende (Videosignal) in den passenden Anschluss.
Verbinden Sie das andere Ende mit einem Ausgabegerat. Beachten Sie auch
dort jeweils die Farben der Stecker und Anschlisse.

=T B0
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3.4 AUDIO-VERBINDUNG

Mit dem Audio-Anschluss kann der Beamer zusatzlich an eine Musikanlage
oder einen Kopfhorer angeschlossen werden, um den Ton separat wieder-
zugeben. Stecken Sie ein Audio-Kabel in den passenden Anschluss an der
Android-TV-Box und verbinden Sie es mit einer Soundanlage (z. B. 5.1-Anlage)
oder stecken Sie passende Kopfhorer in die Android-TV-Box ein.

hﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬁ
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3.5 ESATA

Der eSATA-Datenport kann fiir den Anschluss von schnellen Festplatten
verwendet werden. Beachten Sie dabei, dass das Gehause |Ihrer externen
Festplatte einen eSATA-Anschluss besitzt und Sie das benétigte Kabel zur
Verfiigung haben.

Verbinden Sie den eSATA-Anschluss und die Festplatte dann mit Hilfe des
eSATA-Kabels.

o ESATA usa} W ussl OOO
Rl || EsCO0F
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3.6 USB

Die vier USB-Ports an der Riickseite der Android-TV-Box konnen fiir unter-
schiedliche Gerate verwendet werden. Zum einen kdnnen Sie Datentrager
und USB-Hubs anschliel3en, zum anderen aber auch Maus und Tastatur sowie
einen WLAN-Stickl. Achten Sie beim Anschluss von USB-Geréten darauf,
dass manche Geréte nicht erkannt werden kénnen oder bestimmte Voraus-
setzungen zur Stromversorgung benétigen. Beachten Sie dazu jeweils die
Bedienungsanleitungen der betreffenden Gerate.

R
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3.7 LAN

Der LAN-Anschlussi dient als Verbindungsstelle zu Ihrem lokalen Netzwerk.
Sollten Sie tiber kein WLAN verfligen oder das WLAN nicht nutzen wollen,
kdnnen Sie auf diesem Weg lhre Android-TV-Box mit dem Internet verbinden.
SchlieBen Sie dazu ein CAT5-Kabell an den LAN-Anschluss der Android-TV-
Box an. Verbinden Sie dieses Kabel dann anschliefend mit einem Netz-
werkswitchB oder direkt mit lhrem Router.

B OO0 e
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3.8 DATENTRAGER

Nur mit einem Datentrager mit Mediendateien kdnnen Sie auf lhrer Android-
TV-Box entsprechende Inhalte wiedergeben (Ausnahme: Netzwerkfreigaben
). Kopieren Sie dazu die gewtinschten Daten von Ihrem Computer entwe-
der auf eine externe Festplatte, einen USB-Stick oder eine SD-Karte. Verbin-
den Sie anschlieBend den Datentrager entweder mit einem der USB-Ports
oder dem microSD-Karten-Slot.

o use(; Wl use(} OOO
Hwim | o
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3. Anschlussmaglichkeiten
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41 AUFBAU DER MENUS

Mentis werden auf Ihrer Android-TV-Box in verschiedenen Formen darge-
stellt. Das Hauptmendi bietet horizontale und vertikale Auswahlméglichkei-
ten. Andere Meniis werden als Listen dargestellt oder 6ffnen sich in Abhan-
gigkeit der aktuellen Auswahl.

4.2 SOFTWARETASTATUR

Uber die Bildschirmtastatur kénnen Sie Text eingeben. In einigen Anwendun-
gen wird die Tastatur automatisch gedffnet. In anderen Anwendungen 6ffnet
sich die Tastatur erst, wenn Sie die Stelle auswahlen, an der Sie Text eingeben
mochten.

1. Klicken Sie auf einen Vorschlag, um ihn einzugeben.

SHIFT _: Klicken Sie die Taste einmal, um den nachsten

Buchstaben grof3zuschreiben.
3. Klicken Sie diese Taste, um Zahlen oder Sonderzeichen einzugeben.
4. Verwenden Sie die Leertaste oder ein anderes Satzzeichen, um den
Vorschlag (in rot) einzugeben.

Klicken Sie auf ein Textfeld, in das Sie Text eingeben mochten. Die Bildschirm-
tastatur wird geoffnet.

Klicken Sie die Tasten auf der Tastatur, um mit der Texteingabe zu beginnen.
Klicken Sie auf die Leertaste oder ein Satzzeichen, um einen Vorschlag (rot
dargestellt) einzugeben. Alternativ klicken Sie einen anderen Vorschlag, um
diesen einzugeben oder halten Sie das Wort ganz links auf3en gedriickt, um
es zum Wérterbuch hinzuzuftigen.

Mit der Léschtaste _ werden Zeichen links vom Cursor ent-

fernt.



4.2.2 ZAHLEN, SYMBOLE UND ANDERE ZEICHEN EINGEBEN
Driicken Sie die Taste ,Symbole” _, um zur Tastatur mit

Zahlen und Symbolen zu wechseln. Driicken Sie die ALT-Taste, um zusétzliche
Symbole anzuzeigen. Durch erneutes Driicken kdnnen Sie wieder zuriickkeh-
ren.

Wenn Sie einen Vokal oder die Konsonanten C, N oder S gedriickt halten,
wird ein kleines Fenster geoffnet, in dem Sie Akzente oder andere alternative
Buchstaben auswahlen konnen. Klicken und halten Sie die Punkt-Taste (. ),
um ein kleines Fenster mit einer Reihe von hadufig verwendeten Symbolen zu
offnen.

Bei fast allen Zahlen und Symbolen wird durch Gedriickthalten ein Fenster
mit zusatzlichen Symbolen gedffnet.
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4.3 TEXTBEARBEITUNG

Sie kénnen den Text, den Sie in Textfelder eingeben, bearbeiten und Text
mithilfe von Menibefehlen ausschneiden, kopieren und in derselben Anwen-
dung oder in anderen Anwendungen wieder einfligen.

1. Klicken Sie auf das Textfeld mit dem zu bearbeitenden Text.

2. Verschieben Sie den Cursor mithilfe der Navigationstasten oder der
Maus an die Position, an der Sie Text hinzufligen oder I6schen mochten.
Der Cursor ist eine vertikale Linie, die angibt, an welcher Stelle der Text
eingefugt wird.

3. Jetzt kdnnen Sie Text eingeben, ausschneiden, einfligen oder I6schen.

4.  Wenn Sie fertig sind, drlicken Sie die Zurtick -Taste —

, um die Tastatur zu schlieBen.
Je nach Anwendung und Textfeld stehen moglicherweise auch die Opti-
onen Weiter oder Fertig zur Verfligung.

Wahlen Sie den zu kopierenden oder auszuschneidenden Text aus. Der aus-
@ gewdhlte Text wird orange markiert.

1. Klicken Sie auf das Textfeld bzw. den Bereich des Bildschirms, in dem
sich der gewiinschte Text befindet.

2. Verschieben Sie den Cursor mithilfe der Navigationstasten oder der
Maus an den Anfang oder das Ende des auszuwahlenden Textes. Sie
kénnen auch eine Position in dem Textfeld anklicken, um den Textcursor
zu verschieben.

3. Driicken und halten Sie Enter- oder linke Maustaste tiber dem Textfeld.
Es wird ein Meni mit Optionen zum Ausschneiden, Kopieren und fiir
andere Aufgaben mit dem Textfeld angezeigt.

4.  Klicken Sie Text auswahlen. Sie kdnnen auch Alles auswahlen klicken,
um den gesamten Text in dem Textfeld auszuwahlen.

5. Wahlen Sie mithilfe der Navigationstasten oder der Maus den gewiinsch-
ten Text aus.

6. Dricken und halten Sie die Enter- oder linke Maustaste erneut, um
ein Men aufzurufen, tiber das Sie lhre Auswahl ausschneiden oder
kopieren, den gesamten Text auswdhlen oder die Textauswahl beenden
kénnen.




Wahlen oder schneiden Sie den gewiinschten Text aus.

Driicken und halten Sie die Enter- oder linke Maustaste Gber dem ausge-
wahlten Text.

Wahlen Sie aus dem angezeigten Meni Ausschneiden oder Kopieren
aus. Wenn Sie Ausschneiden wahlen, wird der ausgewéhlte Text aus
dem Textfeld entfernt. In beiden Féllen wird der Text in einem tempo-
raren Verzeichnis auf der Android-TV-Box gespeichert, damit Sie ihn
gegebenenfalls in ein anderes Textfeld einfligen kénnen.

Kopieren Sie den einzufiigenden Text.

Klicken Sie auf das Textfeld, in das Sie den Text einfligen mochten. Sie

kdnnen Text von einer Anwendung in eine andere Anwendung kopieren.

Verschieben Sie den Cursor mithilfe der Navigationstasten oder der

Maus an die Position, an der Sie den Text einfligen mochten.

Driicken und halten Sie die Enter- oder linke Maustaste.

Wahlen Sie in dem angezeigten Meni die Option fiir Einfligen aus. Der @
Text wird an der Cursorposition eingefligt. Der eingefligte Text verbleibt

auBerdem in einem temporaren Verzeichnis auf der Android-TV-Box,

damit Sie ihn noch an einer weiteren Stelle einfligen kdnnen.
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4.4 STEUERUNG MIT DER FERNBEDIENUNG

Die Fernbedienung bietet lhnen folgende Steuerungsmdglichkeiten:

Nr.

Taste

Funktion

Verfiigbarkeit

Ein/Ausschalten der Android-TV-Box

Immer

Stummschalten der Android-TV-Box

Immer

Eingabe von Zahlen und Buchstaben
(funktioniert wie bei einem Handy)
Auswahl von Kapiteln oder Titeln

Medienwieder-
gabe, Textfelder

Eingabe des #-Zeichens

Textfelder

Eingabe von Leerzeichen

Textfelder

Loschen des letzten Zeichens

Texteingabe

2800 0 BE

Ruft Suchfunktionen auf

Browser, man-

® | QVWE © OO

che Apps
&)
@ @ Navigation in Meniis und anderem Immer
D
@ @ Bestatigung von Eingaben/Auswahlen | Immer
Zurtckkehren zur letzten Menii-/Aus-
5
wahlebene Immer
VergroRBerung/Verkleinerung des
Bildausschnittes R
< Seitenweises blattern oder scrollen Abhangig von
= der Anwendung

CODEED

Steuerung von Wiedergaben nach
bekanntem Schema

Medienwieder-
gabe

ocooe

Vorerst keine Funktion

o

<
g

Regelung der Lautstarke

Immer

Aufrufen von zusatzlich verfligbaren

Abhdngig von

® QR @ ®® © 6

® Meniis der Anwendung
@ Wechselt direkt zuriick ins Hauptmeni | Immer
Umschalten zwischen der Eingabe von
Tastatur/Maus und Fernbedienung; Immer
Einblenden des Mauszeigers
Umschalten zwischen Text und Zah-
/1
S Textfelder
@ Eingabe des *-Zeichens Textfelder
@ @ Eingabe von Satz- und Sonderzeichen | Textfelder

@
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4. Bedienmaglichkeiten

C1 (2 ) (3 )
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4.5 STEUERUNG MIT MAUS UND TASTATUR

Alternativ zur Steuerung mit der Fernbedienung kann auch eine Maus und
eine Tastatur per USB an die Android-TV-Box angeschlossen werden. Dies ist
besonders komfortabel, um im Internet zu surfen oder eMails zu schreiben.

TN HINWEIS:

‘ Nicht jede Maus oder Tastatur ist hierfiir geeignet. Erkundigen Sie
sich im Fachhandel, ob spezielle Anforderungen fiir die Mduse
oder Tastaturen notwendig sind (besonders trifft dies fiir program-
mierbare Tastauren und Mduse zu, die eine spezielle Software
bendtigen).

Sobald eine Maus angeschlossen wird, erscheint ein Mauszeiger auf dem
Bildschirm, mit dem Sie Men(ipunkte einfach anklicken kénnen, um Sie aus-
zuwahlen. Die rechte Maustaste erfullt die Funktion einer Zurlick-Taste.

Um erweiterte Menis aufzurufen, klicken Sie mit der linken Maustaste fiir
etwa 2 Sekunden z.B. auf eine Datei.

Die Tastatur funktioniert zu groen Teilen wie an einem Windows-Computer.

Eine Besonderheit ist die Feststelltaste - da Sie die Funktion der AltGr-
Taste bei der Eingabe von Sonderzeichen wie @, € oder \ Gibernimmt.
Anderungen zu den Funktionen einer herkémmlichen Computer-Tastaturbe-
legung finden Sie auf den nachsten Seiten im Detail.

+  Linke Taste
1 Klick =% Auswdhlen,
Doppelklick = Ausfiihren/Aufrufen,
Langer Klick = Zusatzoptionen

. Rechte Taste
1 Klick = Zurlick zur letzten Ebene, Abbrechen




O BOEDDDDOEEOOOND (11

1/ )

|8/

Anderung

Benotigt fiir

Ersetzt die AltGr-Taste

@ENW ALY~

Gleiche Funktion wie
Umstelltaste 1%

GroB-/Kleinschreibung,
Sonderzeichen

Ruft Kontextmends auf,
wenn verfiigbar

Erweiterte Optionen
von Apps

Suchfunktion aufrufen

Suchen von Begriffen
im Browser

Steuerung der Laut-
starke

Medienwiedergabe

Rickkehr zum Haupt-
menu

Beendet die aktuelle
Anwendung und kehrt
zum Hauptmeni zurilick

Gleichwertig mit der

—Taste auf der

Fernbedienung

Ausschalten der TV-Box

Gleiche Funktion wie

Loschen eines Zeichens

Scrollen

Scrollen einer Webseite

™\ HINWEIS:

A~ J Die Tasten des Nummernblocks besitzen nur die Ziffernfunktion.
Die Num-Taste besitzt keine Funktion.







KAPITEL 2

EINRICHTUNG







1. ERSTEINRICHTUNG ®
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T.TINSTALLATIONSASSISTENT

Nachdem Sie die Android-TV-Box an Ihren Fernseher angeschlossen haben,
kdnnen Sie sie zum ersten Mal starten.

1. Dricken Sie die POWER-Taste am Gerat oder auf der Fernbedienung. Das
Android-System startet und Sie werden durch den Installationsassisten-
ten begrifit.

Willkommen

Erstkonfiguration starten

2. Starten Sie die Konfiguration mit der ENTER-Taste.
Zuerst werden Sie aufgefordert, die Bildschirmanzeige auf Ihr TV-Gerét
anzupassen. Mit den Pfeiltasten verschieben Sie die Bildschirmrdander
nach innen.

Vi




3. Mitder ENTER-Taste wechseln Sie den Modus, Sie konnen die Rander mit
den Pfeiltasten nach auf3en verschieben.

4, Wenn Sie den Bildschirm angepasst haben, driicken Sie die (5)-Taste,
um mit der Konfiguration fortzufahren.

5. Als ndchstes wahlen Sie die gewiinschte Anzeigesprache aus und besta- @
tigen mit der ENTER-Taste.

6. Wenn Sie den mitgelieferten WLAN-Stick verwenden wollen, schlie8en
Sie ihn jetzt an, falls Sie dies noch nicht erledigt haben. Andernfalls Gber-
springen Sie die Netzwerkinstallation einfach oder wéhlen den Punkt
Ethernet-Netzwerk.




ACHTUNG:
Die Netzwerkinstallation erfordert die Kenntnis iiber

vorhandene Netzwerke und deren Zugangsdaten. Im Anhang
finden Sie eine Checkliste, in die Sie diese Daten eintragen
kdénnen. Beachten Sie hierzu auch die Unterlagen lhres
Routers und lassen Sie sich gegebenenfalls von einem
Fachmann beraten.

ke

ZioN  HINWEIS:
AN ) Sie kénnen Netzwerke jederzeit nachinstallieren. Beachten Sie
dazu das Kapitel ,,Netzwerkeinstellungen” auf Seite 59.

7. Wahlen Sie dann WLAN-Netzwerk aus und bestatigen Sie mit der
ENTER-Taste.

Netzwerk

WLAN-Netzwerk
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8. Die Android-TV-Box beginnt mit der Suche nach verfligbaren WLAN-
Netzwerken.

9. Nachdem die Suche abgeschlossen ist, wéhlen Sie das gewiinschte Netz-
werk aus der Liste aus und bestatigen mit der ENTER-Taste.

Zugriffsstelle wahlen

HINWEIS:

_,@C Durch Verschliisselung gesicherte Netzwerke werden mit einem
Schlosssymbol gekennzeichnet. Nicht sichtbare Netzwerke (SSID)
kénnen Sie liber den Punkt Fiigen Sie ein Wi-Fi Netzwerk hinzu
anbinden.

N
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Bei verschliisselten Netzwerken werden Sie nun aufgefordert den
Netzwerkschlissel einzugeben. Nutzen Sie hierzu entweder die Fern-
bedienung (siehe Kapitel 1) oder — komfortabler — eine angeschlossene
Tastatur.

Wahlen Sie abschlieend die Schaltfliche Weiter.

11. Im nichsten Fenster sehen Sie nochmals eine kleine Ubersicht. Wahlen
Sie die Schaltflaiche Anschliessen, um die Android-TV-Box mit dem Netz-
werk zu verbinden oder Beenden, um den Vorgang abzubrechen.

Sicherheit WPA/WPA2-PSK
Signalstarke Gut
Passwort

WPasswort anzeigen.

Anschliessen
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12. Im ndchsten Fenster werden Sie aufgefordert die Zeitzone einzustellen.
Die Mitteleuropaische Zeit entspricht der +1. Stellen Sie den entspre-
chenden Wert mit den Pfeiltasten ein und bestétigen Sie mit der ENTER-
Taste.

Zeitzone

13.  Zum Abschluss der Konfiguration bekommen Sie nochmals eine Uber-
sicht Giber die vorgenommenen Einstellungen angezeigt. Beenden Sie
den Assistenten mit der ENTER-Taste.

Sprache German (C any

N k Drahtloses Netzwerl
Zeitzone GMT

Datum

Zeit 13:54

Fertig stellen

ZioN  HINWEIS:
Sie kbnnen diesen Konfigurations-Assistenten jederzeit erneut

tiber das Hauptmenti aufrufen (Punkt Setup und dann Assistent).







2. NETZWERKEINSTELLUNGEN ®
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2.1 LAN-EINSTELLUNGEN

Wenn Sie die Android-TV-Box nicht tiber WLAND an Ihr Netzwerkd

anschlieBen wollen, kdnnen Sie sie auch Gber Kabel mit Ihrem Netzwerk

verbinden.

1. Offnen Sie dazu das Hauptmendj, rufen Sie den Punkt Setup und dann
Einstellungen auf, wéhlen Sie Ethernet-Konfiguration.

2. Aktivieren Sie den Punkt Ethernet.

3. Die Android-TV-Box ist standardmaBig auf DHCPRY eingestellt und Sie
miussen nur ein Netzwerkkabel anschlieBen, um direkt mit lhrem

Netzwerk verbunden zu sein. Das Iﬂ%—Symbol im Hauptmeni zeigt an,
wenn eine Verbindung hergestellt wurde.

ZioN  HINWEIS:
Die Verbindung per DHCP kann einige Zeit in Anspruch nehmen,

da zuerst eine IP-Adressed bezogen werden muss. Im Normalfall
sollte dies nicht Idnger als etwa eine Minute dauern.

Wenn Sie ein Netzwerk ohne dynamische IP-Adressenvergabe per DHCP
verwenden, kdnnen Sie auch manuell eine IP-Adresse einstellen.

Nachdem Sie die LAN-Schnittstelle, wie oben beschrieben, aktiviert haben,
wahlen Sie den Punkt Ethernet-Konfiguration.




1. Markieren Sie hier Statische IP.
Geben Sie dann in den Eingabefeldern der Maske nacheinander die
gewtlinschte IP-Adresse, die Netmask (Subnetzmaske ), die DNS-
Adresseld und die IP-Adresse des Standard Router (GatewayB) ein.
2. Beenden Sie die Eingabe mit Speichern.

ACHTUNG:
Von manchen Internet-Anbietern wird ein Proxy-ServerB zur

Verfiigung gestellt. Diesen knnen Sie im entsprechenden
Menii (siehe Seite 66 ,Proxy-Einstellungen”) konfigurieren.

Das Umstellen von WLAN- auf LAN-Betrieb ist denkbar einfach. Rufen Sie wie
oben beschrieben den Mentpunkt Ethernet-Konfiguration auf und aktivie-
ren Sie die Option Ethernet. Die Android-TV-Box deaktiviert automatisch die
WLAN-Verbindung und aktiviert stattdessen die LAN-Verbindung.

ZioN  HINWEIS:
Wenn Sie ein Netzwerk ohne dynamische IP-Adressenverwaltung
verwenden, miissen Sie noch die festen Netzwerkwerte wie unter
,Anbindung liber eine feste IP-Adresse” beschrieben eintragen.

2P
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2.2 WLAN-EINSTELLUNGEN

Wenn Sie die Android-TV-Box nicht iiber LANB an Ihr Netzwerk anschlie-

Ben wollen, kdnnen Sie sie auch tber WLAN mit lhrem Netzwerk verbinden.

1. Offnen Sie dazu das Hauptmendj, rufen Sie den Punkt Setup und dann
Einstellungen auf, wéhlen Sie WLAN-Einstellungen.

2. Aktivieren Sie den Punkt WLAN.

3. Die Android-TV-Box ist standardmaBig auf DHCPRY eingestellt und Sie
l missen nur ein Netzwerkkabel anschlieBen, um direkt mit Ihrem
Netzwerk verbunden zu sein. Das FI -Symbol im Hauptmenu

zeigt an, wenn eine Verbindung hergestellt wurde.

ZioN  HINWEIS:
3@\' Die Verbindung per DHCP kann einige Zeit in Anspruch nehmen,
da zuerst eine IP-Adressed bezogen werden muss. Im Normalfall

sollte dies nicht Idnger als etwa eine Minute dauern.

Wenn Sie ein Netzwerk ohne dynamische IP-Adressenvergabe per DHCP
verwenden, kdnnen Sie auch manuell eine IP-Adresse einstellen.
Nachdem Sie die WLAN-Schnittstelle wie oben beschrieben aktiviert haben,

rufen Sie Gber der@-Taste ein Kontextmen( auf. Wahlen Sie dort Erwei-
tert.
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1. Markieren Sie hier Statische IP.
Geben Sie dann in den Eingabefeldern der Maske nacheinander die
gewtlinschte IP-Adresse, die Netmask (Subnetzmaske ), die DNS-Ad-
resse@ und die IP-Adresse des GatewayB ein.

2. Beenden Sie die Eingabe mit der -Taste.

ACHTUNG:
Von manchen Internet-Anbietern wird ein Proxy-ServerB zur

Verfiigung gestellt. Diesen kénnen Sie im entsprechenden
Menli (siehe Seite 66 ,Proxy-Einstellungen”) konfigurieren.

2.2.2.2 Von LAN auf WLAN umstellen

Das Umstellen von WLAN- auf LAN-Betrieb ist denkbar einfach. Rufen Sie wie
oben beschrieben den Mentpunkt WLAN-Einstellung auf und aktivieren Sie
die Option WLAN. Die Android-TV-Box deaktiviert automatisch die LAN-
Verbindung und aktiviert stattdessen die WLAN-Verbindung.

ZioN  HINWEIS:
Wenn Sie ein Netzwerk ohne dynamische IP-Adressenverwaltung
verwenden, miissen Sie noch die festen Netzwerkwerte wie unter
,Anbindung liber eine feste IP-Adresse” beschrieben eintragen.




Bei eingeschalteter WLAN-Funktion erhalten Sie standardméaRig eine Benach-
richtigung in der Statusleiste, sobald ein offenes WLAN gefunden wird.

Falls die WLAN-Funktion noch nicht eingeschaltet ist, schalten Sie sie ein.
Aktivieren Sie im Bildschirm ,WLAN-Einstellungen” die Option Netzwerkhin-
weis. Sie kdnnen diese Option deaktivieren, damit Sie keine Hinweisbenach-
richtigungen mehr erhalten.

Sie kdnnen der Android-TV-Box WLANs hinzufligen, die zusammen mit allen
Sicherheitsanmeldedaten gespeichert werden und zu denen eine Verbin-
dung hergestellt wird, sobald sie in Reichweite sind. Es ist auch erforderlich,
ein WLAN fir eine Verbindung hinzuzufligen, wenn der Name des Netzwerks
(SSID) nicht Gbermittelt wird oder wenn Sie ein WLAN hinzufligen mochten,
das sich gerade nicht in Reichweite befindet.

Wenn Sie eine Verbindung zu einem gesicherten Netzwerk herstellen méch-
ten, erkundigen Sie sich beim Netzwerkadministrator Gber das verwendete
Sicherheitsschema und erfragen Sie das Passwort und andere erforderliche
Sicherheitsanmeldedaten.

Falls die WLAN-Funkion noch nicht eingeschaltet ist, schalten Sie sie ein.
Wenn Sie bei der erstmaligen Konfiguration der TV-Box ein WLAN hinzufi-
gen, wird die WLAN-Funktion automatisch eingeschaltet.

Klicken Sie im Bildschirm ,WLAN-Einstellungen” die Option WLAN-Netzwerk
hinzuftigen. Diese Option befindet sich unten in der Liste der gefundenen
Netzwerke.

Geben Sie die SSID, also den Namen des Netzwerks, ein. Falls es sich um ein
gesichertes Netzwerk handelt, klicken Sie das Menii ,Sicherheit” und dann
den im Netzwerk verwendeten Sicherheitstyp an.

Geben Sie alle erforderlichen Sicherheitsanmeldedaten ein.

Klicken Sie Speichern.

Es wird eine Verbindung zum Drahtlosnetzwerk hergestellt. Alle von lhnen
eingegebenen Anmeldedaten werden gespeichert. Dadurch wird beim
nachsten Mal, wenn Sie in die Reichweite des Netzwerks gelangen, automa-
tisch die Verbindung hergestellt.



2.2.5 WLANS ENTFERNEN

Sie kdnnen fir ein bestimmtes Netzwerk hinzugefligte Daten von der
Android-TV-Box lI6schen. Dies kann zum Beispiel nitzlich sein, wenn nicht
automatisch eine Verbindung zu dem Netzwerk hergestellt werden soll oder
wenn Sie das Netzwerk allgemein nicht mehr verwenden mochten.

Falls die WLAN-Funktion noch nicht eingeschaltet ist, schalten Sie sie ein.
Klicken Sie im Bildschirm ,WLAN-Einstellungen” den Namen des gespeicher-
ten Netzwerks und halten Sie ihn gedrtickt.

Klicken Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld die Option Netzwerk entfer-
nen.




=
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2.3 PROXY-EINSTELLUNGEN

Wenn lhr Internet-Anbieter (oder lhr Router) einen Proxy-Server zur Verfii-

gung stellt, kdnnen Sie diesen eintragen, indem Sie zuerst das Hauptmeni
aufrufen, dort dann Setup, Einstellungen und dann Proxy-Einstellungen

wahlen.

1. Geben Sie den Hostnamen (bzw. dessen IP-Adresse) und den Portid
ein.
2. Beenden Sie die Eingabe mit Speichern.

TN HINWEIS:
M~ J Wenn Sie nicht sicher sind, ob Ihr Internet-Anbieter einen

Proxy-Server anbietet, sollten Sie diese Einstellungen nicht
vornehmen, bzw. sich vorab bei lhren Anbieter erkundigen.









3. SONSTIGE EINSTELLUNGEN ®




3.1 ANZEIGE

Unabhéngig vom angeschlossenen Wiedergabebildschirm kdnnen Sie die
Wiedergabemdglichkeiten Ihrer Android-TV-Box auf Ihre Wiinsche anpassen.
Rufen Sie dazu das Hauptmen auf und wahlen Sie dann Setup, Einstellungen
und Display.

iy

1. Wahlen Sie den Punkt Einstellen der Aufl6sung.
2. Aktivieren Sie hier die gewlinschte Aufldsung.

HINWEIS:

3@\' Wenn Sie eine niedrigere Auflésung als 1080p wdhlen, kann es
sein, dass HD-Videos etwas verschwommen dargestellt werden.
Einige Fernseher untersttitzen nicht die volle Auflésung, daher
wirken sich diese Einstellungen nur bis zur maximal verwendbaren
Auflésung aus.

N

Einige TV-Gerate verfligen nicht Giber eine automatische GréBenanpassung.
Daher kénnen Sie die GroBe auch manuell einstellen.

1. Wahlen Sie den Punkt Einstellung der BildschirmgroBle.

2. Mit den Pfeiltasten verschieben Sie die Bildschirmrénder nach innen.




Merengs

3.  Mitder ENTER-Taste wechseln Sie den Modus und kdnnen die Rander
mit den Pfeiltasten nach auBBen verschieben.

4. Nachdem Sie den Bildschirmausschnitt auf lhr TV-Gerat vollstandig

angepasst haben, libernehmen Sie diese Anderungen mit der

-Taste.

71
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3.2 ANWENDUNGEN

In den Anwendungseinstellungen kénnen Sie Details zu den auf der Android-
TV-Box installierten Anwendungen anzeigen, Anwendungsdaten verwalten,
Anwendungen beenden und festlegen, ob tGiber Websites und eMails erhalte-
ne Anwendungen auf der Android-TV-Box installiert werden dirfen.

«  Anwendungen verwalten
Hier wird eine Liste aller installierten Anwendungen und weiterer
Software mit deren jeweiliger Grof3e angezeigt. Standardmafig werden
zundchst nur die heruntergeladenen Anwendungen in alphabetischer

Reihenfolge angezeigt. Wenn Sie die @-Taste driicken und die
Option Filter verwenden, kdnnen Sie auswéhlen, ob alle Anwendungen,
nur aktive Anwendungen oder nur heruntergeladene Anwendungen
angezeigt werden sollen. Driicken Sie die Menii-Taste und wahlen Sie
Nach GréBe sortieren aus, um die Anwendungen nach Gré3e geordnet
anzuzeigen. Wahlen Sie eine Anwendung, um mehr Uber sie zu erfahren
(siehe ,Anwendungsinfo”).

«  Aktive Dienste
Offnet eine Liste der Dienste, d. h. Anwendungen oder Teile von Anwen-
@ dungen, von denen Dienste fiir andere Anwendungen bereitgestellt
werden oder die auch ohne die zugehdérige Hauptanwendung ausge-
flhrt werden. Ein Beispiel hierfir ist die Android-Bildschirmtastatur. Die
liber jedem Dienst angezeigten grauen Leisten geben an, welche Pro-
zesse vom ausgefiihrten Dienst benétigt werden und wie viel Arbeits-
speicher durch ihn belegt wird. Sie sehen also auch, wie viel Arbeitsspei-
cher durch Beendigung eines Dienstes freigegeben wiirde. Wenn Sie
einen Dienst auswahlen, wird je nach Dienst entweder ein Dialogfeld
zum Stoppen des Dienstes oder der Einstellungsbildschirm geéffnet.

In den Anwendungsinfos werden Name und Version sowie ausfiihrliche Infor-
mationen zu der Anwendung angezeigt. Je nach der Anwendung und ihrer
Quelle sind méglicherweise auch Schaltflichen zum Verwalten der Anwen-
dungsdaten, Beenden der Anwendung und Deinstallieren der Anwendung
enthalten. Darliber hinaus wird angegeben, auf welche Informationen und
Daten die Anwendung Zugriff hat.




Speicher

Gibt den von Anwendungen in der Android-TV-Box belegten Spei-
cherplatz an. Falls Sie die Anwendung aus dem App Center oder einer
anderen Quelle installiert haben, ist auBerdem die Schaltflache Deinstal-
lieren enthalten, tber die Sie die Anwendung sowie alle dazugehdrigen
Daten und Einstellungen von der Android-TV-Box entfernen kénnen.
Weitere Informationen zur Deinstallation und erneuten Installation von
Anwendungen erhalten Sie unter ,Apps” auf Seite 131.

Cache

Falls durch die Anwendung Daten in einem temporéren Speicherbe-
reich der Android-TV-Box abgelegt werden, werden hier die Menge der
zwischengespeicherten Daten und eine Schaltfliche zum Léschen des
Cache angezeigt.

Standardmagig starten
Falls bestimmte Dateitypen von einer Anwendung standardméRig ge-
startet werden, konnen Sie diese Einstellung hier [6schen.

Steuerung

Uber die Schaltfliche Stoppen erzwingen kénnen Sie eine fehlerhafte
Anwendung beenden. Die Anwendung wird beendet, ohne dass Sie dies
noch einmal bestatigen missen.

Berechtigungen
Hier wird angegeben, auf welche Informationen und Daten die Anwen-
dung Zugriff hat.




®

3.3 SPRACHE & TASTATUR

In diesen Einstellungen kénnen Sie die Sprache fir die Android-TV-Box aus-
wahlen und die Bildschirmtastatur konfigurieren, einschlief3lich der Begriffe,
die Sie dem Worterbuch hinzugeftigt haben.

«  Sprache wéhlen
Offnet einen Bildschirm, in dem Sie auswahlen kénnen, in welcher Spra-
che der Text auf der Android-TV-Box angezeigt werden soll.

<T HINWEIS:
Nach der Anderung der Systemsprache muss das Gercit neu
gestartet werden.

«  Android-Tastatur
Weitere Informationen finden Sie unter ,Android-Tastatureinstellungen”
auf Seite 74.

«  Externe Tastatur-Layout
Ermdoglicht Ihnen das Umschalten zwischen deutschem und englischem
@ Tastatur-Layout einer per USB angeschlossenen Tastatur.

<T HINWEIS:
Nach der Anderung des Tastatur-Layouts muss das Gercit neu
gestartet werden.

«  Worterbuch des Nutzers
Zeigt eine Liste der Begriffe an, die Sie dem Worterbuch hinzugefiigt ha-
ben markieren Sie einen Begriff, um ihn zu bearbeiten oder zu 16schen.
Falls Sie einen Begriff hinzufligen mdchten, driicken Sie die Taste Menu

@ und wahlen Sie Hinzufligen aus.

Die Android-Tastatureinstellungen beziehen sich auf die integrierte Bild-
schirmtastatur. Die Optionen

«  Autom. GroB-/Kleinschreibung
Aktivieren Sie diese Option, damit die Bildschirmtastatur automatisch
den ersten Buchstaben nach einem Punkt, das erste Wort in einem Text-
feld und jedes Wort in Namensfeldern groB3 schreibt.

@



Meteo

Eingabesprachen
Wahlen Sie hier die fur die Eingabe verwendeten Sprachen aus.

Vorschldage anzeigen

Aktivieren Sie diese Option, um wahrend der Eingabe oberhalb der
Bildschirmtastatur Wortvorschlage zu erhalten (siehe ,Softwaretastatur”
auf Seite 40).

Autom. vervollstéandigen

Aktivieren Sie diese Option, damit ein oberhalb der Tastatur orange
hervorgehobenes Wort automatisch eingegeben wird, wenn Sie ein
Leerzeichen oder ein Satzzeichen eingeben. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Softwaretastatur” auf Seite 40.
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34 DATUM & UHRZEIT

In den Einstellungen fiir Datum und Uhrzeit kdnnen Sie das Datumsformat
festlegen. Sie kdnnen auBerdem Uhrzeit und Zeitzone manuell einstellen,
statt die vom Netzwerk bereitgestellten Werte zu verwenden.

. Automatisch

m Passt die Uhrzeit automatisch der Netzwerkuhrzeit an (per NTPRI).
| / . Datum festlegen

Offnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie das Datum manuell einstellen
kénnen.

«  Uhrzeit festlegen
Offnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie die Uhrzeit manuell einstellen
kénnen.

«  Zeitzone auswdhlen
Offnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie die Zeitzone manuell einstellen
kénnen.

«  24-Stunden-Format
@ Aktivieren Sie diese Option, um die Uhrzeit im 24-Stunden-Format anzu-
zeigen, d. h. 13:00 statt 1:00 pm.

«  Datumsformat auswahlen
Offnen Sie ein Dialogfeld, in dem Sie das Datumsformat auswihlen
kénnen.




®

3. Sonstige Einstellungen







KAPITEL 3

VERWENDUNG







1. FILMWIEDERGABE ®




®

1.1 VIDEOPLAYER OFFNEN

Wahlen Sie im Hauptmeni den Punkt Video aus und bestatigen Sie mit der
ENTER-Taste.

1.2 DATENTRAGER AUSWAHLEN

Bei der Wiedergabe von Mediendateien missen Sie zunachst auswahlen,

@ auf welchem Speichermedium die Dateien gesucht werden sollen. Wéhlen
Sie Onboard Memory, um den integrierten Speicher der Android-TV-Box zu
durchsuchen, SD Memory Slot, um eine eingelegte microSD-Karte zu nutzen
oder USB, um einen angeschlossenen USB-Stick zu nutzen.

ZioN  HINWEIS:
‘ Bitte beachten Sie zur Wiedergabe von Mediendateien auch die
Hinweise zu Codecs und Formaten auf S. 145 sowie die abspielba-
ren Dateiformate auf S. 171.

@



1.3 FILM AUSWAHLEN

Die abspielbaren Dateien oder Unterordner des gewdhlten Mediums werden
in einer Liste angezeigt. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus und starten Sie
die Wiedergabe mit der Entertaste.

S HINWEIS: @
Grol3ere Dateien bendtigen einen Moment, um in den Speicher

geladen zu werden. Daher wird der Bildschirm fiir einige Sekun-
den schwarz.
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14 EINSTELLUNGEN VORNEHMEN

Mit der Mentaste kdnnen Sie ein seitlich angebrachtes Unterment aufrufen,
Uiber das Sie weitere Einstellungen zur Wiedergabe vornehmen kénnen.
Die folgenden Mdglichkeiten stehen Ihnen hier zur Verfiigung:

Symbol Funktion

Pausieren oder Fortsetzen der Wiedergabe

Beenden der Wiedergabe

Vorspulen der Wiedergabe

Nachstes Video, ndchstes Kapitel

Zuriick zum Anfang der abgespielten Datei.
Mehrfach driicken, um zuvor abgespielte Dateien
wiederzugeben

n Zuriickspulen der Wiedergabe

S Zwischen Untertiteln wechseln (Wiedergabe muss
pausiert sein)

— Wiedergabe in Schleife laufen lassen oder nach Ende
—_ der Wiedergabe stoppen

TN HINWEIS:
',@\' Die meisten dieser Steuerelemente dienen zur Wiedergabesteue-
rung mit der Maus oder Tastatur. Eine einfachere Alternative bietet
hier die Fernbedienung. Lesen Sie dazu den néchsten Abschnitt.
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1.5 STEUERUNG DER WIEDERGABE

Die Steuerung der Wiedergabe lasst sich bequem tber die Mediensteue-
rungstasten auf der Fernbedienung vornehmen. Die Funktionen der einzel-
nen Tasten kdnnen Sie aus der folgenden Tabelle ersehen:

Taste Funktion

Startet oder pausiert die Wiedergabe

(( Spult die Wiedergabe zurlick (mehrfach driicken fiir \

einen hoheren Spulfaktor)

) Spult die Wiedergabe vor (mehrfach driicken fir
einen hoheren Spulfaktor)

Zuriick zum Anfang der abgespielten Datei.
Mehrfach driicken, um zuvor abgespielte Dateien
wiederzugeben

J0BE

)) I Nachste Datei in der Liste wiedergeben







2. MUSIKWIEDERGABE ®
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21 MUSIKPLAYER OFFNEN

Wahlen Sie im Hauptmeni den Punkt Musik aus und bestétigen Sie mit der
ENTER-Taste.

2.2 DATENTRAGER AUSWAHLEN

Bei der Wiedergabe von Mediendateien missen Sie zundchst auswahlen,

@ auf welchem Speichermedium die Dateien gesucht werden sollen. Wéhlen
Sie Onboard Memory, um den integrierten Speicher der Android-TV-Box zu
durchsuchen, SD Memory Slot, um eine eingelegte microSD-Karte zu nutzen
oder USB, um einen angeschlossenen USB-Stick zu nutzen.

=™\ HINWEIS:
Bitte beachten Sie zur Wiedergabe von Mediendateien auch die
Hinweise zu Codecs und Formaten auf S. 145 sowie die abspielba-

ren Dateiformate auf S. 171.




2.3 MUSIK AUSWAHLEN

Die abspielbaren Dateien oder Unterordner des gewdhlten Mediums werden
in einer Liste angezeigt. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus und starten Sie
die Wiedergabe mit der Entertaste.
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2.4 STEUERUNG DER WIEDERGABE

Die Steuerung der Wiedergabe l&sst sich bequem tber die Mediensteue-
rungstasten auf der Fernbedienung vornehmen. Die Funktionen der einzel-
nen Tasten kdnnen Sie aus der folgenden Tabelle ersehen:

Taste Funktion

Startet oder pausiert die Wiedergabe

Spult die Wiedergabe zurlick (mehrfach driicken fiir
' K.3 (( einen hoheren Spulfaktor)

)) Spult die Wiedergabe vor (mehrfach driicken fiir
einen hoheren Spulfaktor)

Zuriick zum Anfang der abgespielten Datei.
Mehrfach driicken, um zuvor abgespielte Dateien
wiederzugeben

UL

@ )) ' Nachste Datei in der Liste wiedergeben
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2. Musikwiedergabe







3. BILDWIEDERGABE ®
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3.1 BILDBETRACHTER OFFNEN

Waéhlen Sie im Hauptmeni den Punkt Bilder aus und bestétigen Sie mit der
ENTER-Taste.

3.2 DATENTRAGER AUSWAHLEN

Bei der Wiedergabe von Mediendateien missen Sie zunachst auswahlen,

@ auf welchem Speichermedium die Dateien gesucht werden sollen. Wéhlen
Sie Onboard Memory, um den integrierten Speicher der Android-TV-Box zu
durchsuchen, SD Memory Slot, um eine eingelegte microSD-Karte zu nutzen
oder USB, um einen angeschlossenen USB-Stick zu nutzen.

=™\ HINWEIS:
Bitte beachten Sie zur Wiedergabe von Mediendateien auch die
Hinweise zu Codecs und Formaten auf S. 145 sowie die abspielba-

ren Dateiformate auf S. 171.
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3.3 BILDER AUSWAHLEN

Die abspielbaren Dateien oder Unterordner des gewdhlten Mediums werden
in einer Liste angezeigt. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus und starten Sie
die Wiedergabe mit der Entertaste.
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3.4 STEUERUNG DER WIEDERGABE

Die Steuerung der Wiedergabe l&sst sich bequem tber die Mediensteue-
rungstasten auf der Fernbedienung vornehmen. Die Funktionen der einzel-
nen Tasten kdnnen Sie aus der folgenden Tabelle ersehen:

Taste Funktion

@ Startet oder pausiert die Wiedergabe

W:; Zuvor abgespielte Dateien wiederzugeben

Nachste Datei in der Liste wiedergeben

@ Wéhrend der Medienwiedergabe kdnnen Sie tiber einen Druck auf die Taste
MENU ein Untermen aufrufen. Hier finden Sie weitere Steuerelemente, wie

Rotation oder Diashow. Driicken Sie erneut MENU oder ESC, um das Unter-
meni zu verlassen.




3. Bildwiedergabe







4. INTERNETBROWSER ®
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471 OFFNEN DES BROWSERS

Rufen Sie im Hauptmenu unter Internet den Punkt Google Search auf. Der
Browser wird auch geoffnet, wenn Sie einen Weblink klicken, etwa in einer
eMail.

Wenn Sie den Browser 6ffnen, wird direkt die Startseite der Google-Suche
angezeigt. Die URLB der aktuellen Seite wird im oberen Fensterbereich
angezeigt.

THNy . twmn grongle fe Lo
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Hier wird das Icon (so vorhanden) der aufgerufenen Website
angezeigt.

©

Hier wird die Adresse (URL) der aktuellen Seite angezeigt. Bei
einigen Sites wird die URL-Leiste durch Scrollen zusammen mit
@ dem oberen Seitenbereich ausgeblendet; wenn Sie die Seite
nach unten scrollen oder die Suchtaste driicken, wird die Leiste
jedoch wieder sichtbar.

Klicken Sie im oberen Bereich des Browserbildschirms das Feld ,URL". Sollte
das URL-Feld nicht sichtbar sein, scrollen Sie die Seite herunter, bis das Feld

angezeigt wird oder driicken Sie die Suchtaste .

Geben Sie die Adresse (URL) der Webseite ein. Noch wédhrend Sie die Adresse
eingeben, unterbreitet die Google Websuche Vorschlage fur Websites und
Suchabfragen.

Klicken Sie auf einen Vorschlag, oder geben Sie eine Adresse ein und klicken
Sie dann Los. Sobald Sie eine vorgeschlagene Seite beriihrt haben oder eine
Adresse eingegeben und Los geklickt haben, wird die Webseite gedffnet.
Wenn Sie eine vorgeschlagene Anfrage anklicken, wird die Google-Websuche
mit den Ergebnissen angezeigt.

@



4.1.1.1 Seite aktualisieren

Driicken Sie die Taste Menu @ und klicken Sie dann Aktualisieren. Die
Webseite wird neu geladen und alle gednderten Inhalte werden aktualisiert.

4.1.1.2 Offnen anhalten

Wenn das Offnen einer Webseite sehr lange dauert oder Sie eine Webseite
aus einem anderen Grund doch nicht anzeigen méchten, kdnnen Sie das
Offnen anhalten.

Klicken Sie rechts neben der URL das Symbol zum Abbrechen (X). oder dri-

cken Sie die Taste Men @ und klicken Sie dann Anhalten.

4.1.1.3 Informationen aufrufen

Driicken Sie die Taste Menu @ und klicken Sie dann Mehr = Seiten-
Info. Ein Dialogfeld mit dem Titel und der vollstandigen Adresse (URL) der
Seite wird angezeigt.
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4.2 NAVIGIEREN AUF WEBSEITEN

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen leeren Bereich der Webseite,
halten Sie die Taste gedriickt und ziehen Sie die Maus in die entsprechende

Richtung. Alternativ kénnen Sie mit den PG+/- bzw. ..Tasten scrollen.

K.3
Mit Hilfe der Fernbedienung kdnnen Sie Webseiten heran- oder herauszoo-

men (vergréBern/verkleinern). Driicken Sie dazu bzw. .

1. Dricken Sie die Taste Meni @ und klicken Sie dann Mehr = Auf
@ Seite suchen.

2. Geben Sie den Text ein, nach dem Sie suchen mochten. Wahrend der
Texteingabe wird das erste Wort, das eine passende Zeichenfolge ent-
halt, auf dem Bildschirm markiert, und die nachfolgenden tibereinstim-
menden Worter werden mit Umrahmung dargestellt.

3. Klicken Sie auf den linken oder rechten Pfeil, um zum vorherigen oder
nachsten Ubereinstimmenden Wort zu scrollen und dieses zu markieren.
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Klicken Sie die Pfeilsymbole, um zum vorherigen oder nachsten tbereinstim-
menden Wort zu wechseln.
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4.3 NAVIGIEREN ZWISCHEN WEBSEITEN

Sie konnen auf einer Webseite Links 6ffnen, vorwarts und rickwarts blattern
sowie den Browserverlauf anzeigen - genau wie bei einem normalen Web-
browser. Sie kdnnen auch verschiedene Verkniipfungen zum Arbeiten mit
Links und anderen Informationen nutzen.

4.3.1 LINK OFFNEN
Klicken Sie auf einen Link, um ihn zu 6ffnen.

Der gewahlte Link wird orange markiert, bis die entsprechende Webseite im
Fenster gedffnet wurde.

4.3.2 BLATTERN

Driicken Sie die Schaltflache Zuriick oder driicken Sie die Taste @ und
klicken Sie dann Vorwarts.

4.3.3 BROWSERVERLAUF ANZEIGEN

Wahrend Sie im Web surfen, werden die von lhnen besuchten Seiten im
Browser gespeichert, damit Sie sie spater leichter wiederfinden. Unter
+Andern der Browsereinstellungen” auf Seite 109 erfahren Sie, mit welcher
Einstellung Sie den Verlauf 16schen kénnen.

1. Klicken Sie oben rechts im Bildschirm das Lesezeichensymbol.
Klicken Sie die Option Verlauf.
Sie kénnen beim Anzeigen einer Webseite zum Offnen der Verlauf-Opti-

on auch die Taste Zurlick driicken und halten.

Die von Ihnen aufgerufenen Seiten sind chronologisch angeordnet.
Seiten mit einem Lesezeichen sind durch einen goldenen Stern gekenn-
zeichnet.

2. Klicken Sie auf einen Zeitraum im Verlauf, um die besuchten Seiten
anzuzeigen.

3. Klicken Sie eine Seite im Verlauf, um diese erneut zu 6ffnen.

4.3.4 HAUFIG BESUCHTE SEITEN ANZEIGEN

1. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol.
Klicken Sie die Option Meistbesucht. Die von Ihnen am haufigsten
besuchten Seiten werden der Reihenfolge nach dargestellt. Seiten mit
einem Lesezeichen sind durch einen goldenen Stern gekennzeichnet.
3. Klicken Sie auf ein Bild, um es zu 6ffnen.

@




yil

®

4.4 ARBEITEN MIT MEHREREN BROWSER-
FENSTERN

Sie kdnnen bis zu acht Browserfenster gleichzeitig 6ffnen und zwischen
ihnen wechseln.

1. Dricken Sie die Taste @ und klicken Sie dann Neues Fenster.

2. Dricken Sie die Taste @ und klicken Sie dann Fenster. Klicken Sie in
dem dann gedffneten Bildschirm Neues Fenster.
3. Ein neues Fenster mit Ihrer Startseite wird angezeigt.

1. Dricken Sie die Taste @ und klicken Sie dann Fenster. Die gedffne-
ten Fenster werden angezeigt.
2. Klicken Sie ein Fenster, um es zu &ffnen.

Klicken Sie diese Option, um ein neues Fenster zu 6ffnen.

Klicken Sie diese Option, um das bestehende Fenster zu 6ffnen.

©®

Klicken Sie dieses Symbol, um das Fenster zu schlieen.

@




4.4.3 BROWSERFENSTER SCHLIESSEN

1. Dricken Sie die Taste@ und klicken Sie dann Fenster. Alle offenen
Fenster werden in einer Scrollliste mit Miniaturansichten angezeigt.

2. Klicken Sie das Symbol zum Schlief3en (X) bei dem Fenster, das Sie schlie-
Ben mochten.
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4.5 ARBEITEN MIT LESEZEICHEN

Sie kdnnen Lesezeichen fur Webseiten erstellen, sodass Sie schnell wieder
dorthin zurlickkehren kdnnen.

_

Offnen Sie die Webseite, fiir die ein Lesezeichen erstellt werden soll.
2. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol. Sie kdnnen auch

3. Klicken Sie oben im Lesezeichenbildschirm die Option Hinzufiligen.
4. Bearbeiten Sie bei Bedarf den Namen und die Adresse und klicken Sie
OK. Das Lesezeichen wird oben in lhrer Lesezeichenliste hinzugefiigt.

r die Taste @ driicken und dann Lesezeichen klicken.
K.3

1. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol. Sie kdnnen auch

die Taste @ driicken und dann Lesezeichen klicken. Ein Fenster mit
@ einer Liste lhrer Lesezeichen wird gedffnet. Lesezeichen werden in der
Standardeinstellung in Miniaturansicht angezeigt. Zur Anzeige in Form
einer Liste driicken Sie Menl und klicken Sie Listenansicht.
2. Klicken Sie ein Lesezeichen, um es zu 6ffnen. Das Lesezeichen wird im
aktuellen Fenster gedffnet.

1. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol. Sie kdnnen auch

die Taste @ driicken und dann Lesezeichen klicken.

Halten Sie das Lesezeichen gedriickt, das Sie bearbeiten mdchten.
Klicken Sie im Menii die Option Lesezeichen bearbeiten.

Bearbeiten Sie im angezeigten Dialogfeld den Namen oder die Adresse.
5. Klicken Sie OK.

Vs W

1. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol. Sie kdnnen auch

die Taste Menii @ driicken und dann Lesezeichen klicken.
2. Halten Sie das Lesezeichen gedriickt, das Sie weiterleiten mochten.
3. Klicken Sie im Men die Option Link weiterleiten.

@



4.  Klicken Sie die Anwendung, die Sie zum Senden des Lesezeichens ver-
wenden méchten. Die Anwendung wird mit der Adresse des Lesezei-
chens gedffnet.

4.5.5 LESEZEICHEN LOSCHEN

1. Klicken Sie oben im Bildschirm das Lesezeichensymbol. Sie kdnnen auch

die Taste Menii @ driicken und dann Lesezeichen klicken.
2. Klicken und halten Sie ein Lesezeichen, um dieses zu [6schen.
Klicken Sie im Meni die Option Lesezeichen l6schen.
4. Klicke Sie OK.

b
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4.6 HERUNTERLADEN VON DATEIEN

Sie kdnnen Dateien, Webseiten und sogar Anwendungen aus dem Web
herunterladen.

4.6.1 DATEI HERUNTERLADEN

Auf den verschiedenen Webseiten konnen Sie Bilder, Dokumente, Anwen-
dungen und andere Dateien mit unterschiedlichen Methoden herunterladen.
Klicken und halten Sie ein Bild oder einen Link zu einer Datei oder einer ande-
ren Webseite. Klicken Sie in dem dann gedffneten Men( Speichern.

Wenn das Format der Datei von einer Anwendung auf der Android-TV-Box
unterstitzt wird, wird die Datei heruntergeladen.

4.6.2 HERUNTERLADEN ABBRECHEN

Wenn Sie eine Datei doch nicht herunterladen méchten oder versehentlich
mit dem Laden einer Datei begonnen haben, kdnnen Sie den Ladevorgang
abbrechen.

1. Dricken Sie die Taste @ und klicken Sie dann Mehr =% Downloads.
2. Drucken Sie erneut die Taste Meni und klicken Sie dann Alle Downloads
abbrechen.

4.6.3 DATEIEN ANZEIGEN

Driicken Sie die Taste @ und klicken Sie dann Mehr = Downloads.
Die heruntergeladenen Dateien werden der Reihenfolge nach aufgefiihrt.
Klicken Sie ein Fenster, um es zu 6ffnen.

Zum Loschen der Liste driicken Sie die Taste Men( und klicken Sie Liste
l6schen.
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4.7 ANDERN DER BROWSEREINSTELLUNGEN

Sie kdnnen verschiedene Browsereinstellungen konfigurieren, darunter auch
einige zur Verwaltung des Datenschutzes.
Driicken Sie zum Offnen des Bildschirms mit den Browsereinstellungen die

Taste @ und klicken Sie Mehr = Einstellungen.

«  TextgrofBBe
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die TextgréRe fiir die Anzeige von Web- m
seiten im Browser dndern kénnen. D

«  Standard-Zoom
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie festlegen kénnen, mit was fiir einem
Zoom Sie Webseiten anzeigen, wenn sie zum ersten Mal im Browser
gedffnet werden.

«  Seiteniibersicht
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Webseiten in OriginalgréR3e
dargestellt werden sollen, ausgerichtet an der linken oberen Ecke des @
Bildschirms. Aktivieren Sie diese Option, wenn Webseiten herangezoomt
in einer Ubersicht gedffnet werden sollen.

«  Textcodierung
Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie den Zeichencodierungsstandard fiir die
Anzeige von Webseitentext im Browser dndern kénnen.

«  Pop-ups blockieren
Aktivieren Sie diese Option, um sicherzustellen, dass Websites nur Fens-
ter 6ffnen, wenn Sie dies angefordert haben.

«  Bilderladen
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Bilder bei der Anzeige von Websei-
ten im Browser weggelassen werden sollen.

+  Autom.Anpassung
Aktivieren Sie diese Option, wenn der Browser den darzustellenden Text
und andere Webseitenelemente an den Bildschirm anpassen soll. Durch
die Aktivierung dieser Option wird auch gewdhrleistet, dass durch das
zweimalige Tippen auf den Bildschirm nach dem Auf- oder Zuziehen zu
Zoomzwecken der Textfluss in Spalten neu angeordnet wird, um der
Grofe des Bildschirms zu entsprechen. Deaktivieren Sie diese Option,
um Seiten so anzuzeigen, wie sie flir einen Computerbildschirm konzi-
piert wurden, und mit dem zweimaligen Tippen einfach zwischen der
herangezoomten und Standardansicht zu wechseln.

@
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Anzeige nur im Querformat
Aktivieren Sie diese Option, wenn Webseiten immer in querformatiger
Ausrichtung auf dem Bildschirm dargestellt werden sollen.

JavaScript aktivieren

Deaktivieren Sie diese Option, wenn JavaScript nicht auf Webseiten aus-
gefiihrt werden soll. Fir die korrekte Ausfiihrung vieler Webseiten sind
JavaScript-Funktionen auf lhrer Android-TV-Box nétig.

Plug-Ins aktivieren
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie Plug-Ins von Webseiten aktivieren
mochten.

Im Hintergrund 6ffnen

Aktivieren Sie diese Option, um neue Fenster im Hintergrund zu 6ffnen,
wenn Sie einen Link gedriickt halten und In neuem Fenster 6ffnen
klicken. Dies ist hilfreich, wenn es sehr lange dauert, den Inhalt eines
Fensters herunterzuladen und anzuzeigen. Zum Anzeigen des Fensters

konnen Sie die Taste Menu @ driicken, Fenster klicken und dann
das neue Fenster klicken. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Fenster,
die Sie so 6ffnen, anstelle des aktuellen Fensters angezeigt werden
sollen. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie unter ,So wechseln Sie
zwischen verschiedenen Browserfenstern” auf Seite 104.

Startseite festlegen

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die URL einer Seite eingeben kénnen,
die beim Offnen eines neuen Browserfensters aufgerufen werden soll.
Lassen Sie das Feld leer, falls Sie den Browser mit einer leeren Seite
starten mochten.

Cache l6schen

Der Browser speichert den Text und die Bilder der von Ihnen besuchten
Webseiten, damit sie beim néchsten Besuch der Seite schneller ange-
zeigt werden konnen. Durch Klicken von Cache I6schen kdnnen Sie
diese temporaren Dateien |6schen.

Verlauf I6schen

Die Adressen der von lhnen besuchten Webseiten werden vom Brow-
ser gespeichert, damit Sie sie spater schnell wiederfinden und 6ffnen
kdnnen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,So zeigen Sie
den Browserverlauf an” auf Seite 103. Klicken Sie zum Léschen dieser

Aufzeichnungen die Option Verlauf 16schen.



Cookies akzeptieren

Viele Webseiten speichern, lesen und aktualisieren auf TV-Box bestimm-
te Dateien, so genannte Cookies, die lhnen bestimmte Aufgaben erleich-
tern. Wenn Sie Cookies verwenden brauchen Sie sich z. B. nicht jedes Mal
anzumelden, wenn Sie eine Seite 6ffnen und |hre Einstellungen werden
automatisch aufgerufen. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Webseiten
keine Cookies auf der Android-TV-Box speichern sollen.

Alle Cookiedaten I6schen
Klicken Sie diese Option, wenn Sie alle Cookies von lhrer Android-TV-Box
I6schen mochten.

ZioN  HINWEIS: m
',@\' Léschen Sie die Cookiedaten regelmdBig, um die Sicherheit zu N
erhéhen und Platz zu sparen.

Formulardaten merken

Der Browser erinnert sich daran, was Sie in ein Formular auf einer Seite
eingegeben haben und hilft Ihnen bei der Texteingabe beim nachsten
Ausfillen des Formulars. Deaktivieren Sie diese Option, falls Sie diese
Funktion ausschalten mochten.

Formulardaten I6schen @
Klicken Sie diese Option, wenn Sie alle Informationen 16schen mochten,

die vom Browser Uber von lhnen ausgefillte Formulare gespeichert

wurden.

Standort aktivieren

Aktivieren Sie diese Option, wenn es zuldssig sein soll, dass Websites
mit standortspezifischen Inhalten die Freigabe lhres Standorts anfragen
(basierend auf den Standortinformationen Ihrer Android-TV-Box).

Standortzugriff 16schen

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Berechtigungen fiir den Stand-
ortzugriff, die Sie in der Vergangenheit an Webseiten vergeben haben,
16schen kdnnen. Wenn diese Websites erneut die Berechtigung fiir
den Zugriff auf lhren Standort anfordern, missen Sie die Berechtigung
erneut gewahren.
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4.7.3 SICHERHEITSEINSTELLUNGEN

Passworter merken

Im Browser kdnnen lhre Passworter fiir bestimmte Webseiten gespei-
chert werden, bei denen eine Anmeldung erforderlich ist. Dadurch
kénnen Sie sich bei wiederholten Besuchen der Seite schneller anmel-
den. Deaktivieren Sie diese Option, wenn der Browser keine Passworter
speichern soll.

Passworter 16schen
Klicken Sie diese Option zum Léschen aller vom Browser gespeicherten
Passworter.

Sicherheitswarnungen

Deaktivieren Sie diese Option, wenn der Browser Sie bei Websites mit
allgemeinen Sicherheitsproblemen nicht warnen soll, beispielsweise bei
veralteten oder unglltigen Zertifikaten.

4.7.4 ERWEITERTE EINSTELLUNGEN

Website-Einstellungen
Offnet einen Bildschirm, auf dem erweiterte Einstellungen fiir bestimmte
Websites angezeigt werden.

Zurlick auf Standard

Klicken Sie diese Option, wenn alle Browserdaten, einschlief3lich des
Browserverlaufs, der Cookies, Passworter und Lesezeichen geldscht und
alle Browsereinstellungen auf ihre urspriinglichen Werte zurlickgesetzt
werden sollen.
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5. EMAIL ®
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In der eMail-Anwendung lesen und senden Sie eMail-Nachrichten. Die eMail-
Anwendung beinhaltet einen Assistenten, mit dem Sie sie schnell und einfach
flr verschiedene gdngige eMail-Anbieter einrichten kdnnen.

5.1 EMAIL-ANWENDUNG UND KONTEN

Wahlen Sie im Hauptmen Internet =9 eMail.

Beim ersten Offnen der eMail-Anwendung wird ein Setup-Assistent ange-
zeigt, der Sie wie im ndchsten Abschnitt beschrieben durch die Einrichtung
eines eMail-Kontos fiihrt.

Nach der Einrichtung wird die eMail-Anwendung mit dem letzten angezeig-
ten Bildschirm gedffnet. Falls Sie die eMail-Anwendung ldngere Zeit nicht
verwendet haben, wird der Inhalt des Posteingangs angezeigt, sofern Sie
nur tber ein Konto verfiigen. Verfligen Sie Giber mehrere Konten, wird der
Bildschirm Konten angezeigt.

Beim ersten Offnen der eMail-Anwendung werden Sie aufgefordert, ein
eMail-Konto einzurichten. AnschlieBend kdnnen Sie Ihre eMail-Anwendung
so konfigurieren, dass Sie Nachrichten tGber weitere eMail-Konten senden
und empfangen kénnen. Die von lhnen konfigurierten Konten werden im
Bildschirm Konten angezeigt.

Der Assistent zum Einrichten der eMail-Anwendung unterstiitzt Sie beim Ein-
richten von Konten fiir viele gdngige eMail-Systeme, die auf POP3, IMAP und
SMTP basieren. So kdnnen Sie mit der gleichen eMail-Funktionalitat arbeiten
wie auf einem Computer in Thunderbird, Mac Mail, in einem Webbrowser
oder einer anderen eMail-Anwendung. Falls fiir hren Internetdienstanbieter
zusatzliche Einstellungen erforderlich sind oder Ihr Internetdienstanbieter
der eMail-Anwendung unbekannt ist, kdnnen Sie die erforderlichen Daten
manuell eingeben. In der Regel teilt lhnen jedoch |hr eMail-Anbieter die
richtigen Einstellungen fir lhr Konto mit.

Sie kdnnen auch ein Microsoft Exchange ActiveSync-Konto (Exchange 2003
und 2007) einrichten, damit Sie mit der gleichen eMail-Funktionalitat wie auf
einem Computer mit Microsoft Outlook arbeiten konnen. Von der eMail-
Anwendung wird die Authentifizierung mit Nutzername und Passwort flr
Exchange ActiveSync-Konten unterstitzt. Derzeit nicht unterstiitzt werden
andere Exchange ActiveSync-Sicherheitsrichtlinien.



5.1.2.1 eMail-Konten hinzufiigen
1. Offnen Sie den Bildschirm Konten wie weiter oben beschrieben.

2. Driicken Sie die Taste@ und wahlen Sie die Option Konto hinzufii-
gen. Geben Sie im angezeigten Setup-Bildschirm |hre eMail-Adresse und
das Passwort ein. Falls Sie weitere eMail-Adressen hinzufligen, kdnnen
Sie wahlen, dass alle ausgehenden Nachrichten Uber das neue Konto
gesendet werden sollen.

3. Klicken Sie die Option Weiter oder wahlen Sie Manuelle Einrichtung
aus, falls Sie Einstellungen fiir das eMail-Konto eingeben missen, die
nicht mit dem Assistenten konfiguriert werden kdnnen.

Falls Sie Weiter auswéhlen, wird versucht, lhren eMail-Dienstanbieter
zu kontaktieren. Dieser liberpriift dann anhand lhrer eMail-Adresse K.3
und lhres Passworts, ob |hr Konto fiir das Senden und Empfangen von N

eMail-Nachrichten bereit ist. Dies ist fir die meisten eMail-Dienste
ausreichend.

Je nach Dienstanbieter werden Sie eventuell gefragt, um welche Art von
Konto es sich handelt. Falls Sie sich nicht sicher sind, Gberprifen Sie die
Einstellungen der Anwendung, mit der Sie eMail-Nachrichten auf lhrem
Computer empfangen und senden, oder fragen Sie lhren Dienstanbieter.
Falls der Assistent feststellt, dass furr Ihren Dienstanbieter zusatzliche
Informationen erforderlich sind oder falls Sie die Option Manuelle
Einrichtung gewdhlt haben, werden Sie zur Eingabe der Daten fiir lhr @
eMail-Konto aufgefordert.

Die einzugebenden Daten sind je nach Art des eMail-Dienstes un-
terschiedlich. Diese Daten werden unter ,Andern der Einstellungen

von eMail-Konten” auf Seite 125 beschrieben. Fragen Sie lhren eMail-
Dienstanbieter nach den fiir Ihr Konto erforderlichen Werten.

4. Geben Sie einen Namen fiir das Konto ein, legen Sie fest, wie [hr Name
in ausgehenden Nachrichten angezeigt werden soll, und klicken Sie die
Option Fertig.

In der eMail-Anwendung wird mit dem Download lhrer eMail-Nachrichten
begonnen und Sie kdnnen unter Verwendung des neuen Kontos Nachrichten
senden und empfangen.

5.1.2.2 eMail-Konten l6schen
Offnen Sie den Bildschirm Konten. In bestimmten eMail-Bildschirmen kénnen

Sie die Taste @ driicken und Konten wahlen.

Halten Sie den Namen des Kontos gedriickt, das Sie [6schen mdchten.
Wahlen Sie in dem angezeigten Menti die Option Konto entfernen.
Bestatigen Sie in dem angezeigten Dialogfeld den Loschvorgang mit OK.
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5.2 KONTEN OFFNEN

Im Bildschirm Konten wird der kombinierte Posteingang zusammen mit lhren
eMail-Konten angezeigt. Enthélt eines Ihrer Konten markierte Nachrichten,
Entwirfe oder nicht gesendete Nachrichten, werden auch die Ordner fiir die
betreffenden Elemente aus allen Konten angezeigt.

Driicken Sie in einem Ordnerfenster die Taste@ und wahlen Sie die
Option Konten aus.

Klicken Sie diese Option, um den kombinierten Posteingang zu
offnen. Dieser enthélt alle an Ihre verschiedenen Konten gesen-
deten Nachrichten.

Klicken Sie diese Option, um nur eine Liste der markierten
Nachrichten zu &ffnen.

Klicken Sie auf ein Konto, um den zugehdrigen Posteingang zu
offnen.

Klicken Sie dieses Symbol, um eine Liste mit den Ordnern des
Kontos zu 6ffnen.

WO

Zu jedem Ordner und Konto im Bildschirm Konten wird die Anzahl ungelese-
ner Nachrichten griin und die Gesamtzahl der Nachrichten grau angezeigt.
Sie kdnnen einen Kombinationsordner wie den Ordner fiir den kombinierten
Posteingang klicken, damit die darin enthaltenen Nachrichten angezeigt
werden.

Wenn Sie ein Konto klicken, wird der zugehdérige Posteingang angezeigt.
Klicken Sie hingegen das Ordnersymbol eines Kontos, wird eine Liste der
zugehorigen Ordner angezeigt.

Das standardmaf3ig zum Senden von eMail-Nachrichten verwendete Konto
ist mit einem Hakchen versehen. Das Standardkonto kdnnen Sie in den Kon-
teneinstellungen dndern wie auf S. 125 beschrieben.

@



®

5.3 KOMBINIERTEN POSTEINGANG OFFNEN

Wenn Sie die eMail-Anwendung zum Senden und Empfangen von eMail-
Nachrichten aus mehreren Konten konfiguriert haben, kénnen Sie alle
Nachrichten im kombinierten Posteingang anzeigen, egal, an welches Konto
sie gesendet wurden.

Offnen Sie den Bildschirm Konten.

Klicken Sie Kombinierter Posteingang. Die darin enthaltenen Nachrich-
ten sind auf der linken Seite farblich nach Konto codiert. Dabei werden die
gleichen Farben verwendet, mit denen Ihre Konten im Bildschirm ,Konten”

farblich codiert sind.
s

@ Bereits gelesene Nachricht

@ Nachrichten werden dem Konto entsprechend, an das sie ge-
sendet wurden, farblich codiert

Nur ein Teil der zuletzt eingegangenen eMail-Nachrichten Ihres Kontos wird
auf die TV-Box heruntergeladen. Méchten Sie dltere Nachrichten stapelweise
herunterladen, klicken Sie Weitere Nachrichten laden.
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54 LESEN VON NACHRICHTEN

Sie kdnnen Nachrichten im kombinierten Posteingang, im Posteingang oder
in anderen Ordnern fiir einzelne Konten lesen.

1. Offnen Sie den kombinierten Posteingang, den Posteingang eines Kon-
tos oder einen anderen Ordner mit Nachrichten.
2. Klicken Sie die Nachricht, die Sie lesen mdchten. Die Nachricht wird in
einem Fenster gedffnet, das oben Informationen zum Absender, zum
w:; Sendedatum und verwandte Informationen enthélt. Darauf folgt dann

der eigentliche Inhalt der Nachricht.

NN A T 0T T,

@ Klicken Sie diese Option, um einen Anhang zu 6ffnen.

@ Klicken Sie diese Option, um die Nachricht zu beantworten oder
zu |6schen.

Sie kdnnen die Nachricht beantworten, weiterleiten, [6schen oder andere
Aktionen wie in ,Beantworten von Nachrichten” auf Seite 121 beschrieben
durchfihren.




5.4.2.1 Nachrichten beantworten / weiterleiten
Klicken Sie beim Lesen einer Nachricht Antworten oder Allen antworten

oder drlicken Sie die Taste @ und wahlen Sie Antworten, Allen antwor-
ten oder Weiterleiten aus.

Ein Fenster zum Verfassen einer Nachricht wird gedéffnet, das bereits die Ad-
ressaten, den Betreff und eine Kopie der urspriinglichen Nachricht enthalt.
Sie kdnnen diese Nachricht wie eine neue Nachricht senden. Dies wird unter
Verfassen und Senden von eMail-Nachrichten” auf Seite 123 beschrieben.

5.4.1.2 Nachrichten als ungelesen markieren

Bereits gelesene Nachrichten kénnen wieder in den Status ,Ungelesen”
zurlickversetzt werden, falls Sie sich dadurch beispielsweise selbst daran
erinnern mochten, die Nachricht spater noch einmal zu lesen.

Driicken Sie beim Lesen einer Nachricht die Taste @ und wahlen Sie die
Option Als ungelesen markieren.

5.4.1.3 Nachrichten I6schen
Sie konnen Nachrichten aus den zugehdérigen Ordnern 16schen.
Klicken Sie beim Lesen einer Nachricht die Option Loschen oder driicken Sie

die Taste @ und wahlen Sie die Option Loschen.

Bei den meisten Konten werden geldschte Nachrichten in einen Papierkorb
verschoben, sodass irrtiimlich geldschte Nachrichten wiederhergestellt
werden kénnen.
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5.5 MARKIEREN VON NACHRICHTEN

Sie kdnnen wichtige Nachrichten markieren, damit Sie sie stets im Blick
haben. Wenn Sie eine Nachricht markieren, wird im Bildschirm Konten ein
Ordner Markiert hinzugeftigt.

5.5.1 NACHRICHTEN MARKIEREN

Klicken Sie beim Lesen einer Nachricht das Sternsymbol in der Kopfzeile oder
klicken Sie beim Anzeigen einer Liste der Nachrichten in einem Ordner das
Sternsymbol einer Nachricht.

Das Sternsymbol wird goldfarben .

5.5.2 MARKIERUNG AUFHEBEN

Klicken Sie das Sternsymbol noch einmal.

5.5.3 MARKIERTE NACHRICHTEN ANZEIGEN

Sie kdnnen einen Ordner 6ffnen, der die markierten Nachrichten aus allen
lhren Konten enthalt.

1. Offnen Sie den Bildschirm Konten.
Klicken Sie Markiert. Ein Ordner mit einer Liste der markierten Nachrich-
ten wird gedffnet.

3. Sie kdnnen auch den einzelnen Ordner Markiert eines Kontos 6ffnen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Arbeiten mit Ordnern fir eMail-
Konten” auf Seite 124.
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5.6 VERFASSEN UND SENDEN VON EMAIL-
NACHRICHTEN

Sie kdnnen eMail-Nachrichten an Ihre Kontakte oder an andere Personen
bzw. Gruppen senden.

1. Driicken Sie die Taste@ und wahlen Sie die Option eMail schrei- m
\—

ben.

2. Geben Sie die Adresse ein. Bei der Eingabe des Texts werden Ihnen pas-
sende Adressen vorgeschlagen. Klicken Sie eine der vorgeschlagenen
Adressen oder geben Sie eine neue Adresse ein. Trennen Sie mehrere
Adressen durch ein Komma.

3. Dricken Sie die Taste@ und wahlen Sie Cc/Bcc hinzufiligen aus,
um Adressaten flr eine Kopie bzw. Blindkopie der Nachricht hinzuzufu-
gen.

4. Geben Sie den Betreff der Nachricht ein. @

5. Geben Sie den Text der Nachricht ein.

6. Falls Sie eine Datei mit der Nachricht senden wollen, driicken Sie die
Taste Menil und wahlen Sie Anhangen aus.

7. Klicken Sie Senden.

8. Wenn Sie die Nachricht jetzt noch nicht senden mochten, klicken Sie
die Option Als Entwurf speichern. Damit wird die Nachricht im Ordner
Entwiirfe gespeichert. Sie kdnnen den kombinierten Ordner Entwiirfe
fir alle Konten im Bildschirm Konten oder nur den Ordner Entwiirfe
lhres Kontos 6ffnen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Arbeiten
mit Ordnern flr eMail-Konten” auf Seite 124. Klicken Sie einen Nachrich-
tenentwurf in einem Ordner Entwiirfe, um ihn weiter zu bearbeiten. lhre

Nachricht wird auch als Entwurf gespeichert, wenn Sie die Taste

driicken, bevor die Nachricht gesendet wurde.
9.  Mobchten Sie eine Nachricht verwerfen und alle Entwiirfe [6schen, wéh-
len Sie die Option Verwerfen aus.

ZioN HINWEIS:

Falls Sie keine Verbindung zu einem Netzwerk haben, beispiels-
weise wéhrend einer Flugreise, werden die gesendeten Nachrich-
ten im Postausgang gespeichert, bis Sie wieder mit einem
Netzwerk verbunden sind. Wenn er Nachrichten enthdilt, wird der
Postausgang im Bildschirm ,Konten” angezeigt.

@
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5.7 ARBEITEN MIT ORDNERN FUR EMAIL-
KONTEN

Jedes Konto verfligt Gber die Ordner Posteingang, Postausgang, Gesendet
und Entwiirfe. Je nach den vom Internetdienstanbieter lhres Kontos unter-
stitzten Funktionen kdnnen Sie Uber zusatzliche Ordner verfligen.

m 1. Offnen Sie den Bildschirm ,Konten”.
2. Klicken Sie das Ordnersymbol eines Kontos. Sie kdnnen die Ordner eines

Kontos auch 6ffnen, wenn Sie gerade den zugehorigen Posteingang

oder einen anderen Ordner anzeigen. Driicken Sie dazu @ und
anschlieBend Ordner.

3. DasFenster ,Ordner” des Kontos wird mit einer durchblatterbaren Liste
der Ordner des Kontos gedffnet. Klicken Sie einen Ordner, um eine Liste
der darin enthaltenen Nachrichten anzuzeigen.

Kontoname

Ein griiner Kreis gibt die Anzahl der ungelesenen Nachrichten
im Ordner an.

®)

Klicken Sie einen Ordner, um die darin enthaltenen Nachrichten
zu 6ffnen.
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5.8 EINSTELLUNGEN VON EMAIL-KONTEN

Eine Reihe von Einstellungen fiir ein Konto kdnnen gedndert werden, bei-
spielsweise die Haufigkeit, mit der nach neuen Nachrichten gesucht wird,
die Art und Weise, wie Sie iber neue Nachrichten informiert werden, und die
Daten der Server, lber die Nachrichten gesendet und empfangen werden.

1. Offnen Sie den Bildschirm Konten. Ka
2. Halten Sie das Konto gedriickt, dessen Einstellungen Sie andern méoch- N

ten. Wéhlen Sie im angezeigten MenU die Option Kontoeinstellungen.

Sie kdnnen die Einstellungen fiir ein Konto auch 6ffnen, wahrend Sie den

zugehdrigen Posteingang anzeigen. Driicken Sie dazu die Taste @
und wahlen Sie Kontoeinstellungen.

3. Driicken Sie die Taste , nachdem Sie alle gewtinschten Einstellun-

gen gedndert haben.

Sie kdnnen die folgenden Einstellungen fiir eMail-Konten d@ndern. Diese @
Anderungen kénnen Sie beim Erstellen des Kontos oder zu einem spéteren

Zeitpunkt vornehmen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Hinzufligen

und Bearbeiten von eMail-Konten” auf Seite 116.

- Kontoname
Der im Bildschirm ,Konto” und in den Postfachfenstern angezeigte
Name des Kontos.

« lhrName
Ihr Name, so wie er in den von Ihnen gesendeten Nachrichten angezeigt
wird.

«  Abrufhaufigkeit
Legt fest, wie oft nach neuen eMail-Nachrichten fir dieses Konto ge-
sucht wird.

- Standardkonto
Verwenden Sie den Postausgangsserver dieses Kontos fiir von lhnen
verfasste und gesendete eMail-Nachrichten, wenn Sie gerade nicht mit
einem bestimmten Konto arbeiten.




eMail-Benachrichtigung
Legen Sie fest, ob Sie benachrichtigt werden méchten, wenn in diesem
Konto neue eMail-Nachrichten eintreffen.

- Eingehende Nachrichten
Offnet einen Bildschirm, in dem Sie Einstellungen fiir den Empfang von
eMail-Nachrichten fiir dieses Konto konfigurieren kdnnen. Weitere Infor-
mationen finden Sie unter ,Eingehende Nachrichten” auf Seite 126.

«  Ausgehende Nachrichten
Offnet einen Bildschirm, in dem Sie Einstellungen fiir das Senden von
eMail-Nachrichten fiir dieses Konto konfigurieren kdnnen. Weitere Infor-

r mationen finden Sie unter ,Ausgehende Nachrichten” auf Seite 128.
K.3

Die Posteingangseinstellungen von Konten unterscheiden sich je nach Art
des eMail-Dienstes fur das Konto: Exchange ActiveSync, IMAP oder POP3.

5.8.3.1 Einstellungen fiir Microsoft Exchange ActiveSync-Konten

@ «  Domain-/Nutzername
Falls fir lhren Exchange ActiveSync-Server die Angabe einer Domain
erforderlich ist, geben Sie sie vor dem umgekehrten Schragstrich ein.
Geben Sie andernfalls nur lhren Nutzernamen (den Teil vor ,@example.
com”in Ihrer eMail- Adresse) nach dem umgekehrten Schrégstrich ein.
(Der umgekehrte Schragstrich ist optional, wenn Sie nur Ihren Nutzerna-
men eingeben. In der eMail-Anwendung wird bei der Kommunikation
mit dem Server automatisch die richtige Syntax fiir Domains und Nutzer-
namen verwendet.)

. Passwort
Das Passwort fur Ihr eMail-Konto.

. Server
Der vollstandige aufgeldste Hostname des Exchange ActiveSync-Servers.

«  Sichere Verbindung (SSL) verwenden
Aktivieren Sie diese Option, wenn lhr Exchange ActiveSync-Server eine
sichere Verbindung zum Server erfordert oder wenn Sie eine sichere
Verbindung herstellen mochten.

«  Alle SSL-Zertifikate akzeptieren
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie ein Serverzertifikat von lhrem Ex-
change ActiveSync- Server akzeptieren mochten, das selbstsigniert oder
veraltet ist oder anderweitig nicht von der eMail-Anwendung akzeptiert
wird.

@



5.8.3.2 Einstellungen fiir IMAP-Konten

Nutzername

Je nach den Anforderungen lhres eMail- Dienstanbieters Ihre vollstandi-
ge eMail-Adresse oder nur Ihr Nutzername (d . h. der Teil vor ,@example.
com” in Ihrer eMail-Adresse).

Passwort
Das Passwort fur Ihr eMail-Konto.

IMAP-Server
Der vollstandig aufgeldste Domain-Name des IMAP-Servers [hres eMail-
Dienstanbieters, z. B. ,imap.example.com”.

Port

Legen Sie zuerst den Sicherheitstyp fest, damit automatisch die tbliche
Server-Port- Nummer in diesem Feld eingegeben wird. Sie kdnnen auch

eine andere Port-Nummer eingeben, wenn Ihr eMail-Dienstanbieter dies
erfordert.

Sicherheitstyp

Wahlen Sie den fir lhren eMail-Dienstanbieter erforderlichen Sicher-
heitstyp aus. Wahlen Sie die Option (Alle Zertifikate akzeptieren) fur
Ihren Sicherheitstyp aus, wenn Sie ein Serverzertifikat von lhrem IMAP-
Server akzeptieren mdchten, das selbstsigniert oder veraltet ist oder
anderweitig nicht von der eMail- Anwendung akzeptiert wird.

IMAP-Pfadprafix
Machen Sie hier keine Angabe, sofern Sie von Ihrem eMail-Dienstanbie-
ter nicht dazu aufgefordert werden.
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5.8.3.3 Einstellungen fiir POP3-Konten

. Nutzername
Je nach den Anforderungen lhres eMail- Dienstanbieters Ihre vollstandi-
ge eMail- Adresse oder nur Ihr Nutzername ( d. h. der Teil vor ,@example.
com” in Ihrer eMail-Adresse).

. Passwort
Das Passwort fur Ihr eMail-Konto.

«  POP3-Server
Der vollstandig aufgel6ste Domain-Name des POP3-Servers Ihres eMail-
Dienstanbieters, z. B. ,pop3.example.com”.

«  Port
Legen Sie zuerst den Sicherheitstyp fest, damit automatisch die tbliche
Server-Port- Nummer in diesem Feld eingegeben wird. Sie kdnnen auch
eine andere Port-Nummer eingeben, wenn Ihr eMail-Dienstanbieter dies
erfordert.

«  Sicherheitstyp
Wahlen Sie den fir lhren eMail-Dienstanbieter erforderlichen Sicher-
heitstyp aus. Wahlen Sie die Option (Alle Zertifikate akzeptieren) fir

@ lhren Sicherheitstyp aus, wenn Sie ein Serverzertifikat von [hrem POP3-
Server akzeptieren mdchten, das selbstsigniert oder veraltet ist oder
anderweitig nicht von der eMail-Anwendung akzeptiert wird.

«  eMail von Server 16schen
Verwenden Sie diese Option, um die eMail- Anwendung so zu kon-
figurieren, dass alle von Ihnen in der eMail-Anwendung geldschten
eMail-Nachrichten auf dem Server geldscht werden oder dass niemals
eMail-Nachrichten auf dem Server gel6scht werden.




Wenn Sie eMail-Nachrichten in einem IMAP- oder POP3-Konto empfangen,
verwenden Sie Ublicherweise einen SMTP-Server zum Senden von eMail-
Nachrichten aus diesem Konto. Microsoft Exchange ActiveSync-Konten
verfligen nicht tiber separate Postausgangsserver-Einstellungen.

«  SMTP-Server
Der vollstandig aufgeloste Domain-Name des SMTP-Servers lhres eMail-
Dienstanbieters, z. B. ,smtp.example.com”.

- Port
Legen Sie zuerst den Sicherheitstyp fest, damit automatisch die tbliche
Server-Port- Nummer in diesem Feld eingegeben wird. Sie kdnnen auch m
eine andere Port-Nummer eingeben, wenn Ihr eMail-Dienstanbieter dies D
erfordert.

«  Sicherheitstyp
Wahlen Sie den fiir Ihren eMail-Dienstanbieter erforderlichen Sicher-
heitstyp aus. Wahlen Sie die Option (Alle Zertifikate akzeptieren) fur
Ihren Sicherheitstyp aus, wenn Sie ein Serverzertifikat von [hrem SMTP-
Server akzeptieren mdchten, das selbstsigniert oder veraltet ist oder
anderweitig nicht von der eMail-Anwendung akzeptiert wird.

«  Anmeldung erforderlich @
Aktivieren Sie diese Option, um einen Nutzernamen und ein Passwort
fur lhren SMTP-Server einzugeben, wenn diese Daten zum Senden von
eMail-Nachrichten fiir Ihren eMail-Dienstanbieter erforderlich sind.

«  Nutzername
Ihr Nutzername fiir den SMTP-Server. Dieser muss nicht mit dem
Nutzernamen fiir den POP3- oder IMAP-Server fiir eingehende eMail-
Nachrichten identisch sein. Nur sichtbar, wenn Anmeldung erforderlich
aktiviert ist.

- Passwort
Ihr Passwort fiir den SMTP-Server. Dieses muss nicht mit dem Nutzerna-
men fur den POP3- oder IMAP-Server fiir eingehende eMail-Nachrichten
identisch sein. Nur sichtbar, wenn Anmeldung erforderlich aktiviert ist.







6. APPS (ANWENDUNGEN) ®




Das App Center bietet lhnen direkten Zugang zu Anwendungen und Spielen,
die Sie herunterladen und auf der Android-TV-Box installieren kdnnen.

6.1 OFFNEN DES APP CENTERS

Wahlen Sie im Hauptmen zuerst Apps und dann App Center ﬂ

Klicken Sie die Kategorien, um sie zu 6ffnen.

OIS,

Klicken Sie eine Anwendung, um sie zu 6ffnen.
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Meteo

6.2 ANWENDUNGEN NACH KATEGORIEN
DURCHSUCHEN

Sie kdnnen Anwendungen nach Kategorie durchsuchen und auf verschiede-
ne Art und Weise sortieren.

Klicken Sie auf der Startseite die Registerkarte Apps und anschlieBend Kate-
gorien.

=

Wahlen Sie eine Kategorie, zum Beispiel Anwendungen oder Spiele.

Blattern Sie zu den Unterkategorien und wéhlen Sie die gewlinschte Katego-
rie aus.

Klicken Sie die Option Top-Bezahlangebote, Top- Gratisangebote oder Neu,
um die Unterkategorie noch weiter zu unterteilen.
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6.3 KOSTENPFLICHTIGE APPS ERWERBEN

Kostenlose Apps kdnnen Sie jederzeit und ohne Registrierung downloaden
und installieren. Um kostenpflichtige Apps zu installieren benétigen Sie ein
Benutzerkonto. Klicken Sie hierzu

auf Kaufen und anschlieBend auf Ich méchte mich registrieren.

Lesen Sie die Allgemeinen Geschéaftsbedingungen und die Datenschutzerkla-
rung und folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Alternativ kdnnen Sie sich auf der Seite www.androidpit.de registrieren.



®

Mereng

6.4 ANWENDUNGEN INSTALLIEREN

Suchen Sie eine App aus und klicken Sie Installieren. Der Download beginnt
und ein Hinweisfenster erscheint, das Sie Gber den Verlauf der Installation
informiert.

Klicken Sie SchlieBen, um das Anweisungsfenster zu schlieBen. Wenn der
Download beendet ist, wird lhnen das durch ein Hinweissymbol in der Be-
nachrichtigungsleiste angezeigt.

Offnen Sie die Benachrichtigungsleiste, indem Sie sie nach unten ziehen, und
klicken Sie den Hinweis iber den beendeten Download.




Sie erhalten Informationen UGber die Anwendung und den Zugriff auf die
TV-Box, den die Anwendung benétigt. Klicken Sie auf Installieren, um die
Anwendung zu installieren, oder auf Abbrechen, um die Installation abzubre-

chen.
Warten Sie, bis die Installation abgeschlossen ist. Sie kdnnen die Anwendung

jetzt nutzen.

ZIoN  HINWEIS:
Einige Anwendungen erfordern einen Neustart. Das Gerit startet
dann automatisch neu und die Anwendung kann anschlieSend

genutzt werden.



®

6. Apps (Anwendungen)

6.5 ANWENDUNGEN DEINSTALLIEREN

Um eine Anwendung zu deinstallieren, 6ffnen Sie das App Center, klicken Sie
Apps und dann Meine Apps. Klicken Sie die App, die Sie deinstallieren méch-
ten, scrollen Sie ganz nach unten und klicken Sie Deinstallieren. Bestatigen
Sie Ihre Wahl mit OK, wenn Sie die App deinstallieren mochten.

Alternativ kdnnen Sie iber Einstellungen = Anwendungen =% Anwen-
dungen verwalten die entsprechende App auswahlen und deinstallieren.







7. BETRIEBSSYSTEM-UPDATES ®
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71 INFORMATIONEN FINDEN

™\ HINWEIS:

,@\ Informationen zu verfiigbaren Updates finden Sie unter
www.pearl.de im Supportbereich.

Bevor Sie ein Systemupdate installieren, sollten Sie die Version lhrer aktuellen
Software mit der der verfligbaren Updates vergleichen.
Die bendtigten Informationen hierzu finden Sie unter Einstellungen =

r Systeminformation unter der Uberschrift Android-Version.
K3

7.2 UPDATE HERUNTERLADEN

@ Laden Sie das neueste Update von www.pearl.de herunter und speichern Sie
es auf lhrem Computer. Lesen Sie unbedingt vor der Installation die Up-
dateanleitung, die Sie ebenfalls im Supportbereich finden.
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7. Betriebssystem-Updates
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1. CODECS, TV-FORMATE UND
AUFLOSUNGEN
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1.1 AUDIO-UND VIDEOCODECS

Damit Ihr Mediaplayer eine Datei wiedergeben kann, missen die in ihr ent-
haltenen komprimierten Daten dekodiert und als klare Audio- und Videosig-
nale weitergeleitet werden. Es existieren standardisierte Codecs, die bei CDs,
DVDs, Blu-Ray-Discs und dhnlichen Datentrdgern verwendet werden. Daher
kdnnen diese auch von fast jedem passenden Abspielgerédt wiedergegeben
werden. Videodateien kdnnen allerdings auch in einer Vielzahl anderer
Arten codiert worden sein, besonders wenn diese aus dem Internet geladen
wurden. Dies bedeutet, dass nur Dateitypen abgespielt werden kdnnen, die
vom verwendeten Gerat (z.B. Computer, MP3-Player oder Mediaplayer) auch

dekodiert werden kénnen.
m

HINWEIS:

3@\' Eine vollsténdige Liste aller von diesem Gerdit verwendeten Codecs
finden Sie in den technischen Daten auf Seite 171.

Eine Videodatei ist normalerweise in einem so genannten
Containerformat (z.B: AVI) gespeichert. Hier werden Audio und
Videodaten zusammengefiihrt, um beispielsweise einen Film
abzuspielen.

o BEISPIEL:

&E Der XviD-Codec erstellt MPEG-4-Videospuren und der MP3-
Audiocodec MP3-Audiospuren. Diese beiden Klassen kdnnen in
einem Dateicontainer (z. B. AVI) kombiniert und dann gespeichert
werden.

Kopfdaten

Audio Video
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In einer Containerdatei konnen auch noch weitere Informationen, wie
mehrere Sprachspuren und Untertitel enthalten sein. Daher konnen in einer
einzelnen AVI-Datei eine Vielzahl von Codecs verwendet werden.

Container

Video-Spur Untertitel

Audio-Spur 1 || Audio-Spur 2

Weitere Sonstige
Inhalte Inhaltstypen

Damit eine Datei fehlerfrei wiedergegeben werden kann, muss Ilhr Media-

player alle im Container verwendeten Codecs lesen kdnnen. Da die Kombi-
nationsmaoglichkeiten schier unbegrenzt sind, kann kein Mediaplayer jede
mogliche Containerdatei abspielen.

TN HINWEIS:
Dies bedeutet, dass es niemals auszuschliefSen ist, dass Ihr
Mediaplayer eine bestimmte AVI-Datei nicht 6ffnen kann, da

unbekannte Codecs bei deren Erstellung verwendet wurden.

Diese beiden Codecs werden haufig verwendet, um MPEG-4 Videodateien zu
erstellen. DivX ist ein durch Copyright geschiitzter Codec, wahrend Xvid eine
frei verfiigbare Open-Source-Anwendung ist. Ein Mediaplayer, der Giber den
Xvid-Codec verfiigt, kann in vielen Féllen auch DivX lesen.

ZioN  HINWEIS:
Dieser Mediaplayer verfiigt tiber den Xvid-Codec. DivX-Dateien

kénnen nicht in allen Fdllen gelesen werden.




1.1.2 CODEC-PACKS

Die Installation eines Codec-Packs (wie z.B. K-Lite) ermdglicht es Ihrem
Computer, eine Vielzahl von Codecs und Containerformaten wiederzugeben.
Bei einem Gerét mit fest installierter Software konnen allerdings nicht ohne
weiteres neue Codecs installiert werden. In diesem Fall wird empfohlen, die
unlesbaren Videodateien zuerst an Ihrem Computer zu konvertieren (s.u.).

1.1.3 CODEC-KONVERTER

Wenn Sie eine Audio- oder Videodatei abspielen wollen, die einen dem
Mediaplayer unbekannten Codec verwendet, kdnnen Sie diese mit einer ent-
sprechenden Software konvertieren. Konvertierungssoftware ist von vielen
Softwareherstellern und auch als Freeware im Internet verfligbar. Versichern
Sie sich, dass die Software das Dateiformat lesen und mit einem dem Medi-
aplayer bekannten Codec abspeichern kann. Fiir die Konvertierung muss der
Mediaplayer mit Ihrem Computer verbunden werden.



12 TV-FORMATE

NTSC steht fur ,National Television Systems Committee” und ist die US-ame-
rikanische Kommunikationsbehorde. Diese Behorde legt die amerikanischen
Standards fiir Fernsehiibertragungen fest. Der erste Standard fiir Farbfernse-
hen wurde von dieser Behdrde beschlossen und ist seitdem ebenfalls unter
dem Namen NTSC bekannt.

Der NTSC-Standard wird auBer in den USA nur in wenigen asiatischen Lan-
dern und in Frankreich verwendet.

1.2.2 WAS IST PAL?

PAL steht fiir ,Phase-Alternation-Line” und ist ein Verfahren zur Farbibertra-
gung beim analogen Fernsehen. PAL wurde als Weiterentwicklung von NTSC
entwickelt und ist ein Teil der europdischen Fernsehnorm. Allerdings wird der
Begriff PAL inzwischen auch fiir die gesamte Fernsehnorm verwendet.

PAL wird hauptsachlich in Europa benutzt, aber auch in Australien, Stidame-
rika, vielen afrikanischen und einigen asiatischen Landern.

PAL und NTSC sind nicht vollstandig kompatibel, daher sollten Sie stets den @
Ihrem Fernsehgerat entsprechenden Standard auswéahlen, um eine mdglichst
gute Ubertragung zu gewahrleisten.







© 2. WISSENSWERTES UBER NETZWERKE ®
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2.1 BASISWISSEN NETZWERKE

Da bei Netzwerken hdufig Unklarheiten und missverstandliche Begriffe auf-
treten, soll dieses Glossar dabei helfen Licht ins Dunkel mancher Fachbegriffe
zu bringen. Im Folgenden werden die grundlegenden Hardwarekomponen-
ten eines herkdmmlichen Heimnetzwerks ebenso dargestellt, als auch die
verwendeten Anwendungen und Dienste.

»  Access-Point
Der Zugangspunkt oder auch Access-Point ist die ,Basisstation” in einem
drahtlosen Netzwerk (WLAN). Diese Funktion wird haufig in Heimnetz-
werken auch von einem Routerl tibernommen.

Das DSL-Modem verbindet lhren Computer mit dem Internet. Wenn Sie

mit mehr als einen Computer iber eine Leitung Zugriff auf das Internet
haben wollen, benétigen Sie einen Routerld, der direkt hinter das
DSL-Modem geschalten wird.

@ +  Netzwerkhub
Netzwerkhubs wurden in der Vergangenheit als ,Knotenpunkt”
verwendet, um mehrere Netzwerkgerate miteinander zu verbinden.
Jedoch wurden Sie inzwischen weitestgehend durch Netzwerkswitches
K abgelost.

«  Netzwerkkabel/Ethernetkabel
Hier gibt es zwei Varianten. So genannte ,Patch”“-Kabel und ,Crossover*-
Kabel. Patchkabel sind die Kabel, die am haufigsten Verwendung in
Netzwerken finden. Sie werden eingesetzt um Computer mit Switcheshd,
Hubsbd oder Routern b zu verbinden.
Crossover-Kabel werden dazu eingesetzt um zwei Computer direkt mit-
einander zu verbinden, ohne ein Netzwerk zu verwenden.
Patchkabel sind der gdngige Lieferumfang von Netzwerkprodukten.

«  Netzwerkswitch
Switches werden als ,Knotenpunkt” von Netzwerken eingesetzt. Sie
dienen dazu, mehrere Netzwerkgeréte ,auf ein Kabel” im Netzwerk
zusammenzufiihren. Switches sind haufig zu logischen Verbiinden
zusammengestellt und verbinden z.B. alle Computer aus einem Biiro.
Koppelt man mehrere Switches, erhalt man ein komplexeres Netzwerk,
welches einer Baumstruktur dhnelt.




Router

Router dienen zur Zugriffssteuerung von Netzwerkcomputern unterein-
ander und regeln ebenfalls den Zugriff auf das Internet fiir alle sich im
Netzwerk befindlichen Computer. Router werden sowohl rein kabelge-
bunden, als auch als WLAN-fahige Variante vertrieben. Meist Giberneh-
men handelsiibliche Router noch Sonderfunktionen wie z.8. DHCPIJ,
Qoshd, Firewalld, NTPWJ,...

WLAN-Karten und WLAN-Dongles

Zunehmend werden drahtlose Netzwerke eingesetzt, so genannte
WLANSs. Um eine Verbindung zu einem WLAN herstellen zu kdnnen
wird eine spezielle Hardware benétigt. Diese Hardware existiert haufig
in Form von WLAN-Karten oder WLAN Dongles (-Sticks). WLAN-Karten

werden in Desktop-Computern (,normaler” Computer) verwendet,

wahrend WLAN-Dongles haufig fiir den mobilen Einsatz gedacht sind m
(Notebooks) und iber USB betrieben werden. \

Adressbereich @

Ein Adressbereich ist eine festgelegte Gruppe von IP- oder MAC-Adres-
senB und fast diese zu einer Verwaltungseinheit” zusammen.

Blacklist

Mit einer Blacklist bezeichnet man bei Netzwerken eine Liste von
Gerédten denen die Verbindung zu einem Gerat (z.B. Router) explizit nicht
erlaubt ist. Alle anderen Gerdte werden von dem Gerat akzeptiert, das
den Zugang Uber die Blacklist regelt. Im Gegensatz dazu steht die so
genannte Whitelistd.

Browser

Browser werden Programme genannt die hauptséchlich zur Darstellung
von Webseiten genutzt werden. Die bekanntesten Browser sind mitun-
ter der Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera oder Google Chrome.

Client

Als Client wird jede Anwendung bezeichnet, die Daten eines Server-
dienstes in Anspruch nimmt. Eine klassische Client-Server Bindung
entsteht in Heimnetzwerken hédufig schon bei der Vergabe von IP-Adres-
sen im Netzwerk. Hier fordert der Computer als DHCP-Clientl eine
glltige IP-Adresse vom DHCP-Server (meist der Router) an und erhalt
diese vom DHCP-Server zugeteilt.
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OSI-Schichtenmodell (Aufbau von Netzwerken)

Das OSI-Schichtenmodell dient zur Veranschaulichung der in Netzwer-
ken verwendeten Protokolle®d. Jede Ebene dieser Modelle baut auf die
darunter liegenden Ebenen auf. So ist z.B. einem Gerat eine MAC-Adres-
seld zugeordnet aber keine IP-Adressel (bei Switchesbd); jedoch ist
einem Gerat mit einer IP-Adresse IMMER auch eine MAC-Adresse
zugeordnet.

Transport-Schicht (www.ftp........ )

Vermittlungs-Schicht (IP-Adressen)

El Datenverbindungs-Schicht (MAC-Adressen)

Hardware-Schicht (Elektrische Signale)

rrr

OSI-Modell (vereinfacht)

@ «  IP-Adresse
IP-Adressen werden dazu verwendet Computer, Drucker oder andere
Geréte flexibel in ein Netzwerk einzubinden. Hierbei ist zwischen globa-
len und privaten IP-Adressen zu unterscheiden.
Globale IP-Adressen werden von den einzelnen Internet-Anbietern
oftmals dynamisch (DHCcP) vergeben. Sie dienen dazu, Ihr Heimnetz-
werk oder auch nur den einzelnen Computer gegeniiber dem Internet
erreichbar zu machen. Private IP-Adressen werden im Heimnetzwerk
entweder statisch (,von Hand"” zugewiesen) oder dynamisch (DHCP)
vom Anwender selbst vergeben. IP-Adressen ordnen ein spezielles Gerat
eindeutig einem bestimmten Netzwerk zu.

o BEISPIEL:
&E IP-Adressen sind die bekanntesten Adressierungen im Netzwerk

und treten in folgender Form auf: z.B. 192.168.0.1

« LAN
LAN (Local Area Network) bezeichnet ein Netzwerk aus Computern und
anderen Netzwerkgerédten, die liber einen gemeinsamen Adressbereich
K verfliigen und damit zu einer Struktur zusammengefasst werden.




Passphrase

Mit dem Begriff Passphrase wird ein Schliisselwort oder Satz umschrie-
ben, der als Sicherheitsabfrage bei der Verbindung zu WPA-/WPA2-Ver-
schliisselten B Netzwerken eingegeben werden muss.

Port

Als Port wird eine Softwareschnittstelle bezeichnet, die es einzelnen
Anwendungen auf lhrem Computer ermdglicht mit den Anwendungen
eines Anbieters zu kommunizieren. Hier wird hauptsachlich zwischen
zwei Protokollen unterschieden:

TcP und uDPW.

oo BEISPIEL:
&a Die haufigste Internet Anwendung ist ein Browser® (Internet

Explorer, Mozilla Firefox usw.), welcher meist iber den TCP-Port 80

mit den ServernB der Webseiten-Anbieter kommuniziert.
ca
-—

Pre-Shared Key

Mit Pre-Shared Key (,vorher vereinbarter Schliissel”) oder kurz PSK

bezeichnet man ein VerschIUsseIungsverfahrenB, bei denen die

verwendeten Schlissel vor der Verbindung beiden Teilnehmern bekannt

sein miissen (siche auch WPA/WPA2W. @

Protokoll

Protokolle in der Telekommunikation und Informatik sind Regeln, welche
das Format, den Inhalt, die Bedeutung und die Reihenfolge gesendeter
Nachrichten zwischen verschiedenen Schnittstellen festlegen. Diese
Protokolle regeln den Ablauf und stellen gleichzeitig dessen Dokumen-
tation sicher.

MAC-Adresse

Als MAC-Adresse bezeichnet man die physikalische Adresse einer
Netzwerkkomponente (z.B. Netzwerkkarte &, WLAN-DongIeB, Drucker,
switchd). MAC-Adressen sind entgegen IP-Adressen® immer eindeutig
zuordenbar. MAC-Adressen von anderen verbundenen Netzwerkgeraten
werden von den einzelnen Geraten jeweils in einer so genannten
ARP-Tabelle gespeichert. Diese ARP-Tabellen kdnnen zur Fehlersuche
dienen, falls ein Gerdt ohne IP-Adresse (z.B. Switch) im Netzwerk keine
Funktion zeigt.

S BEISPIEL:
Eﬁ Eine MACG-Adresse sieht z.B. so aus: 00:00:C0:5A:42:C1




Sichere Passworter

Unter sicheren Passwortern versteht man Passworter, die bestimmte
Bedingungen erfiillen, um von Angreifern nicht mit einfachsten Mitteln
entschlisselt werden zu kénnen. Sichere Passworter sollten generell
eine bestimmte Mindestlange aufweisen und mehrere Sonderzeichen
beinhalten. Als Faustregel gilt hier: Je langer das Passwort ist und je
mehr Sonderzeichen es beinhaltet, desto sicherer ist es gegen Entschlis-
selung.

SSID

SSID (Service Set Identifier) steht fiir die Bezeichnung, die fiir ein
WLAN-Netzwerk verwendet wird. Diese SSID wird meist per Broadcast
(siehe UDPWI) 6ffentlich ausgesendet, um das Netzwerk fiir mobile
Geréte ,sichtbar” zu machen.

Subnetz

Subnetze sind eine Zusammenfassung von einzelnen IP-Adressenid zu
Netzwerkstrukturen. So werden meist Computer einer Abteilung im
Buro in einem Subnetz zusammengefasst, wahrend die Computer einer
anderen Abteilung in einem weiteren Subnetz zusammengefasst sind.
Daher sind Subnetze eine reine Strukturierungsmafnahme. Eine Angabe
des Subnetzraumes wird immer in Zusammenhang mit der Vergabe
einer IP-Adresse durchgefiihrt. Im Heimbereich werden normalerweise
keine speziellen Subnetze eingerichtet. Daher ist bei Windows-Systemen
als Subnetzmaske die 255.255.255.0 voreingestellt. Dadurch stehen die
IP-Adressen xxx.xxx.xxx.1 bis xxx.xxx.xxx.254 zur Verfiigung.

TCP (Transmission Control Protocol)
Das TCP-Protokoll wird dazu verwendet gezielt Informationen von
einem speziellen Gegenliber abzufragen (siehe Beispiel bei Portld)

Traffic

Mit Traffic bezeichnet man die ausgetauschten Datenmengen zwischen
zwei Stellen oder aber auch den gesamten Datenverkehr in einem Netz-
werkabschnitt.

UDP (User Datagram Protocol)

Das UDP-Protokoll ist ein so genanntes ,Broadcast”-Protokoll. Broadcast
wird im englischen auch fiir Radio- oder TV-Sendungen verwendet.
Ganz shnlich arbeitet dieses ProtokollB. Es wird verwendet, um
Datenpakete an alle im Netzwerk erreichbaren Geréte zu senden und im
Weiteren auf Rlickmeldung dieser Gerate zu warten. Das UDP-Protokoll
wird meist dann von Anwendungen eingesetzt, wenn unsicher ist ob
eine entsprechende Gegenstelle im Netzwerk vorhanden ist.

UPnP

Mit diesem Begriff wird das ,Universal Plug and Play“-Protokoll bezeich-
net. Dieses Protokollb wird hauptsachlich dazu verwendet, Drucker und
dhnliche Peripheriegerédte Giber ein Netzwerk ansteuern zu kénnen.

@



Verschliisselung

Verschlisselungsmechanismen werden in Netzwerken dazu eingesetzt,
Ihre Daten vor fremdem Zugriff abzusichern. Diese Verschlisselungsme-
chanismen funktionieren dhnlich wie bei einer EC-Karte. Nur mit dem
richtigen Passwort (der richtigen PIN) kdnnen die Daten entschliisselt
werden.

WAN

WAN (Wide Area Network) bezeichnet ein Netzwerk aus Computern und
anderen Netzwerkgerédten, die Gber grof3ere Entfernungen und aus
vielen Bestandteilen zusammengefasst werden. Das bekannteste
Beispiel ist das ,Internet”. Jedoch kann ein WAN auch nur aus zwei
rdumlich voneinander getrennten LANsB bestehen.

Whitelist

Mit einer Whitelist bezeichnet man bei Netzwerken eine Liste von
Gerédten, denen die Verbindung zu einem Gerat (z.B. Router) explizit
erlaubt ist. Alle anderen Gerdte werden von dem Gerat abgewiesen, das
den Zugang Uber die Whitelist regelt. Im Gegensatz dazu steht die so
genannte Blacklisthd.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)

Mit DHCP wird die dynamische Verteilung von IP-Adressenidin
Netzwerken bezeichnet. Dynamisch sind diese Adressen deshalb, weil
Sie jederzeit ohne gréBeren Aufwand neu vergeben werden kdnnen.
Man kann dynamische IP-Adressen auch als geliehene IP-Adressen
bezeichnen.

Diese geliehenen IP-Adressen werden mit einem ,Verfallsdatum” verse-
hen - der sogenannten ,Lease Time”. Ein Computer wird am DHCP-Ser-
ver nur dann nach einer neuen IP-Adresse anfragen, wenn sein ,Lease”
abgelaufen ist. Dies ist allerdings auch eine mégliche Fehlerquelle, da
es hier zu Unstimmigkeiten zwischen DHCP-Server und DHCP-Clients
kommen kann.

TN HINWEIS:
Windows Computer sind standardmdfig als DHCP-Client
eingestellt, um einen einfachen Anschluss an ein Heimnetzwerk zu
ermdoglichen.

DNS (Domain Name Server)

DNS ist ein Serverdienst, der die Ubersetzung von IP-Adressen®d in
gangige Internet-Adressen Gbernimmt. So wird z.B. aus www.google.de
die IP-Adresse: 74.125.39.105. Werden Sie wédhrend einer Konfiguration
aufgefordert, die DNS-IP-Adresse einzugeben, ist damit immer die

@
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Adresse desjenigen Serversi gesucht, welcher den DNS-Serverdienst
anbietet. DNS-Server werden aus Griinden der Ausfallsicherheit meist
doppelt angegeben und als Priméarer DNS (oder DNS1), bzw. Sekundarer
DNS (oder DNS2) bezeichnet.

Filter
Siehe auch FirewallJ

Firewall

Eine Firewall ist ein Sicherungsmechanismus, welcher meist auf Routern
W als Serverdienst lauft, jedoch bereits in Windows (seit XP) integriert
ist. Sie erlaubt nur Zugriffe auf voreingestellte Portsid, blockt vorher
konfigurierte IP-Adressen® und soll generell schadliche Angriffe auf lhr
Netzwerk verhindern.

FTP/NAS (File Transfer Protocol/ Network Access Storage)

FTP ist ein Serverdienst, der hauptsdchlich zum Transfer von Dateien
verwendet wird. Dieser Dienst ermoglicht es auf unkomplizierte Art
und Weise Dateien von einem Computer auf einen entfernt stehenden
anderen Computer dhnlich dem Windows Explorer zu Gbertragen. So
genannte NAS-Server setzen ebenfalls hdufig diesen Dienst ein, um
einen Zugriff aus dem gesamten Netzwerk auf eine Festplatte

zu erlauben.

(Standard-) Gateway

Als Gateway wird die Schnittstelle bezeichnet, die es den Computern im
privaten Netzwerk ermdglicht mit Computern auf3erhalb zu kommuni-
zieren. Es ist in diesem Sinne mit Ihrem Router gleichzusetzen. Das
Gateway sammelt und sendet Anfragen der Clientsid und leitet diese
weiter an die entsprechenden Server®im Internet. Ebenso verteilt das
Gateway die Antworten der Server wieder an die Clients, die die Anfrage
gestellt hatten.

HTTP/Webserver (Hypertext Transfer Protocol)

Dieser Dienst ist das, was in der Offentlichkeit als ,Das Internet” bezeich-
net wird. Jedoch handelt es sich hier bei nur um eine Vereinfachung, da
das Internet an sich eine Ubergeordnete Struktur ist, welche nahezu alle
Serverdienste beinhaltet. HTTP wird zum Transfer und der Darstellung
von Webseiten verwendet.

Mediastreams

Diese Gruppe von Serverdiensten wird von vielfaltigen Gerdten und
Anbietern verwendet. Die bekanntesten Beispiele sind Internet-Radio-
sender, Video-On-Demand und IP-Kameras. Diese Streams nutzen teils
unterschiedliche Protokolle@ und Protokollversionen. Daher kann es
hier durchaus einmal zu Inkompatibilitaten zwischen Serverld und
Clientld kommen.



Samba/SMB

Mit diesen Begriffen ist ein Serverdienst gemeint, der speziell in Win-
dows Netzwerken verwendet wird. Dieser Service ermdglicht ebenfalls
den schnellen und einfachen Zugriff auf Dateien die sich auf anderen
Computern befinden (in sogenannten ,freigegebenen Ordnern”).
Jedoch ist dieser Dienst auf Heimnetzwerke begrenzt und kann nur

in Ausnahmefallen auch Uber das Internet in Anspruch genommen
werden.

Server/Serverdienst

Ein Server ist immer als Anbieter von Netzwerkdiensten zu sehen.
Einzelne Anwendungen werden auch als Serverdienst bezeichnet. Die
bekanntesten Serverdienste sind unter anderem Webserverd, DHCPI
oder eMail Server. Mehrere solche Dienste kdnnen auf einem Computer
oder anderen Geréten (z.B. RouternJ) gleichzeitig verfuigbar sein.
Server werden auch Computer genannt, deren ausschlief3liche Funktion
darin besteht Serverdienste anzubieten und zu verwalten.

Statische Adressvergabe \
Bei der statischen Adressvergabe sind alle Netzwerkadressen eines

Netzwerkes fest vergeben. Jeder einzelne Clientd (Computer) des

Netzwerks hat seine feste IP-Adresseld, die Subnetzmaske, das
Standard-GatewayB und den DNS-Serverld fest eingespeichert und

muss sich mit diesen Daten beim Serverld anmelden. @
Ein neuer Client (Computer) muss erst mit einer glltigen, noch nicht

vergebenen IP-Adresseld und den restlichen Daten ausgestattet

werden, bevor er das Netzwerk nutzen kann.

Manuelle Adressvergabe ist besonders bei Netzwerkdruckern oder

dhnlichen Geraten sinnvoll, auf die haufig zugegriffen werden muss oder

in Netzwerken, die besonders sicher sein missen.

Torrents

Auch bei Torrents handelt es sich um einen Datei-Transfer-Dienst.
Diesen Dienst kann man in gewisser Weise als ,verteiltes FTP” ansehen,
da hier der Datentransfer von einzelnen Dateien von mehreren Anbie-
tern (,Seeds”) angefordert wird. Dazu missen die Dateien nicht einmal
vollstandig beim Anbieter vorhanden sein (diese laden die gleiche Datei
ebenfalls herunter — bieten aber schon vorhandene Dateiteile ebenfalls
an). Diese ,unfertigen” Quellen werden als ,Leeches” bezeichnet.

WEP und WPA

Wired Equivalent Privacy (WEP) ist der ehemalige Standard-Verschliisse-
lungsalgorithmus fir WLAN. Er soll sowohl den Zugang zum Netz regeln,
als auch die Vertraulichkeit der Daten sicherstellen. Aufgrund verschie-
dener Schwachstellen wird das Verfahren als unsicher angesehen. Daher
sollten WLAN-Installationen die sicherere WPA-VerschIUsseIungB
verwenden. Wi-Fi Protected Access (WPA) ist eine modernere Verschlis-
selungsmethode fiir ein WLAN. Sie wurde als Nachfolger von WEP
eingefiihrt und weist nicht deren Schwachstellen auf.

@
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2.2 SICHERHEITSMASSNAHMEN IN
WLAN-NETZWERKEN

An erster Stelle sollten der Verzicht von WEP und der Einsatz von WPA oder
WPA2 stehen. Dieses Ziel lasst sich in vielen Fallen bereits durch ein Treiber-
oder Firmwareupdate erreichen. Lasst sich der Einsatz von WEP nicht vermei-
den, sollten folgende grundlegende Behelfsmal3nahmen beachtet werden,
um das Risiko von Angriffen fremder Personen auf das WLAN zu minimieren:

«  Aktivieren Sie auf alle Fille den Passwortschutz! Andern Sie ggf. das
Standard-Passwort des Access Points.

«  Wenn Sie die WEP-Verschlisselung verwenden, weil eines der ange-
schlossenen Gerate WPA oder WPA2 (dringend empfohlen) nicht unter-

stlitzt, sollte der WEP-Schlissel mindestens 128 Bit lang sein und eine
m lose Kombination aus Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen darstellen.

«  Aktivieren Sie die Zugriffskontrollliste (ACL = Access Control List), um
vom Access Point nur Endgerate mit bekannter MAC-Adresse zuzulassen.
Beachten Sie, dass sich eine MAC-Adresse aber mittels Treiber beliebig
einstellen l3sst, sodass eine mitgelesene zugelassene MAC-Adresse leicht
als eigene ausgegeben werden kann.

@ +  Verwenden Sie eine sinnvolle SSID: Die SSID des Access Point sollte keine
Riickschliisse auf lhren Namen, verwendete Hardware, Einsatzzweck und
Einsatzort zulassen.

«  Umstritten ist die Deaktivierung der SSID-Ubermittlung (Broadcasting).
Sie verhindert das unabsichtliche Einbuchen in das WLAN, jedoch kann
die SSID bei deaktiviertem Broadcasting mit einem so genannten Sniffer
(Gerat zur LAN-Analyse) mitgelesen werden, wenn sich etwa ein Endge-
rat beim Access Point anmeldet.

+ WLAN-Geréte (wie der Access Point) sollten nicht per WLAN konfiguriert
werden, sondern ausschlie3lich tber eine kabelgebundene Verbindung.

+  Schalten Sie WLAN-Geréte stets aus, wenn Sie sie nicht benutzen.

«  Fihren Sie regelmaBige Firmware-Updates des Access Points durch, um
sicherheitsrelevante Aktualisierungen zu erhalten.

«  Reichweite des WLANSs durch Reduzierung der Sendeleistung bzw.
Standortwahl des WLAN-Gerates beeinflussen (dies dient allerdings
nicht der aktiven Sicherheit, sondern begrenzt lediglich den méglichen
Angriffsbereich.)

Alle diese SicherheitsmalBnahmen dirfen aber nicht dartiber hinwegtau-
schen, dass diese letztlich keinen wirklichen Schutz beim Einsatz von WEP
bedeuten. Ein erfolgreicher Angriff auf die WEP-Verschliisselung ist trotz all
dieser Vorkehrungen mit den richtigen technischen Voraussetzungen inner-
halb von 5 bis 10 Minuten mit ziemlicher Sicherheit erfolgreich.




®

2.3 CHECKLISTE FUR DIE KONFIGURATION

Aufgabe

Erledigt

Funkkameratiberwachung ausschalten

Schnurlostelefon ausschalten

Sonstige Gerate mit 2,4 GHz ausschalten

Stromversorgung mit Uberspannungsschutz sichern

Firewall am Computer ausstellen

Firewall am vorhandenen Router ausstellen

Virenscanner am Computer ausschalten

MAC-Adressenfilter am vorhandenen Router ausschalten

Verschlisselung im Netzwerk ausschalten

Benotigte Protokolle notieren

Notwendige Daten | Kommentar

Netzwerk SSID

IP - Gateway

IP — DNS-Server

DHCP Range

Subnetzmaske

Passwort - WLAN

Bendtigte Proto-
kolle







@ 3. DATEIEN IM NETZWERK FREIGEBEN ®
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3.1 ORDNER FREIGEBEN

Um Ordner auf lhrem Computer freizugeben, gehen Sie folgendermal3en vor:

1.

4.

5.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gew{inschten Ordner und
wahlen Sie ,Eigenschaften”.

Offnen Sie den Reiter ,Freigabe”.

Wahlen Sie ,Diesen Ordner freigeben” und geben Sie einen Namen

ein, unter dem der Ordner dann auf anderen Computern und auf dem
Adapter angezeigt wird.

Geben Sie eventuell einen Kommentar an, der dann ebenfalls angezeigt
wird.

Klicken Sie auf ,Ubernehmen”.

Um mit dem Adapter auf freigegebene Ordner zuzugreifen, gehen Sie fol-
gendermallen vor:

1.
2.

Wahlen Sie den Menlpunkt ,Music Player”.

Waéhlen Sie dann die Punkt ,Shared Folders”. Der Adapter sucht jetzt
nach vorhandenen Netzwerken. Dieser Vorgang kann einige Sekunden
dauern.

Wahlen Sie Ihr Netzwerk und bestétigen Sie mit der Enter-Taste.

Der Adapter zeigt jetzt alle an das Netzwerk angeschlossenen Computer.
Wahlen Sie einen Computer aus und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.
Die Freigegebenen Ordner des Computers werden jetzt auf dem
Adapter angezeigt. Wahlen Sie einen Ordner und bestétigen Sie mit der
Enter-Taste.

Wahlen Sie eine Datei aus dem Ordner um deren Wiedergabe zu starten
und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.
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3.2 WINDOWS MEDIA PLAYER DATEIEN
FREIGEBEN

Windows Media Player 11 kann Wiedergaben tber das Netzwerk zur Verfi-

gung stellen. Beachten Sie hierzu auch die Hinweise in der Bedienungsanlei-

tung und der Hilfefunktion des Windows Media Player.

1. Fugen Sie der Medienbibliothek alle Dateien hinzu die Sie tiber das Netz-
werk freigeben mochten.

2. Klicken Sieim Fenster des Media-Players auf ,Medienbibliothek®.

3. Wahlen Sie den Reiter ,Medienfreigabe...".

4. Nun 6ffnet sich das Fenster ,Freigabe von Medien”. Setzen Sie einen
Haken bei ,Medien Freigeben”.

5. Der Adapter wird als unbekanntes Geradt angezeigt. Wahlen Sie dieses

aus und klicken Sie auf ,Zulassen”.
6. Klicken Sie auf ,Ok” um die Einstellungen zu speichern. Km
\—

Um mit dem Adapter auf freigegebene Wiedergaben zuzugreifen, gehen Sie
folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie den Menilpunkt ,Music Player”.
2. Wahlen Sie dann die Punkt ,Shared media”. Der Adapter sucht jetzt @
nach vorhandenen Netzwerken. Dieser Vorgang kann einige Sekunden
dauern.
3. Wahlen Sie Ihr Netzwerk und bestétigen Sie mit der Enter-Taste.
4. Der Adapter zeigt jetzt alle an das Netzwerk angeschlossenen Computer.
Wahlen Sie einen Computer aus und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.
5. Die Wiedergabe lhres Media Players wird jetzt angezeigt. Abhdngig von
den Einstellungen Ihres Media Players kann die Anzeige abweichen.

TN HINWEIS:
“M~ J |hr Router muss UPnP unterstiitzen damit Sie diese Funktion
nutzen kénnen.







4. FEHLERBEHEBUNG ®
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= 4. Fehlerbehebung

Meteorit"

41 LOSUNGEN VON PROBLEMEN BEIM
ANSCHLUSS VON USB-GERATEN

4.1.1 DAS USB-GERAT WIRD NICHT ERKANNT

« Uberpriifen Sie, ob das Gerit eingeschaltet ist.

. Wenn das Geréat an einen USB-Hub angeschlossen ist, schlieen Sie es
stattdessen direkt an lhrer Android-TV-Box an.

. Uberpriifen Sie, ob der USB-Port Ihrer Android-TV-Box funktioniert.

@ . Verwenden Sie ein anderes USB-Gerit.

4.1.2 PROBLEME DIE IM ZUSAMMENHANG MIT USB-DATENTRAGERN
AUFTRETEN KONNEN

. USB-Gerite kénnen viel Strom verbrauchen. Uberpriifen Sie, ob lhre
USB-Ports iber genug Spannung verfligen und schlieBen Sie, wenn
maglich, ein externes Netzteil an das Gerat oder Ihr USB-Hub an. Wenn
Ihr USB-Kabel Uber eine Y-Peitsche (USB-Verteiler) verfugt, konnen Sie
den zweiten USB-Stecker in einen weiteren USB-Port Ihrer Android-TV-
Box stecken um mehr Stromstarke zur Verfligung zu stellen.

«  Uberpriifen Sie die Speicherkapazitit des Datentrégers. Léschen Sie
nicht benétigte Dateien oder tUbertragen Sie diese auf lhren Computer.

«  Formatieren Sie den Datentrdger im Format FAT 32.

«  Versichern Sie sich, dass Sie nur an einen USB-Datentrdger gleichzeitig
Daten Ubertragen.
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5. CODEC-LISTE ®
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5.1 VIDEOFORMATE

Auflosung Container Videocodec
240 x 160 MPEG MPEG-1
720 x 576 AVI Divx 5.x/6.x
352 x 288 DAT MPEG-1
720 x 576 AVI Divx 3 Low-Motion
320 x 240 AVI Divx 3 Low-Motion
400 x 300 AVl Divx 5.0.1
400 x 300 AVI Divx 5.0.5
400 x 300 AVI Divx 5.0.1
320 x 240 FLV Flash
m) 320 x 240 ASF S-Mpeg 4 version 3
720 x 576 MP4 MPEG 4
352x 288 MPEG MPEG 1
720 x 576 MPEG MPEG 2
@ 720 x 576 AVI Xvid 1.0.0
288 x 224 MPEG MPEG 1
1440 x 810 MKV MPEG-4
720 x 576 MPEG MPEG 2
640 x 360 MKV MPEG-4 I1SO
720 x 576 MPEG MPEG-2
720 x 576 VOB MPEG 2
352 x 288 WMV S-Mpeg 4 version 3
1280 x 720 WMV WMP 11
720 x 480 MKV MPEG-4
720 x 576 MPEG MPEG-2
720 x 576 MPEG-2 MPEG-2
1280 x 720 (p) AVI DivX 5.x/6.x
1920 x 1080 (p) AVI DivX 5.x/6.x
1280 x 720 (p) AVI MPEG-4
1920 x 1080 (p) AVI MPEG-4
| 1920 x 1080 (p) MKV MPEG-4 I1SO
E 1920 x 1080 (p) MOV H.264

@




1920 x 1080 (p) MOV H.264

1920 x 1080 (p) MOV H.264

1280 x 720(p) MOV H.264

1920 x 912 (p) MOV H.264

1280 x 720 (p) MPEG-2 MPEG-2
1920 x 1080 (p) MPEG-2 MPEG-2
1280 x 720 WMV WvCi

1280 x 720 (p) AVI XVID

1920 x 1080 (p M2TS H264

1920 x 1080 (p) MKV MPEG-4 ISO
1920 x 1080 (p) MKV MPEG-4 I1SO
1920 x 1080 (p) MKV MPEG-4 ISO




L
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5.2 AUDIOFORMATE

Bitrate (kb/s) Container Audiocodec
384 AC3 AC3

AIFF AIFF

AMR AMR

méa MPEG 4 AAC
156 AAC MPEG-2 LC Profile
m MID MIDI
706 WAV PCM Audio
64 WMA WMA v2
192 mp3 MP3

0OGG Vorbis




5.3 BILDFORMATE

Auflésung Format
800 x 600 JPG
1024 x 768 JPG
160 x 168 GIF (motion)
300 x 427 GIF (motion)
1600 x 1200 GIF
800 x 600 GIF
640 x 480 BMP
1848 x 1228 BMP
1280 X 1024 PNG
1600 x 1200 JPG
2272 x 1704 JPG
2816 x 2112 JPG
3000 x 3000 JPG
3264 x 2448 JPG
3500 x 3500 JPG
3648 x 2736 JPG
4000 x 4000 JPG
4096 x 3072 JPG
4480 x 3360 JPG
5000 x 5000 JPG







6. SONSTIGES ®
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6.1 KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Pearl Agency GmbH, dass sich das Produkt PX-1533 in Uberein-
stimmung mit den grundlegenden Anforderungen der gédngigen Richtlinien
befindet.

PEARL Agency GmbH

PEARL:Str. 1-3 ﬂ
79426 Buggingen / VA 97, N
Deutschland

30.03.2011

Die ausfihrliche Konformitatserklarung finden Sie unter www.pearl.de.
Klicken Sie auf der linken Seite auf den Link Support (FAQ, Treiber & Co.).
Geben Sie anschlieBend im Suchfeld die Artikelnummer PX-1533 ein.

6.2 REINIGUNG UND PFLEGE

Entstauben Sie das Gerat regelmaRig mit einem leicht angefeuchteten Mikro-
fasertuch. Zur Beseitigung hartnackigerer Verschmutzungen kdnnen Sie auch
eine PH-neutrale Reinigungsflissigkeit verwenden.

Falls Sie die Android-TV-Box fiir langere Zeit nicht verwenden, beachten Sie
bitte die folgenden Punkte.

Verpacken Sie die Android-TV-Box wieder in der Originalverpackung.
Bewahren Sie die Android-TV-Box nur in R&umen mit stabiler Zimmertem-
peratur auf. Rdume mit starken Temperaturschwankungen wie Keller und
Garagen sind hierfir nicht geeignet.

Bewahren Sie die Android-TV-Box nur an sonnengeschiitzten Orten auf.

Transportieren Sie die Android-TV-Box nur in seiner Originalverpackung. Die
Anschlisse der Android-TV-Box diirfen nicht offen und ungeschiitzt sein.



6. Sonstiges

6.2.3 KONTAKT UND SUPPORT

Wenden Sie sich bei technischen Fragen, Produktméangeln oder Reklamati-
onsfallen an die Serviceabteilung lhres Handlers.

6.2.4 TELEFONISCHER KONTAKT

Montag bis Freitags von 8:00 bis 20:00 Uhr.
Telefon: 07631 / 360-300

6.2.5 ONLINE-UNTERSTUTZUNG

Web-Adresse: http://www.pearl.de/support/
eMail: kundenbetreuung@pearl.de

6.2.6 ADRESSE

PEARL Agency

Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
PEARL-Straf3e 1-3

79426 Buggingen

Deutschland

- - ~
Meteorit
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6.3 TECHNISCHE DATEN

Chipsatz MARVELL 88DE3010
Auflésungen 720P/1080P/1080I
Video Output HDMI,CVBS\YPbPr
Audio Output HDMI, L-R
Leistungsaufnahme 9w
Leistungsaufnahme (Standby) 035W

USB- / eSATA-Stromversorgung

5V/2A,12V/1A

HDMI, RJ45, 4 x USB, eSATA,

USli=ls microSD-Karte
Max. USB-Gerate 4

MaRe 220 x 170 x 39 mm
Gewicht 660 g
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