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EINFUHRUNG UND BEISPIELSCHALTUNG

[5]

Geburtstagslied

Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet und
schliefen Sie den Schalter. Aus dem Laut-
sprecher horen Sie eine Geburtstagsmelodie.
Wenn die Melodie einmal gespielt wurde,
wird sie nach einiger Zeit wiederholt. Das
geht so lange, bis der Schalter gedffnet wird.




EINFUHRUNG UND BEISPIELSCHALTUNG

100k

Polizeisirene mit Diebstahlalarm anschlussgesteuert

Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet. Aus dem Lautsprecher héren Sie die Polizeisirene. Wenn Sie die
Punkte A und B verbinden, stoppt die Sirene. In der Anwendung kénnen Sie ein Kabel durch |hr Fahrrad,
Maotorrad, Autom Tir, Fenster oder andere Dinge, die gegen Diebstahl geschiitzt werden ziehen und dieses

mit den Punkten A und B verbinden. Wenn das Kabel durchtrennt wird, ertont sofort die Polizeisirene als Alarm.



EINFUHRUNG UND BEISPIELSCHALTUNG

Fliegende Untertasse

Driicken Sie den Taster. Wenn der Motor sich schnell dreht, nehmen Sie den Finger vom Taster und die
fliegende Untertasse erhebt sich in die Luft.

Hinweis: Lassen Sie die fliegende Untertasse nicht auf Personen fliegen.



EINFUHRUNG UND BEISPIELSCHALTUNG

B Sternenkrieg-Sound

lichtgesteuert

Ersetzen Sie den Schalter mit dem Fotowiderstand,

Der Sternenkrieg-Sound kann nun kontrolliert werden,
indem Sie den Fotowiderstand wiederholt mit der Hand
abdecken,
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1. Elektrisches Licht
Schlieen Sie den Schalter und das Licht geht an.
{Offnen Sie den Schalter um:l das Licht geht aus.
&) 2. Elektrisches Licht mit Magnetsteuerung

Sie kénnen das elektrische Licht mit einem Magneten steuern,
Wenn Sie den Magneten an das Relais halten, geht das Licht
an.Wenn Sie den Magneten wieder vom Relais entfernen,
geht das Licht aus.

Q 3.Licht mlt'l'uster
Ciriscken Sie den Taster und die Lampe blinkt. Losen
Sie den Taster wieder und die Lampe geht aus,

4. Elektrischer Lifter
Legen Sie den Propeller auf den Motor SchlieBen Sie
den Schalter und der Lufter dreht sich,
5. Lifter mit Maghetsteuerung
Ersetzen Sie den Schalter durch das Relals. Jetzt kiinnen Sie
den Lifter mit Hilfe des Magneten aktivieren,
6. Lifter mit Taster

Ersetzen She d_en Schalter durch den Taster. Jetzi kénnen Sle
den Lifter einfach per Tastendruck steuern,

<
<

<

auch die andere aus.

Schliefen Sie den Schalter. Der Liifter
beginnt sich zu drehen und die
Lampe leuchtet dabei. Offnen Sie
den Schalter und Lafter und Lampe
gehen aus,

0

O 12.Lampen mit Lﬂ@r in Reihe geschaltet I

O 7.Fliegende Untertasse

Setzen Sie den Lifter zusammen. Driicken Sie den Taster. Geben
She den Taster frel, wenn der Motor schinell [3uft. Der Lafter
erhebt sich dann als fliegende Untertasse, (Versuchen Sie niche,
die fliegende Untertasse auf Personen flisgen zu lassent)

0 8. Fliegende Untertasse rnrt Magnetsteuerung

Ersetzen Sie den Taster durch das F[I!'EIS Halten Sie den
Magneten an das Relais und der Elektromator geht an.
Wenn der Motor sich schnell dreht, entfernen Sie den
Magneten wieder vom Relais,

Q 9. Motor vorwirts und rlckwarts

Vertauschen Sie Plus- und Minuspel des Motors, Der
Matar dreht sich nun in die entgegengesetzte
Richtung. Der Lifrer kann nun nicht mehr fliegen. Jetzt
haben Sie einen stirkeren Lifuer,

Q 10.Lampen in Reihe geschaltet
SchlieBen Sie den Schalter. Die beiden Lampen leuchten
zugheich. Wenn bei dieser Reibvenschaliung eine Lampe
kaputt geht oder aus der Fassung gedreht wind, geht

11.Lampen parallel geschaltet

Schlieflen Sie den Schalver. Die beiden Lampen
leuchuen zugleich. Wenn bei dieser Parallelschaltung
eine Lampe kaputt geht oder aus der Fassung gedreht
wird, leuchtet die andere Lampe trotzdem weiter.



14.Grundschaliing mit LED

Schlieflen Sie den Schalter, Die LED leuchtet,
Bauen Sie diesen Stromkreis genau nach. Damit
wird die Stromstirke, die durch die LED flieft,
begrenzt und die LED davor bewahrt, kaputt 2u
gehen,

S 15.Magnetsclialiting mit LED

Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais.
Wenn Sie den Magnaten in die Nihe des
Relais halven, leuchter die LED.

> 16. Tastengest@lierte LED

Ersetzen Sie den Schalver durch den Taster,
Drucken Sie den Taster, die LED geht an.

@  17.widerstand begienghaie Stromstirke
Ersetzen Sie den 100 £ Widerstand durch den 1K Widerstand. Die Helligheit

C

13.Lampen mit Lifter
parallel geschaltet
Schliefen Sie den Schalwer, Lifter
und Lampe gehen an, Wenn bel
dieser Parallelschaltung ein
Verbraucher kaputt geht, arbeitet
dir anders trotzdem weiter.

der LED wird schwiicher.

Der Grund ist, dass die beiden in Reihe in den Stromkres eingebauten Widerstinde unterschiedlich
sind. Je geringer der Widerstand ist, desto mehr Stromstirke gelangt zum Verbraucher.

€)  18.LED und LampeiReihe geschaltet

SchlieBen Sie den Schalter. Die LED leuchtet, die Lampe aber
nicht. Eine LED kann auch mit geringer Stromstirke arbeiten,
gine Lampe aber nicht, Der singebaute Widerstand begrenzt
die Stromstirke,

o

20. Lufterdnd LED in
Reihe géschaltet

| | Wenn Sie den Schalter schiiefien,

leuchtet die LED, der Motor dreht
sich aber nicht Die Stromstarke wird
durch den Widerstand begrenzt und
ist 2u gering flr den Motor.

)  19.LED und Lampe parallel Geschaltet
SchlieBen Sie den Schalter, LED und Lampe leuchten jetzt. Durch
die parallele Schaltung wird die Stromstirke nur fir dic LED

begrenzi.

21. Lifter und LED parallel géschaler

Wenn Sie jetzt den Schalter schlieBen, werden LED
und Motor zugleich in Betrieb genommen,




) 22 Rote und GHIREILED
Schiliefien Sie den Schalter, um rote und griine LED
rugleich leuchten zu lassen,

ﬂl’ x|

<
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23. Einseitiger Stiomfluss bei der LED

Schliefien Sie den Schalter. LED und Lampe bleiben aus. Der
Grund ist, dass eine LED den Stromfluss nur in eine
Richtung erlaubt. Hier ist sie zu Demonstrationsrwecken
falsch angeschlossen,

24. Elektrischies Licht 2

SchlieBen Sie den §¢haner.um das Licht einzuschal-
ten. Offnen Sie den Schalter und das Licht geht
wieder aus.

Q 25.Elektrisches Lﬁimlt Magnetsteuerung 2

Ersetzen Ske den Schalter durch das Relals. Wenn Sie den
Magneten an das Relais halten, geht das Licht an. Wenn Sie
den Magneten wiedsr vom Relais entfernen, geht das Licht

- '26. Licht it Taster 2

Ersetzen Sie den Schalter durch den Taster. Jetzt kénnen
Sie per Tastendruck die Lampe einschalten.

0

27.Batterien pustﬂﬁﬁ:‘he‘rhe geschaltet

Die Grafik zeigt, die Batterien sind positiv in Reihe
geschaltet. Die elektrische Spannung verdoppelt sich
damit auf &Y, Motor und Lampe funktionieren
zugleich,

<

28, Batterien parallel geschaltet

In dieser Schaltung sind die Batterien parallel geschaltet.
Wenn die Batterien parallel geschaltet sind, ndert sich die
elektrische Spannung nicht, die Batterian kénnen aber
linger verwender werden.

29.Lampe, LED und Motor in Reihe geschaltet

Wenn Sie diese Schaltung baven, lauchtet nur die LED. Fir
Lampe und Motor ist die Stromstarke zu schwach,



31. Lampe, LEDURdMotor gemischt
geschaltet

0 30.Lampe, LED und M@mllal geschaltet In dieser Schaltung funktionieren LED und Motor, die Lampe bleibt
aber aus. Der Grund ist, dass Lampe und LED in Reihe geschaltet sind

und daher die Stromstirke fiir die Lampe nicht ausreicht. Lampe und
LED sind in Reihe und dann parallel mit dem Motor geschaltet. Das
nennt man eing gemischie Schaliung.

In dieser Schaltung arbeiten alle drei Verbraucher, weil sie parallel
geschaltet sind,

In dieser Schanung 15uft der Motor und
beide Lampen beuchten. Die 2.5V

- Lampe gibt helleres Licht aus.

In dieser khalmng arbeiten LED und Llcht, aber
der Mator funktioniert nicht. Das Prinzip ist
dasselbe, wie im vorangegangenen Punkt,

_ 36. Lampe, LED und Motor gémischt geschaltet 4

Br Motor a 35.Lampe, LEL ind Motor gemischt Jetzt leuchtet nur die LED, Motor und Licht kiinnen nicht arbeiten.
geschaltet.

Auch in dieser Schaltung lauft der Motor und beide Lampen leuchten. In dieser Schaltung leuchten LED und Lampe und
der Motor [uft.

34. Zwei Lampen Ui
gemischt geschalte




() 37.LeDsin Relh@geschaltet

Schliefen Sie den Schalter. Die beiden LEDs haben die selbe
Helligkeit. Der Grund ist, dass alle Komponenten, die in
Reihe geschaltet sind, disselbe Stromstarke verwenden,

41.Zwel La_rg"hpen und
Motor gemischt
geschaltet 3

——— R

A 40, Anzeige der"'BEteﬂepolarir:ir

Verbinden Sie den positiven Pol einer Batterie mit Punkt A und den
negativen Pol mit Punkt B. (5ie kénnen eine 1V Batterie verwenden). Jetzt
leuchret nur die rote LED, Wenn Sie die Batterie mit den Palen vertausche
verbinden, leuchtet nur die griine LED.

44. Lufter UR@/LED arbeiten
abwechselnd

setzen Sie den Propeller darauf. Mit dem
Magneten kinnen Sie die Schaltung steuern
e wrsd LEC und Lifter abwechselnd arbeiten.
43.Lampe und LEDJélichten abwechselnd

Schliefen Sie den Schalter, Mur die LED leuchtet. Wenn Sie einen Magneten
an das Felais heranfuhren, gebt die LED aus und die Lampe lewchtet,

Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor und  Taster. Der Motor wird langsamer und die

38. Strornsﬁ:jrlg-mdlkatcr

Verbinden Sie die Punkte A und B. Die LED
kann als Stromstarke-Indikator verwendet
werden. Je héher die Stromstdrke ist, desto
heller leuchtet die LED, Wenn die Stromstirke
zu gering wind, geht die LED aus.

A

39, Kabel-T@_

Mit dem Kabel-Tester kiinnen Sie herausfinden, welche Gegenstinde des
taglichen Lebens den elektrischén Strom leiten und welche nicht. Verbinden Sie
den Gegenstand mit den Punkten A und B. Wenn die Lampe leuchter, leitet der
Gegenstand (2.8 Messerklinge) den elekirischen Stram. Wenn die Lampe nicht
leuchtet, leitel der Gegenstand (2.8 Holz) den elektrischen Strom nicht.

'Mb m

in dieser Schaltung lauft der

Meotor. Dre Lampen leuchten,
allerdings schwach. '_ -

€)  42ZweilampenlidMotor gemischt
geschaltet 4

In dieser Schaltung lauft der Motor. Die ﬁ\l'_I:ampE, die parallel zum Motor
geschaltet ist, leuchter schwach, die 2,5V Lampe leuchtet hell

B Ir

() 45.variable Hélligkeit der Lampe &
Schiieften Sie den Schalter. Der Matar
beginnt zu laufen, Driicken Sie jetrt den

Lampe wird heller,
46.Mag netgesteuertes
Wechsellicht

Ersétzen Sie dén Taster durch das Relais.
Schlieflen Sie den Schalter und steuern
Sie dann das Relais mit dem Magneten,
Die Helligkeit der Lampe wird dann
variieren.

0 47. Lifter mit unterschiedlicher

Geschwindigkeit magnetgesteuert
Schliefen Sie den Schalter. Steuern Sie das Relais mit dem
Magneten. Die Geschwindigkeit des Motors wird variieren,

48. Lufter Tastengesteuert

Erserzen Sie das Relals durch den Taster. Driicken Sie den
Taster und der Motor Andert seine Geschwindigheit,
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B 52. Ein Schalter steuert
zwel Lampen in Reihe
Wi
¥ SchlieRen Sie den Schalter.

Die beiden Lampen leuchten.

Offnen Sie den Schalter und
die beiden Lampen gehen aus.

() 50. Kabeltester

49. Einfache T@Fgmf&““ha"u 9 Mit dieser Schaliung kdnnen Sie Kabel testen. Verbinden

Driicken 5ie intervallariig den Taster und die LED Sie das Kabel mit den Punkten A und B. Wenn die LED
blinkt. Damit kdnnen Sie das Morsealphabet dben. o leuchtet, ist das Kabel funktionstGchtig. Leuchtet die
LED nicht, ist das Kabel kaputt.

&) 53.Ein Schagr steuert

zwei parallele Lampen
O 51. Vorwirts- uniﬂﬂckwﬁrtsdrehen

des Motors Schiiefien Sie den Schalter, Die beiden Lampen leuchten 54, Zwei Schqlte n Reihe
zugleich. Dabei ist die 6V-Lampe relativ dunkel, wahrend steuern gine Lampe
Bauen Sie den abgebildeten Schaltkreis auf und setzen die 2,5V-Lampe relativ =

Driicken Sie den Taster und schlieBen Sie den
Schalter. Die Lampe leuchtet,

Sie den Propeller auf den Motor. Driicken Sie den Taster hell leuchtet.
und der Lifter lauft riickwirts. Geben Sie den Taster frei
und halten Sie einen Magneten an das Relais.

Der Lifter liult nun vorwdrs,

ACHTUNG: SchlieBen Sie nicht den Taster und das
Relais zugleich! Dadurch werden die Batterien beschadigt. ||

2.5@ @

57. Zwei Schalter in Reihe steuern
zwei parallele Lampen

Drucken Sie den Taster und schliefen Sie den Schalter. o 58. Zwei p llele Schalter

55. Zwei parallele Schalter steuern
gine Lam

Driicken Sie den Taster oder schlieken Sie den Beide Lampen leuchten, die 6V-Lampe ist relativ dunkel, steuern 2wei parallele
Schalter und die Lampe geht an. . . Lampen
0 56. Zwei Schalterin Reihe steuern i ) . .
zwei Lampen in Reihe Driicken Sie den Taster oder schliefen Sie
den Schalter. Beide Lampen leuchten m
Driucken Sie den Taster und schliefen Sie den Schaiter. Dann leuchten  dann. Wenn beide Schalter getrennt sind,

beide Lampen, Das Licht der 2,5V-Lampe leuchtet heller, leuchtet keine der Lampen.



Dricken Sie den Taster oder
schlieBen Sie den Schalter und
beide Lampen leuchten. Die
Lampen sind erst aus, wenn
beide Schalter getrennt sind.

62. Drei Schalféfin Reihe
steuern Lampe

Schlisfen Sie alle drel Schalver, damit
die Lampe leuchtet

() 64.Drei Schalter stéliem eine Lampe

Schliefien Sie den Schalter und die Lampe bleibt aus,
Dirlicken Sie dann den Taster oder flihren Sie einen Magneten
an das Relais heran und die Lampe leuchtet,

Q 63. Drei parallels

. —— steuern eine.
0 65. Drei Sf_i'lﬂ HH@" gne Lampe 2 Schlisflen Sia sinen der drei Schalter und
schiiefien Sie den Schalter ader schilefen die Lampe wird leuchten,

Sie mit einem Magneten das Relals und
driicken Sie den Taster, damit die Lampse
lewchet.

voneinander zwei Lampe
Schllefen Sie den Schalter und die 6V-Lampe leuchtet.
Drlicken Sie den Taster und die 2,5V-Lampe leuchiet.

Q Beide Lampen arbeiten separat und beeinflussen sich nicht,

61. Zwel Schalm’,ﬁm zwel Lampen

Schifefen Sie den Schalter und die 6V-Lampe
leuchtet. Drilicken Sie rusatzlich noch den Taster
und die 2, 5V-Lampe leuchtet.

O

66. Drei Schalter
steuern zwel
in Reihe

Schiiefen Sie die drei Schalter und beide
Lampen leuchten. Wenn eine Lampe
kaputt ist, leuchtet die andere auch nicht.




D>

69. Drei pa
steuern 2
Lampen

sle'Schalter
ol parallele

67. Drei Schalter in Reihe steuern zwei
parallele Lampen !
Schlielen Sie die drei Schalter und beide Lampen leuchten.
Wenn eine Lampe kaputt ist, leuchtet die andere trotzdem.

SchlieBen Sie einen der drei Schalter und
beide Lampen leuchten. Wenn eine Lampe
kaputt ist, leuchtet die andere trotzdem.

68. Drei parallele’

halter steuern zwei

Lampen in Reihe
SchlieBen Sie einen der drei Schalter und beide

Lampen leuchten,

< 70. Drei gemischt geschaltete Schalter
steuern Lampen in Reihe
Schliefen Sie den Schalter oder
drucken Sie den Taster und
schlieken Sie das Relais. Beide
Lampen leuchten dann.

0?2, Drei gemise _'ﬁscha!tete Schalter

steuern zwe rallele Lampen 2
SchlieBen Sie den Schalter und beide Lampen

leuchten. Oder drucken Sie den Taster und
schliefen Sie das Relais, um beide Lampen zum

Bauen Sie den abgebildeten Schaltkreis auf.

Schalter und die 2,5V-Lampe leuchtet. Die
BV=Lampe kann aber nicht durch einen der
Schalter gesteuert werden.

Die 6V-Lampe leuchtet, Schliefen Sie alle drei

SchlieBen Sie den Schalter. Drucken Sie den Taster oder fuhren Sie
einen Magneten an das Relais heran. Die Lampen leuchten.

o 73 Drei gemischiﬁhalmte Schalter

steuern zwei parallele Lampen 3

Schliefen Sie den Schalter. Die Lampen leuchten nicht.
Dracken Sie zusatzlich den Taster oder schlieBen Sie das Relais,
um die Lampen einzuschalten.

Leuchten zu bringen.




0 78. Steuerung infeiner gemischten
Schaltung 6
Schliefen Sie den Schalter. Die 2,5V-Lampe leuchtet.
Driicken Sie den Taster und schliefen Sie das Relais,
um die 6V-Lampe einzuschalten, Damit kénnen
beide Lampen separat gesteuert werden,

‘3 5_leuer$g i ner 76. Steuerung il iner gemischten (Y  77. Steuerung in einérgemischten Schaltung 5
gemischteniSchaltung 3 Schaltung —
Bauen Sie den abgebildeten Schaltkreis auf,

Die 6V-Lampe leuchtet. Schliefen Sie einen

Bauen Sie den abgebildeten Schaltkreis auf. Die 6V-Lampe

Bauen Sie den abgebildeten Schaltkreis auf. leuchtet. Schliefen Sie dann den Schalter oder dricken Sie

Die 6V-Lampe leuchtet. Schliefen Sie dann

der Schalter — . : den Taster und schliefen Sie das Relais
und die -.;.; e Schalber und dridcken Sbe den Taster oder um die 2,5V-Lampe einzuschalten. '
2,5V-Lampe ) schliefen Sie mit einem Magneten das Relais,

Ielui:htet um die 2,5V-Lamp

zusdrzlich einzuschalten,

0 81. Steuerung in einer gemischten
Schaltung

Schliafien Sie den Schalter, Die 2,5V=-Lampe leuchtat,

b

Q 79. Steuerung iTiner gemischten

Schaltung 7 80. Steuerung in‘einer gemischten Dricken Sie den Taster oder schlieen Sie das Relais und
SchlieBen Sie den Schalter. Die 6V-Lampe leuchtet, Drilcken Sie Schaltung & die 6Y-Lampe leuchter. Trennen Sie den Schalter und
den Taster oder schliefen Sie das Relais und auch die 2,5V-Lampe  SchlieRen Sie den Schalter. Die 2,5V-Lampe leuchter, beide Lichter gehen aus.
leuchtet. Beide Lampen kénnen separat gesteuert werden. Driicken Sie den Taster und schlieBen Sie das Relais

und die 68V-Lampe leuchtet. Trennen Sie den Schalter
und beide Lichter gehen aus.




88. Funktianﬁé Lautsprechers

Drucken Sie den Taster. Der Lautsprecher gibt
einen schwachen Ton ab. Dieser Ton entsteht
durch die Vibration des Konus, wenn Strom durchs
den Lautsprecher fliekt,

84. Steuerung in einer
gemischten Schaltung 12

82. Steuerung in'€iner gemischten

Schaltung 1 =
Schlieken Sie den Schalter und das Relais. 0 83. Steuerung i ner gemischten SchlieBen Sie den Schalter. Die Lampen leuchten nicht. Drucken Sie dann
i Vo leuchtet. I [ T den Taster und beide Lampen leuchten. Schliefen Sie dann das Relais. Die
Die 2,5V-Lampe leuchtet. Dricken Sie den Taster 5:haltung 1 2 SV_Lampe geht aus, aber die 6V-Lampe leuchtet viel heller,

und die 6V-Lampe Ieu!:htet. Schliefen Sie den Schalter oder driicken Sie den Taster

um die 2,5V-Lampe einzuschalien. Schliefen Sie dann
das Relais mit Hilfe eines Magneten und die 6V-Lampe
T omm.a el leuchter.

86, Steuerung in einer
gemischtén Schaltung 14

Schliefen Sie den Schalter. Beide Lampen B
leuchten. Schliefen Sie das Relais oder

driicken Sie den Taster. Die 2,5V-Lampe
geht aus und die 6V-Lampe leuchtet )
viel heller. ¢) 87.Geburtstagsmelodie

Bauen Sie den Schaltkreis, wie abgebildet, Schliefen

Sie den Schalter. Der Lautsprecher gibt eine Geburtstags-
melodie aus. Nachdem die Melodie abgespielt wurde,
macht der Cenerator eine kleine Pause und spielt die
Melodie dann erneut, bis Sie den Schalter wieder offnen.

Q 89. Magr;iestemrte
' : 93. Soundgesteuerte
Musik-Turklingel & 91. Llchtgglteu&rte &) Muiig'ﬁrk!ingel

85. Steuerung in einéFgémischten Schaltung 13
Schliefen Sie den Schalter. Beide Lampen leuchten.

Dridcken Sie dann den Taster und schliefen Sie das Relais.
Die 2,5V-Lampe geht aus und die 6V-Lampe leuchtat heller,

Schlieen Sie den Schalter. Der Lautsprecher Musik=Turklingel
spielt Musik ab. Wenn die Musik stoppt, flihren Sie kénnen die Musik-Tlrklingel mit Licht Ersetzen Sie das Relais durch das Mikrofon.
Sie einen Magneten an das Relais heran. Die  steuern, wenn Sie das Relais durch den Foto- Machdem die Musik stoppt, kann sie durch
Musik wird dann noch einmal gespielt. Widerstand ersetzen. Wenn es hell ist, wird ein Gerdusch (Hindeklatschen oder Sprechen)
Entfernen Sie den Magneten und die Musik die Musik abgespielt. Schirmen Sie das Licht wieder gestartet werden.
stoppt. Wenn Sie den Magneten wieder vom Foto-Widerstand ab und die Musik stoppt. 3
hcrggmhren, startet die Eﬂuslk erneut, " 94. M-Gt? Steu_ert'e
und so weiter. Q 92. ::as?lfg'?]s:;elpe”? Q Musik=Tirklingel
— T USIsSUrkiinge Ersetzen Sie das Relais durch den Elektromotor.
O 90. Handgesteuert@Musik-Turklingel Ersetzen Sie das Relais durch das Nachdem die Musik gestoppt ist,
Ersetzen Sie das Relais durch einen Taster. Wenn die Musik Berdhrungselement. Wenn Wasser kdnnen Sie mit der Hand den
stoppt, driicken Sie den Taster, um die Musik zu steuern. auf das Beruhrungselement tropft, Elektromotor drehen, um die

startet die Musik, Musik wieder zu starten.



i 95. Magh@étgesteuerte

i Musik=Tlrklingel
| - \1 mit Verzégerung |-
SchlieBen Sie den Schalter, die Musik wird abgespielt.

97. Kleines Blinklicht
Wenn die Musik gestoppt ist, wird sie wiederholt, sobald 0 3 . ) 104. Pulsi linklich
das Relais durch einen Magneten geschlossen ist und SchlieBen Sie den 5"'-,"'3"'-"- Die Lampe 0 04. Pu SIEI‘EHQES Farbb an
stoppt nicht, bis die ganze Melodie gespielt wurde. blinke zuerst fir einige Zeit, blinkt dann SchlieBen Sie den Schalter. Die LED Blinkt

. —— nicht mehr und beginnt dann érneut zu blinken.  einige Zeit, bevor Sie erlischt. Einige Zeit
AL R < I"0¢! 98. Handgestetigfesikleines Blinklicht ~spater beginnt sie erneut zu blinken.
mit Verzogeru ) . . ; )
Ersetzen Sie das Relals durch den Taster. Wenn die Musik Schliefien Sie den Schalter. Wenn das Licht nicht

. - . mehr leuchtet, verwenden Sie den Taster, um
beendet ist, driicken Sie den Taster. Die Musik wird erneut e L
gespielt und stoppt nicht, bis die ganze Melodie gespielt wurde, 925 Blinklicht per Hand zu steuern. Dricken

Sie den Taster und die Lampe leuchtet.

&) 99. Magnetgesteugites kieines Blinklicht
Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Das Blinklicht
kann dann durch den Magneten gesteuert werden.

&) 100. LichtgésteUgpiés Klgines Blinklicht
Ersetzen Sie den Taster durch den Fotowiderstand. Wenn da
Licht nicht mehr leuchtet, kinnen Sie es dber den Fotowiderstand steuern

Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifflt, beginnt die Lampe zu blinken.

101. Wassergesteuertes kleines Blinklicht g e
Ersetzen Sie den Taster durch das Berlihrungselement. Wenn dieses

111. Pulsierendes
Doppelblinklicht
Schliefen Sie den Schalter.
LED und Lampe blinken
gemeinsam, bis der Schalter
wieder getrennt wird.

ﬁ 113. Wassérgesteuertes

mit Wasser in Berihrung kommt, beginnt die Lampe zu blinken. 112. Lichtgesteuertes Doppelblinklicht
102, Soundgesteiiertes kleines (3103, MotorgesteuerteSKIEIMESBlinklicht mit Verzogerung & Doppelblinklicht Froetzen Sie pen ot
Blinklich it Verzdgerung Setzen Sie einen Motor zwischen die Punkte A und B. Wenn  Schliefen Sie den Schalter. Wenn LED gl;rjl‘:im‘? Sell':nﬁema';.e
Setzen Sie den Summer zwischen die Punkte A und B. Wenn  die Lampe nicht mehr leuchtet, konnen Sie mit der Hand den  ynd Lampe nicht mehr lsuchten, konnen Lichter I-u:?n A6 nunlm'lt
das Licht nicht mehr leuchtet, kénnen Sie es durch ein Ge-  Elektromotor drehen, um die Musik wieder zu starten, Sie sie mit dem Fotowiderstand steuern. 'lu':'asser astausert mr:;en
rausch (z.B. Handeklatschen) wieder zum Blinken bringen, 0 105. SoundgesteliertelLED mit Verzégerung 114750 : : g .
Schlisken Sie den Schalter. Wenn die LED nicht mehr leuchtet, i Dag hlgsk'iy?'.r = 0 115. Han eStEl.,I-E_I'tES
kann sie durch ein Gerdusch wieder eingeschaltet werden. Sie op Inkficnt Doppeélblinklicht
leuchtet danm einige Zeit und erlischt erneut. Ersetzen Sie den Fotowiderstand durch N
c’ 106. Moto rgesteuéﬁLED mit Verzogerung das Relais. Jetzt konnen Sie die Lichter E:;ELZEEECE ::: :_':;?:'_dﬂ
Ersetzen Sie den Summer durch den Motor. Wenn die LED nicht mit dersn Magneten steuern. Jetzt kénnen Sie die Lichter
mehr leuchtet, kann sie durch Drehen des Motors wieder einge- O 116. Soun SI'EI..I_ET'EEE. mit dem Taster steuern.
schaltet werden. Sie leuchtet dann einige Zeit und erlischt erneut. Dop linklicht
&/ 107. Handgesteuerte LED Setzen Sie den Summer zwischen die Punkte A und B.

Wenn die Lichter nicht mehr leuchten, kénnen Sie diese

Entfernen Sie den Motor oder den Summer und setzen Sie den Taster durch Cerausche wieder in Betrieb nehmen.

H

a . . . zwischen die Punkte A und B. Wenn die LED nicht mehr leuchtet, kann i

Q 108. LichtgeSteuerte LED sie mit dem Taster gesteuert werden. 0 117. Motorgesteugrtes Doppelblinklicht
Setzen sie den Fotowlderstand zwischen die e 109. Wassefgesteuerte LED ' '

Punkte A und B. Wenn die LED nicht mehr  Setzen Sie das Beruhrungselement zwischen die Punkte A und B.
leuchtet, kann sie mit _ Die LED schaltet sich dann wieder ein, wenn das Berihrungselement

wp dem Fotowiderstand mit Wasser in Berihrung kommt.
D L event werden. ' 110. Magnetgesteuerte LED

Setzen Sie den Motor zwischen die Punkte A und B,
Wenn die Lichter nicht mehr leuchten, konnen Sie diese
durch Drehen des Motors wieder einschalten.

Setzen Sie das Relais zwischen die Punkte A und B. Die LED kann dann mit einem Magneten gesteuert werden.



LARRES Singeii Motor
Schliefen Sie den Schalter. Der Motor gibt eine leise Musik ab,

LA 19, Lichgesteuerter Musikmotor

Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D durch den
Fatowiderstand. Der Musik-Motor kann dann durch Licht gesteusrnt werden.

() 120.Wassergesteugrter Musikmotor
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D durch das Be-
ruhrungselement, Der Musik-Motor kann dann durch Wasser gestevert werden,
() 121.MagnetgestBligrter Musikmotor
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten € und D durch das
Relais. Der Musik-Matar kann dann durch den Magneten gesteusrt werden.

0 122 Handgesteligfter Musikmotor
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D durch
den Taster. Der Musik-Motor kann dann per Hand gestevert werden,

¢y 123.Soundgesteligfter Musikmotor

Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D und setzen Sie den Summer
zwischen die Punkte A und B. Mun kiinnen Sie
den Maotor durch Gersusche aktiviersn. E

B o 136.50und eifiégBpielautomaten

eines Spielautomaten ab. (Hinweis: Die Lampe leuchtet nicht. E
Die Anordnung dient nur dazu, einen
Spielautomaten-Sound zu erzeugen,)

&137.50und & pielautomaten
magn rt
Ersetzen Sie den Schalver durch das Relaie,
Mun kdnnen Sie den Sound mit dem

-.E Schiiefen Sie den Schalver. Der Lautsprecher gitt nun den Sound | -

&) 124.HandgesteuertenMUSIKMotor mit Verzégerung
SchlieBen Sie den Schalter, Der Motor gibt eine leise Musik ab.

Wenn die Musik stoppt, dricken Sie kurz den Taster. Der Motor
spielt erneut die Meladie.

Q 125. MagnetgesteugrténMusikmotor mit Verzgerung

Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Wenn die Musik stoppt,
kennen Sie diese mit dem Magneten wieder starten.

126. Ton eifgrPolizeisirene
hlieBen Sie den Schalter. Der Lautsprecher gibt den Ton
einer Polizeisirene ab.

£y 127.Ton einesiMaschinengewehrs
Verbinden 5ie die Punkte C und D und die Punkte B und F.

Der Lautsprecher gibt den Ton eines Maschinengewehrs ab.
128.Ton €iRgr Feuerwehrsirene
Verbinden Sie die Punkte E und F und A und B.
Der Lautsprecher gibt den Ton einer Feuerwehrsirene ab.
& 129.Ton eingr Notarztsirene
Verbinden Sie die Punkte E und F und die Punkte B und G.
Deer Lautsprecher gibt den Ton einer Notarztsinene ab,
& 130.Buddhas GElaehiter
Verbinden Sie die Punkte E und F und B und D.
Der Lautsprecher gibt den Ton von "Buddhas Gelschrer” ab.
& 131.PolizeisirenéMagnetgesteuert
132.Maschineng magnetgesteuert
133. Feuerwehrsirené magnetgesteuert

131 bis 135; Bauen Sie die Schaltung wie bei 126 auf. Tauschen
Sie den Schalter gegen das Relais aus, Die 5 verschiedenen Tane
konrnen dann durch den Magneten gesteuert werden,

£ 142 Blinkende LED
Ersetzen Sie die Lampe durch eine LED, Schliefen Sie
den Schalter, Die LED blinkt nun,

2 143.Magnetgestéliérte blinkende LED

Magneten steuern. Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais. Nun
() 138.LangsamerSound eines O 139.Magné ter ) ) :Z:: E:::IBJ::E:H“HED durch den Magnet
Maschinengewehrs langsamer Sound eines ) 140.Pulsierend@SBlinklicht '
Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Maschinengewehrs BCaten Sie Gl SRS e Lampe euchiet pu Ehend
Punkten C und O und setzen Sie diese zwischen Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais. €3 141.Mag netgesteueM[ﬂmmdes Blinklicht
die Punkte A und B. Sie hiren ein langsames Sie kiinnen den Maschinengewehr-Sound Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais, Fihren Sie einen Magneten
Maschinengewehr. jatzt mit dem Magneten steusrn, an das Relais heran, Die Lampe beginnt dann zu flackern. Entfernen Sie

den Magneten und die Lampe erlischt.

d2»



& 159.SternenkriégSolind handgesteuert

Schalten Sie den Schalter und den Taster abwechselnd ein und aus. Sie
horen die Gerdusche verschiedener Waffen wie bei einem Sternenkrieg.

& 160, Sternenkrig@SGlind magnetgesteuert
Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais, Jetzt kdnnen Sie die
Sounds per Magnet stewern,

& 161 Sternenkiiggesound lichtgesteuert
Ersetzen Sie den Schalter durch den Fotowiderstand. Jetzt kéinnen
Sie die Sounds stewern, indem Sie den Fotowiderstand mit der Hand
abdecken oder freigeben.

162. Etemenmm berlihrungsgesteuert
Ersetzen Sie den Taster durch das Berlhrungselement. Jetzt kinnen
Sie die Sounds durch Berlhrung steuern.

¢ 163 Stemenkm&i.md wassergesteuert

) 144, Polizeisitene mit Licht
SchlieBen Sie den Schalter. Der Summer erzeugt dann den Ton
elner Polizelsirene und das Licht leuchtet dazu.

O 15 dM S, h'"E"gmm:mt Ersetzen Sie nun den Schalter durch das Berlihrungselement.
Verbinden 5Sie die Punkte E und F und die Punkte C und D miteinander. Wenn Wasser auf das Berithrungselement gelangt, werden

Der Summer gibt }emden Sound elnes Maschinangewahrs ab.
) 146.Feuerweh
Verbinden Sie die Punkte E und F und die Punkte A und B.
Der Summer gibt jetze den Sound einer Feuersirens ab,
() 147.Notarztsiréne. |
Verbinden Sie E und F und B und G. Der Summer giba jerzt den Sound einer Notarztsirene ab,

) 148.Buddhas Gelachter mitLicht

Stemenkrieg-Sounds ausgegeben.

Yerbinden Sie € und F und B und D, Der Mmer gubl jetzt den Sound von Buddhas Gelachter ab, ;
149, Polizeisirene mit Licht iz teuert O 164.BlinkendEEED handgesteuert
G 150, Maschinengewehr mit 2 art Bedienen Sie den Schalter oder den Taster. Die LED blinkt dann.

0 165. Blinkend@LED magnetgesteuert
Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais.
Die LED kann dann mit dem Magnaten gesteusrt werdsen.

0 166.Blinkend@ED lichtgesteuert
Ersetzen Sie den Schalter durch den Fotowiderstand.
Die blinkende LED kann dann lber den Lichteinfall am

: Fotowiderstand gesteuert werden,
O  155.Maschinengewehr lichtgesteuert : ——
Verbinden Sie die Punkte E und F und die Punkte C und D miteinander.ie @  167: Blinkend&ED beriihrungsgesteuert

Lautstirke des Maschinengewehrs wird dabel von der Licht-Intensitit gesteuery, Ersetzen Sie den Taster durch das Berlhrungselement. Die LED

156, FeuerwehSIFBRE lichtgesteuert SO CRRLARET BETRMENS U5 BRI UNBEIc ey Sveue i
Verbinden Sie die Punkte E und F und die Punkte A und B miteinander, 0O 168 B”“MW“EIQEHEUE”

151, Feuerwehrsirene mit Licht magnetgesteuert
152. Notarztsirene mit Licht maghet; ert
153. Buddas Gelachter mit Licht magne
149 bis 153: Ersetren Sie den Schalter 1:D|.|rr_h das Rﬂ.l!aﬁ Die Sounds kinnen jetzt mit dem
Magneten gestewert werden,

1 _J Die Lautstarke der Feuersirene wird dabei von der Licht-Intensitat gestevert,  Ersetzen Sie den Schalter durch das BerGhrungselement.
= (] 157, NDEMMQH{EUEH ‘Wenn dann Wasser auf das Berlhrungselement kommt,
2| Verbinden Sie die Punkte Eund F und die Punkie Bund G miteinander. &'} o0 Blinkende S mBERaNEGESteuert
Die Lautstarke der Motarztsicene wird dabei von der Licht-Intensital gestewert. =T picg
© 158 Buddhas GeBCHIBHIRRNESIEtETt 170.Blinkende magnetgesteuert
- ) Verbinclen Sie die Punkte E und F und die Punkte B und D miteinander. Die 1 ;; :{f::;:::
. 7y V8 L Lawtstarke von Buddhas Gelachter wird dabed von der Licht-Intensitat gesteuert, !
(A _ 154, F::htgeﬂm_wuze:surene | _ 173, Blinkende Lami
Schlieffen Sie den Schalter. Wenn Licht auf den den Fotowiderstand trifft, 166-173: Ercetzen Sie die LEDdLII‘Ch die 2,5V Lampe.

ibt der Summer den Sound siner Polizeisirene ab. Die Lautstirke wird dabel
& Eﬂnder Licht-Intensitit gesteuert Das Licht kann dann wie oben beschrieben gestevert
werden.



174, 5terner -sound und
Licht bertiirungsgesteuert
Bauen Sie die Schaltung rusammen und berahren
Sie mit der Hand wiederholt das Berlhrungselement i
5o kiinnen Sie verschiedene Sternenkrieg-Sounds
erzeugen, wihrend die LED blinkr,

S 175.5tem eg-Sound und

Licht &tge&twert
Wenn Sie das Relais wiederholt mit Hilfe des Magneten
schliefen, kinnen Sie verschiedene Sternenkrieg-5ounds
CrRRUGEN, wahn:m:l die LED blinkt.

pund und Licht

. Vertauschen Sle das Ee:tlhrunlamlnt und das Relais. Wenn

Q'I 77.5terne =Sound Wasser auf das Ber(ihrungselement tropdt, hitren Sie Sternenkrieg- A
und Lichtlichtgesteuert  Sounds aus dem Lautsprecher, wihrend die LED blinkt.
Ersetzen Sie das Relais durch den Fotowiderstand, Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifft, hiren 0
Sle Sternenkrieg-5ounds aus dem Lautsprecher, wihrend die LED blinkt.

) 178, Sternenkrieg-Soundling Licht handgesteuert

Ersetzen Sie das Berithrungselement durch den Taster. Der Stermenkrieg-Sound

184, Kleines Blinklich
mit Verz

Fi

lange verziigert, wie das Relais durch einen
Magneten geschiossen ist.

185, Kleines Blin
mit 'fe )

Ersetzen Sie das Relais durch den Taster. Schiielen Sie den
Schalter. Wenn das Licht ausgeht, kinnen 5ie es durch Driicken
des Tasters wieder fir einige Zeit aktivieren,

188, Verz
rhag

| SchlieBen Sie den E-chalt ﬁlﬂ Lampe blinkt 5o ﬁ\ =

Schliefien Sie den Schalter. LED und Lampe leuchten.
Wenn LED und Lampe ausgehen, kénnen Sie beide durch
SchlicBen des Relais wicder fir einige Zeit aktivicien,

Bauen Sie die Schaltung. -.we inm Ehh;l gezeigt. Wenn Licht auf
den Fotowiderstand b'lﬁl.glhl l:ler sn.mma-r Sternenknieg-Sounds ath.

Ersetren Sie den FGIGWIIJEF‘HBHH ﬂul'ﬂ'l das Relais, Sie kinnen
den Sternenkrieg-Sound dann mit dem Magneten steuern.
sound und Licht

mit Summn ssergesteuert
Ersetzen Sie den Fotowiderstand durch das Berlhrungselement. Wenn
diieses mit Wasser in BerGhrung kommt, gibt der Summer Sternenkrieg-Sound ak,

182, Stemenkneg-sounmmﬂ Summer handgesteuert
Drilcken Sie den Taster. Der Summer gibt Sternenkrieg-Sound ab und die Lampe leuchtet,

183. Sternenkrieg-Sound GRdEERtmit Summer berihrungsgesteuert

Ersetzen Sie den Taster durch das Berdhrungselerment. Berlihren Sie mit dem Finger wiederholt
das Berlhrungselement. Der Summer gibt dann verschiedens Sternenkrieg-Sounds ab und
die Lampe leuchpet.

&) 186.Verzdgerte LEBfiagnetgesteuert

Schlieflen Sie den Schalter, Wenn die LED ausgehr.
kannen Sie diese durch SchiieBen des Relais wieder fir
einige Zeit aktivieren.

&) 187 VerzbgerEREDandgesteuert

Ersetzen Sie das Relais durch den Taster, Schliefien Sie den
Schalter. Wenn die LED ausgeht, kdnnen Sie diese durch
Drucken des Tasters wieder fir einige Zeit aktivieren.

vl
aert

anelblinklicht ppelblinklicht

netge
Ersatzen Sie das Relausdurch den Taster. Schlieflen Sie
den Schalter, Wenn LED und Lampe ausgehen, knnen
Sie beide durch Dricken des Tasters wieder flr einige
Zgit aktivieran.

4



:i 197 Magnetgesteuerie verzbgerte Licht-Musik

Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet, Schiiefien Sie den Schalter.
Machdem die Musik gestoppt ist, fihren Sie den Magneten
an das Relais heran und wieder vom Magneten weg.

Die Musik wird dann noch einmal gespaell.

° o ] - 33 | & 196, Handgesteusr@Verzégerte Licht-Musik

Ersetzen Sie das Relais durch den Taster, Driicken Sie den Taster,
nachdem die Musik gestoppt ist. Die Musik wird dann noch
einmal gespielt,

) 190.LichEMusik C 199 Summer-MUSIRETGrkiingel mit Licht

E:L:!n ie;lelir;;-u:? :;e abgeﬂdeltl.: Schlieffen Sie den Schalter. Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet. Schiiefien Sie den Schalter,
shire I inkt, hiren Sie Musik, Der Summer gibit Musik ab, wihrend die Lampe leuchtet,

@) 191 LicheMisiERandgesteuert i
Ersetzen Sie die Yerbindung zwischen den Punkten C und D durch den Q _ SummerhMuﬂMj . handgesteue ds
Ersetzen Sie die Verbindung awischen den Punkten Cund D

Taster. Machdem die Musik gestoppt ist, kann sie per Hand gestevert werden.
7 e durch den Taster. Wenn Die Musik gestoppt ist, kéinnen Sie diese
0 192, L1cht-ﬁﬂ%ﬁgnetgeneuert num mit dem Taster wieder aktivieren.

Erserzen Sie die Verbindung zwischen den Punkuen C und D durch das Relais. 0 - o
Machdem die Musik gesteppt ist, kann sie mit dem Magneten gesteuert werden, 201. SUI'I'II'I'I'EI'*M'..IS[%MEM magnetgesteuert
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D

2 A durch das Relaiz. Nachdem die Mutik gestappt ist, kénanen Sie diste

0 193. Lichtm:!khtgesteuEIl . mit dem Magneten wieder aktivieren,

Ersetren Sie die Verbindung rwischen den Punkten C und D durch den Fatowider- E i .

stand, Nachdem die Musik gestoppt ist, wird sie durch Lichtelnfall gesteuert. 202, 5umm=r—Mus_i_'Mj,‘i_tht lichtgesteuert

. - Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkven C und D durch den
0 194, LEht‘WWHEEEFﬂEStEUETT Fotowiderstand. Die Musik kann nun mit Licht gesteuert werden.
Ersetzen Sie die Yerbindung zwischen den Punkten C und D durch 203. Summer-Mu%Ucht wassergesteuert

das Berlhrungselement. Nachdem die Musik gestoppt ist, wird sie

Ersetzen Sie die Verbil;ldung rwischen den Punkten C und D durch das
wieder aktiviert, wenn Wasser auf das Berlhrungselement tropft.

Berhrungselement. Die Musik kann nun mit Wasser gesteuern werden,
CA 95.venﬁgene'%\lusik soundgesteuert

o
<]
A
LA

204. Verzogerte SUMMERMUSIK mit Licht motorgetrieben

Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und Dund
setzen Sie einen Motor zwischen die Punke A und B. Wenn die Musik

Entiernen Sie die Verbindung zwischen den Punicten C und D, gestoppt ist, kdnnen Sie diese durch Drehen des Motors wieder aktivieren.

Setzen Sle den Summer zwischen die Punkte A und B,
Machdem die Musik gestoppt ist, kinnen Sie diese durch
Gerdusche wieder aktivieren,

0O 19 Mutargetﬁtﬁﬁiﬁdgme Licht-Musik

Entfernen Sie die Verbindung swischen den Punkten C und D,

206, Verzbgerte :&%&Muﬂk mit Licht
magnetgesteuert

¥ 7 ; 3 ’ Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Wenn die Musik gestoppt
Setzen Sie den Motor zwischen die Punkte A und B, Machdem die Musik ist, schliefien Sie das Relais einmal mit dem Magneten. Die Musik wird

gestoppt ist, kdnnen Sie diese durch ein Drehen des Motors wieder aktivieren, dann nach einmal gespielt und auch das Licht leuchtet,

driicken Sie den Taster und geben Ske ihn wieder frei.
D Muisik wird dann erneut gesphelt und das Licht leuchtet dabed,



€} 207.Pulsierende MusiksTiirklingel handgesteuert

SchlieBen Sie den Schalter und drlicken Sie dann den Taster periodisch.

Der Lautsprecher gibt periodisch den Klang einer Tarklingel ab.
@) 208 pPulsierende Musﬁ drklingel magnetgesteuert

Ersetzen Sie den Taster durch ;jas Relais. Schlieflen und dffnen Sie
das Relais mit dem Magneten. 5o kinnen Sie die Tlrklingel mit
dem Magneten steuemn.

A

213. Farblich®Tarklinge!

Schileflen Sie den Schalter. Der Lautsprecher gibt Musik ab und

die LED biinkt dazu.
214. Farblicht-Tarkliigel lichtgesteuert

Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten A und B
durch den Fatowiderstand. Die Torklingel kann dann durch
Licht gesteuert werden.

215, Farblicht-Tﬂﬂl'ngel Wwassergesteuert

Ersetzen She die Verbindung zwischen den Punkten A und B
durch das Berlihrungselement. Die Tdrklingel kann nun mit
Wasser aktiviert werden,

0 209, Pulsierende S

<

mer-Tarklingel mit
Licht handgesteuert

Driicken Sie den Taster penadisch, Der Surmer gibt dann

periodisch Musik ab und die Lampe blinkt dabei,

€} 210.Pulsierende SUmmer-Turklingel mit

Licht magnetge rt
Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Schliefien und &ffnen

Sie das Relais mit dem Magneten. 5o kinnen Sie die Tirklingel

mit dem Magneten steuern,

216, Farblicht-Turklingel magnetgesteuert

Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten A und B
durch das Relais. Die Tirklingel kann nun mit dem Magneten
gesteuert werden,

217, Farblic ht-Tﬁr%gel handgesteuert
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten A und B

durch den Taster. Nun knnen Sie die Torklingel von Hand stevern,

& 218. Verzogerte Fatblicht-Tirklingel

soundgest

Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Punkten A und B,

Setzen Sie den Summer rwischen die Punkte C und D.
Sie kinnen die Musik nun durch Gerdusche aktivieren.

& 219.Verzogerte Farblicht-Tarklingel
motargetri
Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Punkten A und B,
Setzen Sie den Motor zwischen die Punkte Cund D.
Wenn die Musik gestoppt ist, kinnen Sie diese durch Drehen
des Motors wieder aktivieren.

¢} 211 Pulsierende LichEMUsik magnetgesteuert

Schliefen und offnen Sie das Relais mit dem Magneten, Der Lautsprecher
gibt periodisch Musik ab und die LED leuchtet.

€} 212 pulsierende Licht-Musik handgesteuert

Ersetzen Sie das Relais durch den Taster, Driicken Sie periodisch den
Taster und der Lautsprecher gibt in diesem Rhythmus Musik ab.

rblicht-Tirklingel

€y 220.Verzogerte

magnetge

Schlielien Sie den Schalter. Nachdem die Musik gestoppt ist,
schlisflen Sie das Relais mit Hilfe des Magnaten,
Die Musik wird abgespielt und die LED leuchtet.

€ 221.verzogert@Rarblicht-Turklingel
handgeste

Ersetren Sie das Relais durch den Taster. Drilcken Sie einmal

den Taster. Die Musik wird dann erneut abgesplelt und die

LED leuchtet.




A 222. Doppeltes Farbblinklicht
Schiiefien Sie den Schalter, Die beiden LEDs leuchten fiir elnige Zeit
pulsierend in elnem Rhythmus,

)  223.Doppelfarblichiifiaghetgestevert
Ersatzen Sie die Verbindung awischen den Punkten C und D

durch das Relais, SchlieBen Sie den Schalter, Halten Sie den
Magneten an das Relais und die LEDs blinken.

224, DoppelfaﬂM‘hlge&teuert

Ersetzen Sie die Verbindung swischen den Punkten Cund D
durch den Fotowiderstand. letzt kiinnen Sie die LEDs durch
Lichteinfall steuermn.

() 225 DoppelfarblichBWassergesteuert

Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D durch

() 226.Doppelfarblichfihandgesteuert

Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten C und D durch
den Taster. Jetzt knnen Sie die LEDs per Tastendruck stevern.

)  227.verzégertes DOppeila

Entfernen Sie die Verbindung awischen den Punkten C und D und setzen
Sie den Summer zwischen die Punkte A und B.Wenn die LEDs nicht mehr
leuchten, kénnien Sie diese durch Gerbusche wieder aktivieren. u

) 228.verzége

m-:-tcmg
Entfernen Sie die 1v.l'n:rtmm:lum_:p owischen den Punkten Cund D
und setzen Sie den Motor zwischen die Punkte A und B.
Jetzt knnen Sie die LEDs wieder ginschalten, indem Sie am
Mator drehen,

B

wieder zu blinken.

A

Ersetzen Sie das Relaus durch den Taster, Jetzt kénnen Sie die
LEDs per Tastendruck stevern.

Schliefien Sie den Schalter. Man:hdem die Musik gestoppt ist,
kinnen Sie die Melodie per Tastendruck stewenn. Die Musik
u spiedt nach dem Tastendruck einige Zet.

Ersetzen Sie den Taster durch das Relaus Nachdem die Musik
gestoppt ist, kénnen Sie diese mit dem Magneten und dem
Relais ermeut starten.

Schlieen Sie den Schalter. Wenn die LEDs nicht mehr leuchten,
schlielen Sie das Relais mit dem Magneten. Die LEDs beginnen

O 233 Musiked

€) 234, Musiktiirkling

231. MusiktGrkling@lit Licht in mittlerer Lautstérke

SchlieBen Sie den Schalter, Der Lautsprecher gibt den Sound einer
Turklingel ab und die Lampe leuchtet. Der Sound kst lauter als in den
vorherigen Schaltungen

232, Musiktdirklingel
magnelgestel
Ersetzen Sie die Verbindung rwischen den Punkten C und D durch das
Redais, Die Torklingel kann nun mit dem Magneten gestewert wenden,

t Licht in mittlerer Lautstarke

Lin mittlerer Lautstarke

lichtgesteuel
Ersetzen Sie die Verbindung zwischen den Punkten € und D durch den
Fotowiderstand. Die Tarklingel kann nun mit Licht gestewert werden.

[Lichit in mittlerer Lautstarke
wassergesteu
Ersetzen Sie die Verbindung awischen den Punkten C und D durch das
Beruhrungselement. Die Tarklingel kann nun mit Wasser gesteuert werden,
235, Musiktdrklingel'mit Licht in mittlerer Lautstarke
handgesteuer
Ersetzen Sie die "-"Hhmdung awischen den Punkten C und D durch den
Taster, Die Torklingel kann nun per Tastendruck gestewert werden,




245, Verzbgerie
und Farblicht mas

O 238 Turklingel in HGREr Lautstérke und Farblicht
Schliefen Sie den Schalter, Der Lautsprecher gibt eine laute
Tirklingel-Melodie ab und die LED blinkt dabei,

) 239.Turklingel in " her -,l,autstﬂrke und

iBlgesteuert

Farblicht ficHAai O 26 Verzogerte TUr in hoher Lautstarke A
Ersetzen Sie die Verbindung awischen C und D durch den Foto- und Farblichtaidgesteuert
widerstand. Die Tﬂrklungel I:ann run durch Licht gesteuert werden. Ersetzen Sie das Relais durch den Taster. Dricken Sie den Taster. Der

o 240.Tii rklmgel in he l atitstarke und Musikgenerator spielt dann die Musik einmal.

Farblicht wassergesteuert
Ersetzen Sie die Verbindung zmschen C und D durch das Beriihrungs-
element. Dit Meladie kann nun mit Wmef gesteuert wenden,

Ersetzen Sie die 'h"erblndung zwnschen': und O durch den Taster,
Die Tarklingel kann nun pizr 'l'aslendru:k gestevert werden,

() 242.Turklingelin' RoREFEaUtstarke und Farblicht
magnetgestel :
Ersetzen Sie die Verbindung msfhen C und D durch das Relais.
Die Melodie kann nun mit dem Magneten gesteuert werden.

() 243.Turklingel Inﬁ[hﬂtstﬁrke und Farblicht
soundgeste ]
Entfernen Sie die Verbindung zwischen C und D und setzen Sie
den Summer zwischen A und B, Nachdem die Musik gestoppt ist,
kiinnen Sie diese durch Eer!usche wieder starten.

) 244.Turklingel in RBker Lautstarke und

Farblicht motorgetrieben SchiieBen Sie den Schalter, Driicken Sie den Taster wiederhalt.
Entfernen Sie die Verbindung zwischen C und D und setzen Sie Der Lautsprecher spiclt dann eine pulsicrende Klingelmelodie
den Motor swischen A und B. Machdemn die Musik gestoppt ist, in mittlerer Lautstarke. Die Lamp Hi:n_kt dazu.
kénnen Sie diese durch Drehen des Motors wieder starten, 248, Pulsierende Tork | in

mit Licht magn
Ersetzen Sie den Taster dur:h das Ftelms. Bewegen Sie den Magneten
{ber das Relais hin und her, Der Lautsprecher gibt pulsierende Musik
In mittlerer Lautstdrke ab und die Lampe blinkt dazu,

gél in hoher Lautstarke A

Schliefen Sie den Schalter. Wenn die Musik stoppt, schlieffen Sie das Relais
mit dem Magneten, Die Melodie ertént erneut und die LED leuchtet dazu,

249, Pulslemndm handgesteuert

Sehlislen Sie den Schalter und drlicken Sie wiederhalt dan

Taster. Der Lautsprecher gibt pulsierend eine laute Klingelmelodie
ab und die LED blinkt.

drklingel mit Farblicht in
hoher Lautstirke magnetgesteuert

Ersetzen Sie den Tail:er durch das Relais. Die Tarklingel kann
num mit dem Magneten gesteuert werden .

() 251.Traurige GéBlirtstagsmelodie

Schliefen Sie den Schalter. Der Lautsprecher gibt jetzt
eine langsame Melodie aus, die wie ein trauriges
Geburtstagslied klingt.

48>



: — ; : 266. Polig@Birene mit Licht in
- 254, Poli it rotem A ; :
() 252 Teige ISR o A mmﬂ Lautstarke
arm . Schlielen 5ie den Schalter, Aus dem Lautsprecher héren Sie
Schliefien Sie den Schalter. Der Lautsprecher erzeugt den gine P.umus.rene in gennger Laurstdrke, Die LED leuchrer dabei,

Sound einer Polizeisirene und die rote LED leuchtet dagu, u

(A} ZSS,MaKHWr mit rotem
Alarmli

Entfernen Sie die Verbindung swischen A und B,

i A}
Q256 FeuerweliiSitene mit rotem Alarmlicht
Verbinden Sie die Punkte E und F und A und B, Verbinden Sie die Punkte C und Dund A und B.
. . 269, Nota & mit Licht in
() 257.Notarztsit@he mit rotem Alarmlicht o gﬂﬂnmﬁrke
Verbinden Sie A und B und F und G, “!dﬁﬂdﬁﬂ SiEdiE Nnmc I.ll"ileJﬂd B ul'ldﬁ.
Q 253. Gehurﬂaen machen Musik G _ _ O 270.Buddhas GelgERtErmit Licht in
Stellen Sie diese Schaltung in einem dunklen Raum auf, SchlieGen Sie den ¢) 258.Budd iter mit rotem geringer L
Schalter und stellen Sie einen Geburtstagskuchen neben die Schaltung. Ala
Wenn die Geburtstagskerzen auf dem Kuchen leuchten, ertént die 3 _rm == Verbinden Sie die Punhec und DundBundF.
Geburistagsmeladie und stoppt erst, wenn die Kerzen auf dem Kuchen Verbinden Sie A und B und Dund F. O  271.Polizeisirenem in geringer
s e P €@ 259.Polizais fotem Alarmlicht em :
i 1 magne 272. Maschineng Licht in geringer
) 260.Maschine RE it rotem Alarmlicht
g 273.Feuerweh Licht In geringer Lautstarke
261, Feuerwehrs rotem Alarmlicht :
a5t 274. Notarztsire icht in geringer Lautstarke
262. Notarztsirer em Alarmlicht :
1 275. Buddhas G Licht in geringer
263, Buddhasﬁ nit rotem Alarmlicht Lautstarke rr ert

271 - 275: Bauen Sle die Schaliung wie bel 266 bis 270, Ersetzen
Sie den Schalter durch das Relais. Sie kiinnen die Sounds dann
259 bis 263: Bauen Sie die Schaltung wie in 254 bis 258, mit dem Magneten steuernn.

= - Ersetzen Ske den Schalter durch das Relals. Die 5 Sounds
) 265.Doppelt blinkendesflarmlicht magnetgesteuert k'nnen dann mit dem Magneten gesteuert werden.
Ersetzen Sie den Schalter durch das Relals. Schiliefen
Sie das Relals mit dem Magneten. Beide LEDs blinken.

) 264, Doppelt BlifiEndes Alarmlicht

Schliefen Sie den Schalter, Beide LEDs blinken zusammen,




QO  276.Polize ‘mit Licht in
mittles arke
SchlicBen Sie den Schalter. Aus dem Lautsprecher hiren Sie
cing Polizeisinene in mmlﬂet I.aulsl.a:ﬂe D LED lewchtet dabes,

Baven Sie die ahgobulclem Schaltung. Ber{ihren Sie wiederhol das
Berahrungselement. Aus dem Lautsprecher hdren Sie Stermenkrieg-
Sounds in geringer Lauistarke, wahrend die LED blinkt.

Schiiefen Sie mit dem hhgneten wiedeﬂwl: das Relais, Aus dem
Lautsprecher howen Sie verschiedene Sounds, wihrend die LED blinkt,

Ersetzen Sie das Fnela-us durch den Fotowiderstand, Die Sounds
kénren nun mit L::ht gesteuert werden.

Ersetzen Sie das He{ﬂhmngwlemem durch den Taster. Sie kinnen
die Sounds nun perTastendmck itELIEI'n

A

Vertauschen Sie das Relais und das Berdhrungselerment. Nun
konnen Sie die Sounds mit Wassertropfen auf dem Berlhrungselement
steusarn.

281 - 285: Bauen Sie die Schaltung wie bel 276 bis 2B0. Ersetzen Sie
den Schalter durch das Relais, Sie kiinnen die Sounds dann mit dem
Magneten steuern,

Bauen Sie die Schaltung wie abgebdldet und berihren Sle
wiederholt das Berlhrungselement, Sie hiren dann verschiedene
Sternenkrieg S-l:runds. wﬂhrend dne Lampe Ieur.htel‘..

Ersetzen Sie das Relals durch den Fotowiderstand. Jetzt kBnnen
Sie die Sounds durch Lichreinfall steuern.

293.5terne fid und Licht in mittlerer
Lautsts esteuert
Ersetzen Sie das Relals durch den Taster, Die Sounds kénnen nun
per Tastendruck gesteusrt werden,
294, Sternenkrieg=Sound und Licht in mittlerer
Lautstiarke berihrungsgesteuert
Berlhren Sie wiederholt das Berhrungselement. Aus dem

Lautsprecher héren Sie verschiedene Sternenkrieqg-Sounds,
wihrend das Lichr leuchtat.

295, Etﬁﬂ'lﬂ'ﬂ ki

ind und Licht in mittlerer
ergesteucrt
Vertauschen Ere das Fhlalsund das BerGhrungselement. Mun

konnen Sie die Sounds mit Wassertropfen auf dem
Beridhrungselement steuern,

26>



0 303. Turklingel milBRWesenheitsanzeige

Bauen Sie die Schaltung, wie abgebildet. Die Verbindungen zu Taster und
Lampe kinnen Sie mit Kabeln verlangern, um diese aulerhalb des Hauses
anzubringen. Wenn Sie 2u Hause sind, schlieBen Sie den Schalter. Wenn dann

jermand auf den Taster drickt, hitren Sie im Haus die Tdrklingel. DrauBen 305. Tlrklingel mit Anwes:

leuchtet die Lampe, um dem Besucher zu sagen, dass jemand zu Hause

ist. Wenn Sie nicht zu Hause sind, solite der Schalter gediffnet sein. Wenn dann
- ' ein Besucher die Turklingel betatigr, erklingt im Haus die Tarklingel nicht und
Q 296, Chaotischer 5m9‘5nund handgesteuert deaulen leuchtet die Lampe nichi, Damit weill der Besucher, dass miemand 2u Hause st
Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet. Dricken Sie wiederholt den 304. Turklingel mitARWesenheitsanzeige

Taster. Aus dem Lautsprecher hiiren Sie chaotische Sternenkrieg-Sounds. magnetgestel | 0

Q 297. Chantlschaﬁw Krieg-Sound magnetgesteusrt Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Jetzt wird die

SchlicBen Sie wiederholt das Relais mit dem Magneten, Aus
dem Lautsprecher héren Sie chaotische Stermenkrnieg-Sounds.

) 298.Chaotischers ieg-Sound
berthrung rt

Ersetzen Sie das Relals durch das B-L:Fu'hrungselcmm und
berahren Sie dieses wiederholt rmit dem Firger. Aus dem
Lautsprecher hren Sie chaotische Stermenkrieq-Sounds.

O 299.Chaotischer Stemenkrleg-Sound wassergesteuert
Ersetzen Sle das Relais durch das Berdhrungselement, Wenn Wasser

auf das Berlhrungselement tropft, htren She chaotische Sternenkrieg-
Sounds aus dem Lautsprecher.

O 300.Chaotischer STEFBNRITEG-Sound lichtgesteuert

in geringer

Ersetren Sie den Taster durch das Relais_ Jetzt wird die Thrklingel
mit dem Magneten gesteuert.

< 307, Turklingel mif!
mittlerer La

Diese Schaltung arbeitet nach demselben Prinzip wie die
vorherigen. Der Ton der Klingel ist aber lauter,

Ersetzen Sie das Relals durch den Fotowiderstand. Sie kéinnen die Q 308, Tarklingel mit A enheitsanzeige in mittlerer
Sounds nun durch den Lichteinfall steuern, : Lautstirke ﬂ’lfitf E e gnetgesteuert
A Erserzen Sie den Taster durch das Relais. Jetzt wird die Torklingel mit
0 im .vErzﬁgaﬂmnenkrieg-Sau nd § dem Magneten gesteuert,

Schisefen Sie den Schalter und drbicken Sie den Taster Aus dem 7
Lautsprecher héren Sie Sternenkrieg-Sounds, Wenn Sie den
Taster freigeben, hitren Sie die Sounds noch fir eine kurze Zeit.

g 302. verzégmenkrieg—ﬂﬂund
magnetgestes
Erserzen Sie den Taster durch das Relais.
& Die Sounds kdnnen nun mit dem
Magneten gesteuert werden,

309, Tarklingel mit AHW@E in hoher Lautstirke

Ersetzen Sie die 6V-Gllihbirme durch ein Verbindungsteil, Damit funktioniert die
Turklingel chne die Lichtanzeige und ist sehr laut,

310. Turklingel mit Al _ heitsanzeige in hoher Lautstdrke

Ercatzren Sie den Taster durch das Relais. Jetzt wird die Thrklingel mit dem
Magneten gesteuert,



mit Buddm

316 bis 320:Ersetzen Sie das Relais durch den Motor und setzen
Sie die Verbindungen wie in 311 bis 315 Nachdem die Sounds
gestoppt sind, kdnmen Sie diese dann durch Drehen des Motors
wieder aktivieren,

isik gemischt

Mus

(9 321 LichtgesteuerteM:
311.50undgeste gemischt mit Poleisinaas
mit Polizeisir

Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet und schlieen Sie 0 322. Li?htg 2kl
den Schalter. Aus dem Lautsprecher hiren Sie Musik, gemischr mit Ma
it dem Sound einer Polizeisirene, Wenn die Musik beende ist,

Maschinenges

. - - 0 333.Magnetg sik gemischt mit
324 Lichtgesteuerte ";".'." Notarztsirene
mit Feusrwehrsirene .
- — - 334, Magnet gemischt mit
{7 325.Llichtgeste & Musik gemischt 0 FeuimE:;Tg
mnBudd, Gelachte e
321 bis 325:Setzen Sie die Verbindungen wie in 311 bis 315, () 335.MagnetgesteusiteMusik gemischt mit

Machdem die Sounds gestoppt sind, kiinnen Sie diese durch Buddhas
Lichteinfall auf den anwidemand wi!d!f aktivieren.

331 bis 335: Ersetzen Sie den Fotowiderstand durch das Relais und
setzen Sie die Verbindungen wie in 311 bis 315, Jetzt kénnen Swe die
Sounds mit dem Magneten stéuer.

0 314. Soundgesteusrt
mit Feuarwel

o 327.Wassergest serte

mit Masthl enge

Verbinden Sie die Punkte C und D und Bund F.

326 bis 330: Ersetzen Sie ::im F-:-Idﬁstand durch das Berlihrungselement und setzen Sie die Vierbin- &

dungen wie in 311 bis 315, Wenn Wasser auf das Berlhrungselement tropft, werden die Sounds aktiviert,



0 336. Magnetgesteuer _ rte Musik gemischt
mit Polizeisirene A

ﬂ 337. Magnetgesteuarte Ve
mit Maschinengewehr

2l

G 338, Magnetgesteuer Musik gemischt
mit Notarztsi )

¢) 339 Magnetgesteuerte verzo
mit Feuerwehrsirene
Q 340. Magnetgesteuerts
mit Buddhas Gel
336 bis 340: SchlieBen Sie den Schalter, Nachdern die Sounds gestoppt

sind, kéinnen Sle digse mit dem Magneten steuern, wenn Sie die
Verbindungen wie in 311 bis 315 setzén.

341, Handgesteuerte gerte Musik gemischt
mit Polizeisirent
Q 342, Handgesteu
mit Maschi

e Musik gemischt

gerte Musik gemischt

&) 345.Handg

erte Musik gemischt

gerte Musik gemischt

verzogerte Musik
gemischt has Gelichter

341 bis 345: Ersetzen Sie das Relais durch den Taster.
Setzen Sie die Verbindungen wiein 311 bis 315,
Jetzt kinnen Sie die Sounds per Tastendruck stevern.

346, Blinkende w;-sleuert

Schliefien Sie den Schalter. Die LED blinkt einige Zeit
und erlischt dann, Flhren Sie den Magneten an das Relais
heran, Die LED Blinkt dann emeaut.

347.Blinkende LED lichtgesteuert

Ersetzren Sie das H-elal-s dur:h.:.lan Fatowiderstand.
Die LED kann nun durch Lichteinfall gestevert werden,

348. Blinkende LED Wassergesteuert

Ersetzen Sie das Relais durch das Berlihrungselement.
Die LED kann nun mit Wasser gesteuert werden.

(A
(A

A

349. Blinkende LED handgesteuert

Ersetzen She das Relais dusch den Tastér. Jetzt kinnen Sie
die LED per Tastendrnuck stewemn,

350.Blinkende LED soundgesteuert

Serzen Sie den Summer zwischen die Punkte A und B,
Wenn die LED nicht mehr leachtet, kénnen Sie diese
durch Gerdusche wieder aktivieren.

351.Verzogert bﬂmil.m motorgetrieben

Setzen Sie den Mator swischen die Punkte A und B.
Wenn die LED nicht mehi leuchter, kinnen Sie diese
durch Drehen des Motors wieder aktivieren.

{ [#i]
Al OV 352 Verzogert BINKENde LED handgesteuer

Schllieflen Sie den Schalver. Die LED blinkt dann
einige Zeit. Driccken Sie den Taster und die LED
Blinkt erneut filr einige Zeit.

Ersetzen Sle den Taser durch das Relals. Wenn die LED
nicht mehr leuchtet, schlisflen Sie das Relais mit dem
Magneten, Die LED blinkt erneut fiir einige Zeir.



mit Verzogerung

Setzen Sie den Summer ¢in und ersetzen Sie den
Lautsprecher durch eine LED. Wenn die LED auws ist,
kénnen Sie diese durch Gerdusche wieder aktivieren,

&) 362.Space-Blinklicht mit Verzégerung
motorgetriebe
Ersetzen Sie den Summer durch den Motor und
den Lautsprecher durch die 2,5V-Lampse, Wenn
die Lampe aus ist, kénnen Sk diese durch Drehen
des Motors wieder einschalten,

() 354.Automatischerchantischer Sternenkrieg-Sound () 358.verzogerter Stemenkiieg Sound soundgesteuert 0 363 5,;,3.;%0 mit Verzogerung

Schliefen Sie den Schalter. Aus dem Lautsprecher hiren Sie verschiedene Schliefen Sie den Schalter, Aus dem Lautsprecher hiren Sie moto n
Sternenkrieg-5ounds, wie bel einem richtigen Sternenkrieg. Sternenkrieg-Sounds. Wenn die Sounds gestoppt sind, kénnen
She diese mit Gerauschen wieder aktivieren, ’
Q 355, Space-ﬂw-cht Ersetzen Sie den Surmmer durch den Motor und
; g = = . den Lautsprecher durch die LED. Wenn die LED aus
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die 2,5V-Lampe. Schiiefien Sie den o 359.Verzogerter 5tﬂrm'5€lund motorgetrieben ist kBanen Sle dlese durch Drehen des Motars
Schalter und die Lampe beginnt automatisch zu blinken. Erserzen She den Summer durch den Maotor, Machdem die wieder einschalien,
: B - Stemenkneg-Sounds gestoppt sind, kénnen Sie diese durch
0 356. Space Blinklicht "mmuen Drehen des Motors wieder aktivieren.
Ersetren Ske den Schalter durch das Relais. Nun kénnen Sie das
Blinklicht mit dem Magneten steusrn, Q 360. Space-Blinklicht 1 - - gerung soundgesteuert
D 357.Chaatischer Ste e nd magnetgesteuert Setzen Sie den Summer medcr ein und tauschen Sie den Lautsprecher
Setzen Sie den Lautsprecher wisder ein, wie oben dargestelir. Ersetzen Sie gegen die 2,5V-Lampe aus. Wenn die Lampe aus ist, kBnnen Sie diese

den Schalter durch das Relais. Nun kBnnen Sie die Sternenkrieqg-Sounds durch Gerdusche wieder sinschalten.
mit dem Magneten steuern.

&) 367.Verzogerter Stefgikiieg-Sound handgesteuert

— Q 368, Space-Blinklicht Mmgm ng handgesteuert
SchlieBen Sie den Schalter. Aus dem Lautsprecher horen

Sie Sternenkrieg-Sounds. Wenn die Sounds aus sind, schiiefen Q 369. Space-Blink- i
i lals mit ,um di .
Sle:das Relols ik clem Magneten, orm die Sounds emeut JUSBHER. o bk S50 Ersvtaan Sia clis Ralals durch den Taies. Jetar kb 4

&) 365.Space-BlinklichEmit Verzégerung o i e v
magnetgests & 370.Verzégerter g-Sound soundgesteuert
Ersetzen Sie den Lauu.pr!cher dun:h die 2,5V-Lampe. mit haher E

SchiieBen Sie das Relals mit dem Magneten. Die Lampe
leuchtet einige Zeit und geht dann wieder aus, c’ 371. Space-Blinklicht Verzogerung soundgesteuert
366. Space-Blink-LEQ'mit Verzégerung mit hoher Ernpfj dlichke
magnetgeste -
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED. Schlieffien Q 372, Space—Bllnh-LED ol §ig soundgesteuert
Sie das Relais mit dem Magneten, Die LED leuchtet sinige mit hoher Empfindlichkeit
Zeit und geht dann wieder aus.

370 bis 372: Ersetzen Sie das Relais durch das
Mikrofon (Anode nach oben). Wenn Sie nun
einige Meter entfernt Gerfusche machen, werden

die Effekte diesar Schalung aktiviert,



3?3.Verst§r|i]mzr NPM Triode

Eine Trinde hat 3 Elektroden: Emitter (E), Basis (B) und
Kallektar (C), Wenn Strom mit geringer Stromstarke durch
die Basis flieBr geht vergleichsweise starker Strom durch
Emitter und Kollektor. Das nennt man die Verstarkungs-
funktion der Triode.

Bauen Sie die Schaltung. Wenn die LED leuchitet, leuchtet
die Lampe auch. Durch die Basis geht Stram mit geringer
Stromstarke und durch Emitter und Kollektor Strom mit
redativ hoher Stromstarke.

374, Verstarkun PNP Triode

Bauen Sle die Schaltung. Reduzieren Sle langam den
Widerstand des Varistors. Wenn die LED leuchret,
lewchtet auch die Lampe. Durch die Basis geht Stram

|| mit geringer Stromstarke und durch Emitter und

|| Rodlektor Strom mit relativ hoher Stromstarke. Deshalb
|| kann die Lampe leuchten. Das demaonstriert die
Verstirkungsfunktion
der Triode.

375.Dimmbare Lampe mit einer Triode 1
376. Liifter mit Geschwi
stellung mit
377.Dimmbare
magnetgest
378.Liftermit €

375,379,383 und 387 Die dimmbaren Lampen

haben dieselben Funktionen, Schliefen Sie den

Schalter und regeln Sie mit dem Varistor langsam

die Helligkeit der Lampe.

376, 380, 384 und 388: Ersetzen Sle die Lampe

durch den Motor und setzen Sie den Propeller Q
darauf. Regeln Sie langsam den Varistar. Die
Geschwindigkeit des Propellers andert sich dadurch,
377,381,385 und 3B%: Ersetzen Sie den Schalter
durch das Relals. Sie kannen die Helligkett der
Lampe regeln und die Lampe mit dem Magneten
an- und ausschalten.

378, 382, 386 und 390: Ersetzen Sie den Schalter
durch das Relais und die Lampe durch den Motor. 382 Lufter mit
Sie kannen die Geschwindigkeit des Mators regeln mit einer IR
und den Motor mit dem Magneten an- und ausschalien. "

379. Dimmbare Lan
380. Lafter mit
mit einer Ti
181.Dimmbare L
magnetge

digkeitseinstellung
mit einer Triode

indigkeitseinstellung
agnetgesteuert 2

386. LUfter mit Geschwindigkeits-
cinstellung mit einer Triode
magnetgesteuert 3

387. Dimmba pe mit einer Triode 4

388. Lufrer mit Geschwindigkeits-
einstellung mit einer Triode 4

389. Dimmbare Lampe mit einer Triode
magnetgesteuert 4

390. Lufter mit Geschwindigkeits-
einstellun elner Triode
magnetge T4




Zwei Trioden 1

391 und 393: Diese zwel dimmbaren Lampen
haben die selbe Funktion, Schlieflen Sie den
Schalter und regeln Sie mit dem Varistor langsam
die Helligkeit der Larmnpe. Der Unterschied u
dimmbaren Lampen mit nur einer Triode s,
dass diese Schaltungen eine vergleichsweise
sanfte Helligkeitsregelung haben,

392 und 3%4; Ersetzen Sie die Lampe durch
den Maotor und setzen Sie den Propeller darauf,
Regeln Sie dann langsam die Geschwindigheit
des Propellers mit dem Varistor.

leuchter die LED.

:.. 403. LED lev t, wenn sie dem
Licht ausgesetzt wird 1

403 und 404: Schliefen She den Schalver.
Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifft,

393, Dimmbare Lampe mit zwei Trioden 2
394, Liifter mit Ge indigkeits-
einstellung mitzwei Trioden 2

395 und 399: Schlieflen Sie den Schalter. Wenn es dunkel wird, geht die Lampe
automatisch an. Wird es hell, geht die Lampe wieder aus.

396 und 400; Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor mit Propelier,
Schliefen Sie den Schalter, Wenn @5 dunkel wird, beginnt der Motor sich 2u
drehen. Wenn es hell wird, stoppt der Motor,

397 und 401: Vertauschen Sie den Fotowiderstand mit dem 100K-Widerstand,
Wenn Sie den Fotowiderstand mit der Hand verdunkeln, geht das Licht aus,
Wenn Sie lhre Hand wegnehmen, geht das Licht wieder an,

398 und 402: Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor. Wenn Licht auf den
Fotowiderstand trifft, dreht sich der Motor. Wenn Sie den Fotowiderstand mit
der Hand abdecken, stoppt der Motor,

R O 404 LEDIE
Licht aus

395. Einfache automat
396. Einfacher autom
397.Einfaches Licht
398, Einfacher lichtg

er Lilfter 1

e StraBenlampe 2
cher Lufter 2
steuert 2

ter Lifter 2

399, Einfache autom:
400. Einfacher auto
401.Einfaches Lichtl,
402, Einfacher lic

T, wenn sie dem
setzt wird 2




405.LED leu Wenn sie nicht 406.LED wenn sie nicht
dem Licht ausgesetzt wird 1 de

405 und 404: Schliefen Sie den Schalter. Wenn
der Fotowiderstand mit der Hand abgedeckt wird,
leuchtet die LED. Sie geht aus, wenn Licht auf den
Fotowiderstand triffe.

) 409.ver Licht 2
Driicken Sle den Taster. Nach einiger Verzigerung
leuchtet die Lampe.

@b

leuchtet die Lampe.

m Licht ausgesetzt wird 2

Ill—u-a'u-a:n-l“-‘-'-.lﬁlilll—

@) 410.ZeitgesiBlerte Nachtlampe 1
) 411.Einfacher Z&iigesteuerter Lifter 1

411 und 413:Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor mit
Propeller. Dricken Sie den Taster. Der Propeller dreht sich.

Mach einiger Zeit wird der Motor langsamer und stoppt dann,
Die Verzogerungszeit kann durch die Verwendung verschiedener
Kondensatoren verstellt werden.

410 und 412;Schlieffen Sie den Schalter. Platzieren Sie die
Schaltung an lhrem Bett. Wenn Sie nachts aufstehen, driicken Sie
einfach den Taster. Die Lampe leuchtet dann und geht nach einiger
Zeit langsam wieder aus. Die Ausschaltzeit kann unter Verwendung
verschiedener Kondensatoren eingestellt werden,

() 407.DimmBafEIED

Schliefen Sie den Schalter und regeln Sie mit dem
Varistor die Helligkeit.

&  408.Verzigertes Licht 1

Driicken Sie den Taster. Nach einiger Verzbgerung

0 412.Zeitgesu.-§rte Machtlampe 2
A

413, Einfacher :el‘lsﬂﬁuerter Lifter 2
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€Y 414 Licht mit langsamer Reaktion 1

Schlielen Sie den Schalter und driicken Sie den Taster, Mach einiger
Zeit leuchtet die Lampe, Wenn Sie den Taster freigeben, geht die
Lampe nicht sofort aus, sondern leuchtet noch einige Zeit.

3
1

() 417.verzbgertes Lichteinstellbar 2

416 und 417: Drilicken Sie den Taster. Nach einiger Zeit leuchrer
die Lampe, Die Verzdgerungszeit kann mit dem Varistor gingestellt
wierden.

€Y 415.Licht mit langsamer Reaktion 2

Schliefen Sie den Schalter und dridcken Sie den Taster, Mach

einiger Zeit leuchtet die Lampe. Wenn Sie den Taster freigeben,

geht die Lampe nicht sofort aus, sondern leuchtet noch einige Zeit.

3 L

Pl 1 oroirie —i 11—

0 413,Zeitgesteuef'§-ljdﬂ einstellbar 1

419, Zeitgesteuerter Lufter einstellbar 1

418 und 420: SchlieBen Sie den Schalter und drlicken Sie den Taster,
D Lampe lewchtet, Wenn Sie den Taster freigeben geht die Lampe
nach giniger Zeit aus. Die Verzdgerungsaeit kann mit dem Varstorn
gingestellt werden.

Q 416.Verzbgertes L@ltninstellbar 1

A
A

420, Zeitgesmu'gﬁeh Licht einstellbar 2

421 .Zeitgesteuerterﬁ&er einstellbar 2

419 und 421: Ersetzen Sie die Lampe durch den Maotor mit
Propeller. Dricken Sie den Taster. Der Propeller dreht sich.
Wenn Sie den Taster freigeben, dreht sich der Propeller noch

cinige Zeit, Die Verzdgenungszeit kdnnen Sie
it dem Yaristor einstellen, @



() 422.Diebstahl-Alaflicht mit einer Triode 1 () 423 DiebstahiABRRIcht mit einer Triode 2

422 und 423; Fahren Sie in langes ddnnes Kabel durch ein Fahrrad, Motorrad, Auto, Tar, Fenster oder andere Dinge,
die vor Dieben geschitzt werden missen. Verbinden Sie dann die beiden Enden des Kabels mit den Punkten A und B.
‘Wenn dann das Kabel von einem Dieb getrennt wird, leuchtet als Alarm sofort die LED.

) 425.Diebstahl-Alaflicht mit zwei Trioden 2

Verwenden Sie die Schaltung wie 422 und 423, Wenn das Kabel
von einem Dieb getrennt wird, leuchtet die Lampe safort

und gibxt damit Alarm.

O

433, Licht kann vorliBgrgehend ausgehen 2

Ersetren Sie den Folowiderstand durch den Taster. Halten
Sie den Taster gedrickt, Die Lampe geht flr einige Zeit aus

2%

und leuchtet dann wisder,

426. Blinkendes Far%swndgesteuert

Schlieflen Sie den Schalter. Die LED leuchtet schwach.,
Blazen Sie auf das Mikrofon oder platziersn Sie das
Mikrofon vor ginen Lautsprecher. Die LED leuchtet dann
entsprechend der Lautstarke.

427 . Blinkendes Fi_ﬂliht motorgesteuert

Ersetzen Sie das Mikrofon durch den Motor. Drehen Sie
am Motor und die LED lewchtet dann.

@ 434.Lufter kann vorliBergehend ausgehen 2

Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor mit Propelles. Halten

Sie den Taster gedriickt, Der Propeller wird fir einige Zeit langsamer
und drehit dann wieder schneller,

(A

A

A

A

(A

424, Die =Alarmlicht rmit
zwei Trigden 1

Verwenden Sie die Schaltung wie 422
und 423 Wenn das Kabel von ginem
Dieb getrennt wird, leuchtet die Lampe
sofort und gibt damit Alarm.

428 Lichfausblasen

Bauen Sie die Schaltung wie im Bild gezeigt. Die Lampe leuchtet.
Blasen Sie auf das Mikrofon. Das Licht geht einige Zeit aus und dann wieder an,
429, Licht An/Aus 1

Ersetzen She das Mikiofon durch den Fotowiderstand. Decken Ske den
Fotowiderstand mit der Hand ab, wenn das Licht leuchtet. Die Lampe
geht dann aus und Ieuchtet nach einiger Zeit wieder,

430. Licht kann VaflBgrgéhend ausgehen 1
Ersetzen Sie das Mikrofon durch den Taster. Drilicken Sie einmal auf den Taster.
Die Lampe geht aus und nach einiger Zeit wieder an,
431. Liifter kann voriBgrgehend ausgehen 1

Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor, Drlicken Sie den Taster.
Der Motor drehit sich langsamer und wird dann wieder schneller,

432, Licht An/Aus 2
Vertauschen Sie den 10K-Widerstand und das Mikrofon und ersetzen Sie

das Mikrofon durch den Fotowiderstand. Decken Sie den Fotowiderstand
kurz mit der Hand ab. Die Larmpe geht aus und nach kurzer Zeit wisder an.



& 438.Elektronischer Briefkastenanzeiger

Schliefien Sie den Schalter. Wenn Licht auf den Fatowiderstand trifft, bleibt die
LED aus. Decken Sie den Fotowiderstand mit der Hand ab und die LED leuchtet.
Dieses Prinzip kann als einfacher Briefkastenanzeiger genutezt werden, Bauen Sie

die grine LED auen und den Fotowiderstand in den Briefkasten ein. Wenn etwas
in den Briefkasten gelegt wird, wird der Fotowiderstand bedeckt und die LED leuchtet.
b
'y

¢) 435.Elektrisghes Lichtgewehr

Driicken Sie einmal den Taster. Die Lampe blinkt dann kurz.
Driicken Sie den Taster erneut und die Lampe blinkt wieder.

Oy 436 EiRMEFBlinklicht
Entfernen Sie den 1K-Widerstand, Wenn Sie jetrt den Taster driicken,
leuchter die Lampe kurz auf und bleibt dann aus,

0 437.TragerLifter
Ersetzen Sie die Lampe durch den Motor. Driicken Sie den Taster.
Dar Matar drehit sich kurz und stoppt dann. Dricken Sie den Taster
emeut und der Motor dreht sich wieder nur einige Umdrehungen,

& 440.Einfaches Aufladen und Entladen

Driicken Sle den Taster. Mur die griine LED blinkt ainmal

und zeigt den Ladevargang an. Wenn der Kondensatar

voll aufgeladen ist, geht die LED aus. Geben Sie den Taster

frei. Mun leuchtet die rote LED und zeigt an, dass der Kondensator
entladen wird.

& 439.Kondensatoraifladen und entladen

Aufladen: Driicken Sie den Taster. Die Batterien laden den
Kondensator dber den Widerstand. Die griine LED leuchtet
und zeigt den Ladevorgang an. Die LED wird dann dunkler
und geht aus. Das zeigt an, dass der Ladevorgang beendet ist,
Driicken Sie den Schalter, um den Strom zu unterbrechen.

Entladen: Schlieen Sie das Relais mit dem Magneten. Die
rote LED beuchtet kurz auf und zeigt an, dass der Kondensator
nun entladen wird,

>  441.Elektrische LadURgflr Beleuchtung speichern

Verbinden Sie die Punkte A und B. Die LED blinkt einmal
und zeigt damit an, dass der Kondensator geladen wird,
Entfernen Sie die Verbindung rwischen A und B und setren
Sie diete rwischen B und C. Die Lampe blinkt einmal und
zeigt an, dass der Kondensator nun entladen wird.




& 442 Automatisches Signallicht
Wenn es dunkel wird, oder Sie den Fotowiderstand
abdecken, leuchtet die Lampe automatisch. Wenn es
hell wird, schaltet sie sich wieder aus. Dieses Prinzip
wird bei vielen Nacht-Signallichtern angewendet.

& 443, Einf&'ﬁ Metronom

Entfernen Sie den Fotowiderstand und ersetzen Sie

die Lampe durch den Lautsprecher, Schliefen Sie

den Schalter. Aus dem Lautsprecher hiren Sie einen o
rhytmischen Ton.

445. Musik-Tarklingel SSURAEEStELert mit hoher Empfindlichkeit
Schliefien Sie den Schalter. Wenn die Musik gestoppt ist, kinnen Sie diese durch
o 444.Blinkefide Glihbirne ein einige Meter entferntes Gerdusch wieder aktivieren, Die Soundsteuerung mit
e e i S s Mikrofon hat eine hishere Emplindlichkeit als die mit dem Summer,
ntfernen Sie den Fatowiderstand und scl n = = y oo :
Sie den Schalter, Die Lampe beginnt zu blinken, 0 446.VerzOgertes Llcht%r_emn mit hoher Empfindlichkeit

Ersetren Sie den Lautsprecher durch die 2.5V-Lampe und schlieGen Sie den Schalter,

O 447 Verzégerte LED sou

Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED und schliefien Sie den Schalter. Wenn
die LED ausgeht, kinnen Sie diese durch Gerdusche aus einigen Metemn Entfernung
wieder einschalten, Die LED leuchtet dann elnbge Zell: bevar sie erneut ausgeht,

448.Fa rb1|cht=T|E]:%I soundgesteuert j
mit hoher Empfindlichkeit — s .
Schliefien Sie den Schalter Nachdem cie Musik gestoppt ist, kBnnen Sie (A 4;2. Mu;nk wird I::_ﬂﬁmdﬁmmeru ng efbg Esplelt_ o
diese durch Geriusche aus einigen Metern Entfernung wieder aktivieren, Schliefien Sie den Schalter. Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifft, wird die

Die Musik wird dann smeut ge-splell. ur'ld die LED leuchtet einige Zeit, Musik abgespialt. Decken Sie den Fotowidarstand ab um die Musik zu stoppen,
Q 449.Verzogertes Doppe ) 453.8linklicht geht BEIMBrgendasmmerung an
gesteuert mit hohe rEmpﬁ ndlichkeit Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die 2.5V-Lampe. Diese kann dann wie
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die 2,5V-Lampe und schlieBen Sie oben beschrieben gesteuert werden.

den Schalter. Wenn Lampe und LED aus sind, kinnen Sie diese durch A 454, Blinkende LED'GERIESI Morgendimmerung an €) 456.Doppel-Licht s'_m_i_l_ert Tagesanbruch
Gerausche aus einigen Metern Entfernung wieder fr einige Zeit aktivieren.  greptzan Sie den Lautsprecher durch die LED, Diese kann dann wie oben

o o Schlielien Sie den Schalter. Wenn Licht auf den Fotowiderstand
0 450, ‘fﬂrklingel m soundgesteuert 0 beschricbhen gesteuert werden.

trifft, leuchten Lampe und LED. Wenn Sle den Fotowiderstand

mit haher E adlichkeit 455. Musik-Motor geitlB&i Morgendammerung an abdecken, gehen beide aus,
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die 2,5V-Lamipe und die LED Ersetzen Sie den Lautsprecher durch den Motor, Dieser kann dann 457 Tirklingel mit g ﬂEht bei
durch den Summer, Schlielen Sie den Schalter. Wenn die ausgeht, O i ng

wie oben beschrieben gesteuert werden,

knnen Ske Lampe und Musik durch Gerdusche aus einigen Metern Mqrge"dﬁ an
Entfernung wieder fir einige Zeit aktiu-eren Ersetren Ske die LED durch den Summer. Die Tarklingel kann dann
451. Licht-Musile gesteuert mit wie oben h-esn:hri:ben gesteusrt werden,
hoher Empl keit O '
Schalten Sie die LED und den Lautsprecher in Reihe (Anode der LED an den positiven ; )
@ Pol der Stromguelle), Schiiefien Sie den Schalter, Wenn die Musik gestoppt ist, kbnnen Ersetren Sie die Lampe durch den Lautsprecher. Die Tirklingel kann

Sie diese durch Gerdusche aus einigen Metern Entfernung wieder starten. dann wie cben heschriehen gesteuert weeden.



Q 459. Licht-Musik wird BeliMargendammerung abgespielt {y
Schlieflen Sie den Schalter, wenn es dunkel ist. Die Musik wird nicht
abgespielt. Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifft, hiren Sie Musik
aus dermn Lautsprecher und die LED leuchtet.

() 460.Licht-Musik uﬂrd:w&dammerung abgespielt

SchlieBen Sie den Schalter, Wenn kein Licht auf den Fotowiderstand
trifft, wird die Musik abgespielt.

Schiiefien Sie den Schalter. Die LEDs blinken, Wenn das Licht ausgeht,
kbnnen Sie o durch Gerduschie aus einigen Metern Entformung
wieder einschalten.

A

461. Nacl@nzelger

Schiiefien Sie den Schalter. Wenn kein Licht auf den Fotowiderstand
trifft, wird die Musik abge-splelt
462, LED geht beiABEndddmmerung an
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED. Die LED leuchtet dann,
wenn es dunkel wqu g
463. Motor geht Bél Abenddammerung an
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch den Motor. Wenn es dunkel wird,
hiren Sie eine Musik aus der

'El:hil.e[h!n Sie parallel zum Mntur den 5urnme; an.¥enn es dunkel wird,
héren Sie Musik aus Motor und Summer.

A

SehiliaBen Sie den Schalter, Nar,hdem dia Muzik gestoppt ist,
kannen Sie diese durch Gerausche aus einigen Meterm
Entfernung wieder einschalten.

469, Tarklingel in hoh;
mit hoher Empfir

Entfernen Sie die Lampe und setzen sle eine verbindung an
diese Stelle. Die Tirklingel st nun lauter.

() 465 Tarkiinger

Abenddimme
SchlieBen Sie den Schall:t:r chn keim Licht auf den
Fotowiderstand trifft, héren Sie einen Tarklingel-Sound
und die LED leuchtet dazu.

%ﬁ.anpﬁhliﬁMﬂnh nachts

Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die griine LED.
Wenn es dunkel wird, leuchten die sote und die grone LED,

A

470. Doppelfarblicht@eht an bei Lichteinfall

Sehllelen Sle den Schalter. Wenn Licht auf den Fatowiderstand
trifft, leuchien die LEDs, Wenn Sie den Fotowiderstand abdecken,

gehen die LEDS aus,



o P !
O 475 Verstitkte Polizeisirene
Schliefen Sie den Schalter. Aus dem Lautsprecher
hiren Sie eine verstarkte Polizeisirene.

Q 4 VHL@S Maschinengewehr

Verbinden Sie die Punkte Cund Dund Eund F,

O 477 VerstarkteFeuerwehrsirene

Verbinden Sie die Punkte C und D und A und B,

0 4?8,Veﬁ%mamsirene

Verbinden Sie die Punkte C und D und B und G.
O 479.Vers

471, Turklingelin s
bei Lichteinfal
Schliefien Sie den Schalter. Wenn Licht auf den Fotowiderstand trifft,

ervgnt die Thrklingel und die Lampe leuchtet. Wenn Sie den Fotowiderstand
abdecken, stoppt die Musik und die Lampe geht aus,

0 472.Sehr laute
Aufstehen di

utstarke ertont

r Sound van

Gelichter

Entfernen Sle die Lampe und setzen Sle eine Verbindung an diese Stelle. Verbinden Sie die Punkte C und O.und B und F.

Schilellen Sie den Schalter nachis. Wenn es hell wird, hiren Sie aus dem

=

o 480, VerstarkteslElERtES Maschinengewehr
Verbinden Sie die Punkte C und D und F und H.

€ 481.Verstiirktes SEHWEES Maschinengewehr
Verbinden Sie nur die Punkte F und H,

Q) 482, VerstarkIBESEUNd eines ZusammenstoBes
Verbinden Sie die Punkie F und H und B und G.

483, Verstarkte Polizeisin

484, Verstarktes Maschine

485, Verstarkte Feuersin

486, Verstarkte Notarztsi

487, Verstarkter Sound

er magnetgestegert
swehr magnetgesteuert
[Ewenr magnetgesteuert
enstofies magnetgesteuert

483 bis 490: Serren Sie die
Schaltung wie in 475 bis 482,
Ersetzen Sie den Schalter durch
das Relais, Nun kinnen Sie die
8 Jounds mit dem Magneten
ELBLMEMN,

488, Verstarktes leichtes
489, Verstarktes schweres
490, Verstarkter Sound ein

: e O 495 Alarmton einer PoliZEiSiFEne bei Abenddammerung
A UM EIE S MEICRG S e ey SchlieBen Sie den Schalter, Wenn es dunkel wird, héren Sie aus dem
Lautsprecher eine Polizeisirene. —— =
0O 496, Alarmton eines Masehifigngewehrs bei Abenddammerung
Verbinden Sie die Punkte C und D,
497, Alarmton einer’ ne bel Abenddammerung
Verbinden Sie die Punkte A und
) 498 Alarmton einerNSEEfEIfene bei Abenddidmmerung
Yerbinden Sie die Punkte A und B,
) 499 Alarmton von BuddiasiGElschter bei Abendddmmerung
g Verbinden Sie die Punkte A und D.
0 491 \Ferstarktammnes Spielautomaten 0 500. Polizeisirene mit "Af or Magnet
Schliefien Sie den Schalter. Aus dem Lautsprecher hbren Sie 501. Maschinengewe st vor Magnet
ﬂ 473.Trdger mt verstarkt den Sound eines Spielautomaten. (Die Lampse st nur 802, Feuerwehrsire vor Magnet
Schlieien Sie dun Schalter nachts Bei Tagesanbruch horen €] 107" mee ikt T et et s 503. Notarztsirene mi Magnet
Sie eine trage Musik als Weckmelodie aus dem Lautsprecher. Maschi X 504, Buddhas Gelachter ¢ gst” vor Magnet
" aschinEnoRsE S00 bis 504: Setzen Sie die 5chanung wie in 495 bis 499, Ersetzen Sie den
) 474.5anfte MMWnke!heu Entfernen Sie die Verbindung zwischen den Punkten Cund D Fotowiderstand durch das Relais, Wenn der Magnet an das Relais heran-
Tauschen Sie den 100K-Widerstand gegen den Fotowiderstand ~ Zischen die Punkte A und B. Aus dem Lautsprecher hiren gefihrt wird werden die Sounds sofort gestoppt.
aus. Stellen Sie die Schaltung in ein Zimmer, Wenn es dunkel wird, > elne: Iangs-akrz: hm;r-SaIur'-d. o
héren Sie eine sanfte Musik, a 493. Verstdr b nes Spielautomaten 404, Verstsrkt arSound eines
magneige Maschine S magnetgesteuert

Ersetzon She den S:d'r-ﬂmr dmch das Relais. Nun kénnen Sie
den Spielautomaten-Sound mit dem Magneten stevern.

>

Entfernen Sie die Verbindung awischen den Punkten C und D zwischen die

Punkte A und B, Ersetzen Sie den Schalter durch das Relais, Nun kann das
langsame Maschinengewehr-Sound mit dem Magneten gesteuert werden,



& mit Diebstahl-
chlussgestevert 1
Bauen 5ie die Schaltung wie abgebildet. Aus
dem Lautsprecher hiren Sie die Polizeisirene,
Wieenn Sie die Punkte A und B verbinden, stoppt
die Sireme. In der Anwendung kSnnen Sie ein
Kabel durch Ihr Fahrrad, Motorrad, Autom Tir,
Fenster oder andere Dinge, die gegen Dieb=
stahl geschitzt werden ziehen und dieses mit den
Punkten A und B verbinden. Wenn das Kabel durch-

| trennt wird, ertént sofort die Polizeisirene als Marm.
SchiieBien Sie den Schalter nachts. Der Lautsprecher bieibt stumm, 1 Bl ) 516.Maschinengewehr mitDigEsEkIalarm anschlussgesteuert 1

Wenn es hell wird, hﬂr_en Sue aus dem Laulsprecher eine Polizesinene. g : 1 Py . Verbinden Sie die Punkl:e (o uni:f o
0 506, Alarmton Masghinen i LA i
Morgendam : 510. Polizeis zwei Trioden
Verbinden Sie die Punku: Cund D. ‘ o e o et () 518 Notarztsirene mit DigBSERIAIET anschlussgesteuert 1
) 507. AlarmtG FEHESIFERE gent bei Schlieten Sie den Schalter und berhren Sie das Berahrungs- Verbinden Sie die Punkte E und . :
Morgenda 7an element. p,.,s dem Lautsprecher hiren Sie die Polizeisirene. ¢y 519.Buddhas Gelachter mit anschlussgesteuert 1
0 Verbinden Sie die Punlm:.h und E N €y 511.Maschi VEhr mit zwei Trioden verbinden Sie die Punkte E und D
508. Alarmton NetaF#Sirene barﬂhru reuert ) 520.Diebstahlsichere BllRkL
Verbinden Sie die Punl-ute.i. und B und beriihren Sie das Berlihrungs-  Verbinden Sie die Punkte C und D und ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED, Jetzt ist
element. Aus dem Lauliprﬂ:hef hi:ma-n Sie das Maschinengewehr, die LED der Alarmgeber bel Diebstahl.
£} 512 Feue EifsiE mit 2wei Trioden

Verbinden Sclg PL 0P berthren Sie das Berh-

rungselement. Aus dem Lautsprecher horen Sie die Feuersirene,
€ 513, Notarztsirene mit 2W8iTrioden berihru ng-sges-teum
Verbinden Sie die Punkte C und D und berlihren Sie das Berithrungs-

slement. Aus dem Lauupr!ch!w hure_n Sie die Notarztsirene.
{) 514. Buddhas GelSehierm
berlihrungsgesteuert
Verbinden Sie die Punkte A unl:lf_ und beriihren Sie das Berithruamngs-
element. Aus dem Lautsprecher hiren Sie Buddhas Gelachter,

QE]II—

e

< [)mhstaht—ﬂlﬂffmesteuen 1

Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED. Bei Licht blinkt die LED als itumner Nﬂm

€} 529.Diebsta hlnﬂmnﬂgestﬂuert 1 & 532 Diebstahl-AlarmilichElichity

Setzen Sie den Lautsprecher wieder an seinen Platz. Montieren Sie das Relais Ersetzen Sie clen Launprech!rdun:h sine LED. Wenn die Tar geaffnet
und den Magneten in Tarrahmen und Tarblatt. SchlieBen Sie die Tor und das wird, leuchtet die LED als stummer Marrn

Redais wird durch den Magreten geschlossen. Verbinden Sie beide Anschlisse 0 533. Diebstahl-Alarmn :

des Relals mit den Punkten B und D. Der Lautsprecher bleibt stumm. Wenn die

Tor gedffnet wird, hdren Sie den Alamm aus dem Lautsprecher. Maontieren Sie das Relais und den Magneuzn in Tarrahmen und Tirblatt. SchlieBen Sie die Tor und das Relais

wird durch den Magneten geschiossen. Verbinden Sie beide Anschilsse des Relais mit den Punkten A und B.
ﬂ' 330. D'Ebﬂahl'ﬂ"’mmemue“ 1 Dar Lautsprecher blalbt stumm. W!nn die Tir gedfiner wird, gibt der Lautsprecher ainern Alarm ab,
Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die LED. Wenn die Tor gedifnet wird, leuchtet .""'- 5
die LED als stummar Alarm. G 534 Diebstahl; Mm

0 531, Diebstahlsichei i Iichtgesteuert 2 Ersetzan Sia den Lauupre-therdutch eine LF.D Wenn dia Tir gedffnet
— wird, leuchtet die LED als stummer Alarm.
Ersetzen Sie die Triode 52 durch ﬁe Triode 51, Mehmen Sie den Fotowiderstand
heraus und setzen Sie ihn zwischen die Punkte B und C. Wenn Licht auf den &
Forowiderstand fille, arednt ain Alarm aus dem Lautspracher,



) 547 °Licht RS Befehl
Bauen Sie die Schaltung wie abgebildet und

s latzieren Sie ske zum Beispiel In einem Schiafraum,
SchlieRen Sii den Schalter. Aus dem Lautsprecher hiren Sie die Polizeisirene. Drikcken Ly ore o nﬁ::; syt bibe m;a:m

535.?&%r Alarm-
ton sirene
Schliefien Sie den Schalter und driicken Sie den Taster.

€} 545.Interessante Sounds
Sie horen fiir einige Zeit die Polizeisirene, e

Q 536.Verzogerter Ala[m._ﬂaschinengwehr Sie den Taster und die Sireme wird mit dem Sound des Spielautomaten gemischt. ind. - .

. b ; oy . : : ; 3 schaltet sind. Verlingem Sie die Verbindungen zum
Verbinden Sie die Punkte A und B und gehen Sie vor wie in 535 beschrieben. Wenn Sie den Taster wieder freigeben, ist nur noch die Polizeisirene ru hiren, Schalter, um diesen auBerhalb dieses Raumes 2u
() 537.Verztigerter Alfitan Feuerwehrsirene . platzieren. Wenn es dann Zeit ist, das Licht zu

Verbinden Sie die Punkie B und C und gehen Sie vor wie in 535 beschrieben. &) S36-INteressanteSol

magnetgeste

Ersetzen Sie den Taster durch das Relais. Jetzt kiinnen Sie die Sounds mit dem
Magneten steuerm.

Polizeisirene und Spielautomat I8schen, muss nur der Schalter geschiossen werden,
Wenn die Lichter im Raum dann noch immer einge-
schaltat sind, artént ein Alarm, damit die Personen im
Raum das Licht ausschalten, Wenn das Licht aus ist,

() 538.Verztigerter Alafmiton Notarztsirene
Verbinden Sie die Punkte C und D und gehen Sie vor wie in 535 beschrichen.

() 539.Verzogerter AlarmtomniBuitidhas Gelichter AEopp Ve N
Verbinden Sie die Punkte A und C und gehen Sie vor wie in 535 beschrisben, _ _ O 543-5'” hbimﬂ"{ﬂ{ hung -
0 540, Vi Ala _— s t Vertauschen Sie den 100K-Widerstand und den Fotowiderstand. Verdangern Sie dann die Verbandungen
- E'Z{?‘QE rier mﬂm iNe magnetgesteuer zum Fotowiderstand , um diesen an der Lampe zu platzieren, die Sie berwachen wollen. Wenn die
541. Verzbgerter Aiaﬁntonﬁ_ Ewehr magnetgesteuert Lampe nicht funktioniert, héren Sie einen Alarmton, wenn Sie den Schalter geschlossen haben,

542 Verzbgerter Afamﬂm- shrs Bne magnetgesteuert
543. Verzdgerter Alarmton * magnetgesteuert
544, Verzogerter Alarmton jas Gelachter magnetgesteuert
540 bis 544: Baven Sie die Schaltung wie in 535 bis 539 Ersetzen Sie den Taster durch
das Relais. Der Alarm kann nun jeweils mit dem Magneten gesteuert werden.
e & 549.Verstarkter Stefmenkneg-Sound handgesteuert
- N Dricken Ske den Taster. Aus dem Lautsprecher hiren Sie verstarkie
Sternenkrieg-Sounds.
&) 550. Verstarkter StefRERKIEg-Sound magnetgesteuert
Sehlielen Sie wiederholl das Relais mit dem Magneten.
Aus dem Lautsprecher hiren Sie vergl}_irktt Sternenkrieg-Sounds. = 1
&) 551, Verstarkter Stermenkieg-sound lichtgesteuert e
Ersetzen Sie das Relais durch den Fotowiderstand, Die Stermenkrieg- g 554 Sternenkrieg-50
Sounds kéinnen nun mit Lichtzufuhr gestevert werdan, ausgalﬁst durch

&) 552.Verstirkter Smm berGhrungsgesteuert Schliefen Sie den Schalter und Blasen Sie auf das Mikrofon, Aus dem

£ Sis dan Taater duirch des Barth sakisnant-ind bl Sl ; T Lautsrecher horen Sie laute Stermenkrieg-Sounds.
rselen o den Tadter dur § rangiglement un rahren ieses wieder i H T Ry
miit dem Finger. Aus dem Lautsprecher hiren Sie verschiedene verstarkte Slemmkrieg-SuundLﬂ 555, Blinklicht amdurd-‘ Pusten

553. Verstarkter Sternenkfieg-Sound wassergesteuert Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die 6V-Lampe und
:‘ : . m 9 B blasen Sie auf das Mikrofon. Die Lampe blinkt dann,
Ersetzen Sie den Taster durch das Beriihrungselement. Wenn Wasser auf das Berlihrungs-
& element tropft, hdren Sie aus dem Lautsprecher verschiedene verstirkte Sternenkrieg-Sounds. 0 556.LED au&m-durch Pusten

Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die griine LED und
blasen Sie auf das Mikrofon, Die LED blinkt dann,



&) 557.5temen d mit doppelten
Trioden bertdhrungsgesteuert
Bayen Sie die Schaltung wie abgebilder und legen
Sie einen Finger auf das Berdhrungselement, Aus
dem Lautsprecher hiren Sie Sternenkrieg-Sounds.
Qbh Sie das BerGhrungselement freigeben.

558. Sternenkrie nd mit doppelten
Trioden wa: steuert
wenn Wasser auf das Berlhrungselement tropft,

héren Sie aus dem Lautsprecher Sternenkrieg-Sounds S
559. Sternenkr und mit doppelten

Trioden magnetgesteuert i
Ersetzen Sie das Berdthrungselement durch das Relais. Nun kann

der Sternenkrieg-Sound mit dem Magneten gestewert werden,

&) 560.Sternenkfig-Sound ausgelost
durch dammerung
SchlieBen Sie den Schalter. Wenn der Fotowider-

stand abgedeckt wird. héren Sie Sternenkrieg-
Sounds aus dem Lautsprecher.

Q 561.5ternen -Sound aus-
geldst durch Tagesanbruch
Vertauschen Sie den 100K-Widerstand mit
dem Fotowsderstand. SchlieBen Sie den

Schalter nachts. Aus dem Lautsprecher bren
Sie Sternenkrieq-Sounds, wenn es hell wird.

(R 'f.."ﬂ t

) 568.Tur-Erinnefung fr den Kiihischrank

Mantieren Sie das Relals und den Magneten in der Tir
des Kihlschranks. Wenn die Tir geschlossen wird,
schlieft sich auch das Relais, Der Lautsprecher bleibr
stumim. Wenn die Tir offen gelassen wird, enont als
Erinnerurng eine Musik

A 565. Diebstahlsichy Batischer sternen- ) 569, Tuir-Erinnerung fiir den Kiihischrank

krieg-Sound anschlussgesteuert 2 mit Licht
cher 566, Diebstahlsich yaotischer Sternen- Ersetzen Sie den Lautsprecher durch die Lampe.
0 562. DIED;IIENEI Hﬂ;::ll ey kri-ag-Snund" esteuert 7 Wenn die Tlr des Kihlschranks offen gelassen wird,
anschiussge 567. Diebstahlsichemrch aotischer Sternen leuchter zur Erinnerung die Lampe.
Bauen Sie die Schaltung wie dargestellt. Aus dem Lautsprecher héiren Sie chaotische Stermen- Q = L oo LA Faternen-
krieg-Sounds. Wenn die Punkte A und B verbunden werden, stoppen die Sounds, In der An- krieg-Sound magnetgesteuert 2

wendung kannen Ske ein Kabel durch Thr Fahrrad, Motorrad, Auto, Tar, Fenster oder andere Dinge, g o T v y
die gegen Diebstahl geschitzt werden ziehen und dieses mit den Punkien A und B verbinden, ;T: ;’ﬁ;ﬁ:ﬁ;ﬂ';ﬂﬂr“ﬁﬂ:ﬁ?“ S621bk 364,
Wenn das Kabel durchtrennt wird, erténen sofert die chaotischen Sternenkrieg-Sounds als Alarm. = :

() 563.Diebstahlsicherer chaotischer Sternenkrieg-Sound lichtgesteuert 1

Ersetzen Sie den 100K-Widerstand durch den Fotowiderstand, Stellen Sie diese Schaltung in einen
dunklen Raum. Wenn ein Dieb das Licht einschaltet, erténen sofart chaotische Sternenkrieg-Sounds,

() 564.Diebstahlsicherer ¢ nenkrieg-Sound magnetgesteuert 1

Montieren Sie das Relais und den Magneten in Trrahmen und Torblate. SchlieBen Sie die Tdr und
das Relais wird durch den Magneten geschlossen. Verbinden Sie beide Anschlisse des Relals mit
den Punkten A und B. Wenn die Tir gedffnet wird, hren Sie den Alarm aus dem Lautsprecher,




570, Sternenkrieg-Sound und Pl

571.5temenkrieg-Sound und

Maschinengewehr und Sternenkrieg.
Q 572, Sternenkrieg-Sound und Fe
Verbinden Sie die Punkte C und D und F und

Q 573.5ternenkrieg-Sound und NG
Verbinden Sie die Punkte Cund Dund F und M,

575. Sternenkrieg-Sound und Poliz
576.Sternenkrieg-Sound und Ma
577.Sternenkrieg-Sound und Feu
578.5ternenkrieg-Sound und Nota
5?9 Stemenkneg 50und und Bu

O 580. Sternenkrieg-Sound und Paliz ' _Ilﬂ:ht und handgesteuert
581.5ternenkrieg-Sound und Ma

582.Sternenkrieg-Sound und Fe
583.5ternenkrieg-Sound und No e
584. Sternenkrieg-Sound und Budd! dchter gemischt und handgesteuert

S80 bis 584; Schlielen Sie den Taster an dp: P‘unkte.ﬁ. und B an wnd setzen Sie dann die Verbindungen wie in 570 bis 574

beschrieben. Wenn Sie wiederholt den Taster drlicken, horen Sle diese 5 verschiedenen gemischten Sounds.
585. Sternenkrieg-Sound und P )

A

587.5ternenkrieg-Sound und Feu
588. Sternenkrieg-Sound und N nischt und magnetgesteuert
589. Sternenkrieg-Sound und Bude ter gemischt und magnetgesteuert
585 bis 569: SchlieBen Sie das Relais an die Punkte A und B an und setzen Sie dann die Verbi ndungen wie in 570 bis 574
rieben. Wenn Sie wiederhalt mit dem Magneten das Relais schlieBen, haren Sie diese 5 verschiedenen gemischiben Sounds.
590. Sternenkrieg-Sound und Polizeisirene gemischt und lichtgesteuert
591.Sternenkrieg-Sound und asc vehr gemischt und lichtgesteuert
592.5ternenkrieg-Sound und Fe e gemischt und lichtgesteuert
593. Sternenkrieg-Sound und | e gemischt und lichtgesteuert
594, StErnEnkneg-Swnd und B achter gemischt und lichtgesteuert
E!illl:l bis 594: Setzen Sie den Fotowiderstand owischen die Punkte
Aund B und sezen Sie dann die Verbindungen wie in 570 bis 574
beschrieben. Wenn Sie wiederholt mit der Hand den Fotowiderstand
abdecken, hiren ie diese 5 verschiedenen gemischten Sounds.
&) 600.LED mit Hellig| 2
magnetg
"= Schliefien Sie das Relais mit dem Magneten und stellen Sie den Varistor,

ein, Die Helligheit der LED andert sich dabei, Wenn Sie den Magneten
entfernen, geht die LED aus.

601.LED mit Helligkeitseinstélliing handgesteuert

Ersetzen Sie das Relais durch den Taster und stellen Sie den Varistor gin. Die LED kann
nun 5o eingestellt werden, dass sie bei Tastendruck gine bestimmte Helligkeit hat.

glmﬂscht und magnetgesteuert

b —

beschrieben Wenn Wasser auf das Berllhrungselement tropft, hbren Sie diese
5 verschledenen gemischien Sounds,

iy 595 Musikund

o 596. Musik und Sternenkrieg-5
Entfernen Sie den Fotowiderstand, Wenn Sie wiederholt mit das Berlihrungselement berlihren,

t und beriihrungsgesteuert

Schliefien Sie den Schalter. Berubhren Sie mndcrhutt da»s Beruhrungﬂ:hmnnl Aus dem Lautsprecher horen Ske Polizetsirene und Stermnenknieg.

gemischt und beriihrungsgesteuert

Verbinden Sie die Punkte C und O und G und H. Berohren Sie wiederholt das Berghrungselement. Aus dem Lautsprecher horen Sie

iréne gemischt und beriihrungsgesteuert

Gehen Sie dann vior, wie oben beschrieben.

#'gemischt und berlihrungsgesteuert

5?4 Stemenkneg-Sound und Buddh‘at_ Geldchter gemisc

sehr gemischt und wassergesteuert
réne gemischt und wassergesteuert
jemischt und wassergesteuert

ach ' iter gemischt und wassergesteuert

und lichtgeste
Schliefen Sie den Schalver, Wenn Licht auf den Fotowiderstand
fallt, hibren Sie Musik und Stermenkrieg-Sounds gemischt, Wenn
der Fotowiderstand abgedeckt vdrd. stoppen die Sounds,
scht und beriihrungsgesteuert

n Sie Musik und Stermenkrieg-Sounds gem-sch‘l

597.Musik und Sternen d gemischt und wassergesteuert
Entfernen Sie den Fotowiderstand und setzen Sie das Berihrungselement an diese Stelle.
Wenn Wasser aufl das BerGhrungselement tropft, hiven Sie Musik und Sternenkrieg-Sounds
gemischt. ) y
598. Musik und Sternenkrieg=SoUnc gel smischt und handgesteuert

Ersetzen Sie den Fotowiderstand dLrﬂ:h den Taster Dricken Sie wiederholt den Taster

0um:l Sie haren Musik und Sternenkiieg-Sounds gemischi.

599, Musik und SmmkrMQmeht und magnetgesteuert

Ersetzen Sie den Fotowiderstand durch das Relais, SchiieBen Sie das Relais mit dem
Magneten und Sie horen Musik und Sternenkrieg-Sounds gemischt.



&) 602 Tonerzeugerfir verschiedene Téne

Schliefien Sie den Schalter und stellen Sie den Varistor ein. 3 : )

Aus dem Lautsprecher héren Sie dann verschiedene Téne. O' 609. Elektronisches umm einstellbar
603.Elekt rmjsd'mnp lichtgesteuert Schliefien Sie den 10UF-Kondensator [Anade nach oben) paraliel an

= . den Surmimer an. Aus dem Lautsprecher horen Sie einen rhythmischen
Ersetzen Sie den 100K-Widerstand durch den Fotowiderstand ¢, wtis o varistor kéinnen Sie die Geschwindigkeit einstellen.
und stellen Sie den Varistor auf sine geeignete Position ein.

Spielen Sie mit den Fingemn (iber dem Fotowiderstand. Q 610, Elcktrmﬂimmicht einstellbar

Aus dem Lautsprecher hiren Sie dann verschiedens Téne, Behalten Sie den 10UF-Kondensator, aber ersetzen Sie den Lautsprecher
ur durch die V-Lampe. Die Lampe blinkt und die Geschwindigkeit ist
a 604.Beap SO %ﬁgsgesteuen einstellbar,

Ersetzen Sie den 100K-Widerstand durch das Berlhrungs-

element. Legen Sie einen Finger auf das Berohrungselement @ 61 1!\@|'MPE
und aus dem Lautsprecher hren Sle einen Beep-Sound. : 5'. o R T ssic 2 o
605, Ell’-'ktmrﬁsﬁzlkatfe rsetzen Sie den Schalver durch den Taster, Driicken Sie rhythm

den Taster, Sie horen eine Autahupe,
Setzen Sie den 100K-Widerstand wieder ein und schiiefen Sie
den 0,02UF-Kondensator paraliel an den Summer an. Aus Q 612 M@u

dem Laut her hiiren Sie ei lektronische Zikade.
"I;DI: ém ' f;iﬁ: “:;:"“ t . r: Setzen Sie den 10UF-Kondensator rwischen die Punkre C und Q.
-Elertron gesteue Auis dem Lautsprecher hiren Sie einen Moskito,

Ersetzen Sie den 100K-Widerstand durch den Fotowiderstand, ~
Nun kéinnen Sie die Zlkade mit Licht stevern. &) 613.5chnelles Blinklicht mit Sound

607, Sound emam chiffes Schliefen Sie den 10UF-Kondensator (Anode nach oben) parallel an
e 616.Thrklingel mit ‘Mgerung in hoher Lautstark: Eﬁlkﬂen Sie den O,1UF-K !n“fpm“'l e S den Summer an. Schliefien Sie den 470UF-Kondensator parallel an den

SchlieBen Sie den Schalter und dricken Sie den Taster kurz Aus dem Aus dem Lautsprecher hﬂﬂan 'Sde das Gerdusch eines Dampfschiffes. :lﬂrﬂuaﬁg::t::;:;;ﬁ;iz:;‘;;:;m;ﬁ Die LED biinkt schnell
Lautsprecher horen Sie einen lauten Ton,der einige Zeitanhilt. (%) 50g §ouind sines DAMPIE niffes lichtgesteuert 614.Chilfesiches Horn
0 61 ?,“Eﬁﬁgé@‘enﬂnﬂm Ersetzen Sie dien 100K- Wldl?rstam:l durch dan Eotowiderstand. Mun

kinnen Sie das Gerdusch eines Dampfschiff mit Licht st . Ersetzen Si 1 h 1 i s
Schliefien Sie den 10UF-Kondensator parallel an den Summer an. RGN G H.usder: EL':i:n xﬁrﬁiﬁﬂ:ﬂiﬁmiﬁhﬂ :‘::’:rm“d
Driicken Sie kurz den Taster und aus dem Lautsprecher hiiren Sie = —

sinen verzagerten thythmischen Ton, Q 623 I(fang';mér Holztir o 615. Elektroni 0
= e Schiiel . Sie dEll'lllJ TLEF-H-DI"C'E“S-EI!I paratiel an den Ersetzen Sie den 100K- Wlders!and dLHch das Berdhrungselement.
Q 61 B,uEfZDgE(MI_ﬂHICht Summer an und ers:enen Sie den 100 UF-Kondensator Wenn Wasser auf das Berdhrungselement tropft, héiren Sie aus dem
Behalten Sie den 10UF-Kondensator, aber ersetzen Sie den durch den 10 UF-Kondensator Driicken Sie den Tastar, Lautsprecher ein Metronom,.

La"“nmf:hﬂ durch :die' E,FV-!.QIMN.MH Sie kurz den Aus dem Lauispmcher hiren Slr das Gerdusch einer Holztdr,
Taster, Die Lampe blinkt fir einige Zeit. 5 e

(o 619.Flugzélg (-

Sohliefen Sie den 0,1UF-Kandensatar parallel an
den Summer an. Dricken Sie den Taster, Aus dem 624. Verzbgertes Mﬁn magnetgesteuert

Lautsprecher hiren Sie ein Flugzeug. c
g 625.Fl mum;mmrt
S 620.Motbifad S

Schiieffen Sie den 0,1UF-Kondensator parallel an den o
Summer an und ersetzen Sie den 100 UF-Kondensator
durch den 470 UF-Kondensator, Driicken Sie den Tasteri:
Aus dem Lautsprecher hdren Sie ein Motorrad.

» 621 Telegﬁlwund

Schliefen Sie den 0,02UF-Kondensator parallel an den Summer -
an und antfernen Sie den 100 UF-Kondensator. Delicken Sie den 623 bis 828: Ersetzen Sie den Taster durch das Relais.
Taster schnedl, um den Sound eines Telegrafien zu hbren. Schllefien Sie das Relals dann mit einem Magneten und

rufen Sie so die Effekte der Schaltungen 616 bis 622 hervor,




) 636.Diebstahl-Alar
magnetgesteuert

Montieren Sie das Relais und den Magneten in Tarrahmen und Tirblate

SchlieBen Sie die Tor und das Relais wird durch den Magneten geschlossen,

Verbinden Sle belde Anschlisse des Relals mit den Punkien A und B.Wenn
die Tir durch einen Dieb gedffnet wird, ertint sofort ein lauter Alarmton.

3t mit hoher Lautstarke

<

v

Setzen Sie den Lautsprecher wieder an seinen urspriinglichen Platz und

629. huﬁgﬁ'ﬁ@r in hoher Lautstarke

Schliefen Sie den Schalver, Aus derm Lautsprecher
héren Sie lauten Sound.

&)  630.Soundgeneratorin mittlerer Lautstirke

Schlielen Sie den 0,02 UF-Kondensatar parallel an den Summer
an. Aus dem Lautsprecher hinen Sie Sound in mittlerer Lautstarke.

&)  631.50undgeneratorin geringer Lautstirke

&) 637.Diebstahl-Alarm

Schlieen Sie den 0,1 UF-Kondensator parallel an den Summer
an, Aus dem Lautsprecher héiren Sie leisen Sound., :‘.’

632, Einfaches

SchlieBen Sie den 10 UF-Kondensator (Anode nach links) parallel an
o den Summer an. Aus dem Lautsprecher hiren Sie rhythmischen Sound

& 633 Einfaches Blinkiicht -

Lassen Sie den 10 UF-Kondensator parallel am Summer, aber ersetzen
Sie den Lautsprecher durch die 2,5V-Lampe. Die Lampe blinkt.

&/ 634.Schwacher Moskitosound

Behalten Sie die Lampe, aber entfernen Sie den 10 UF-Kondensator.
Aus dem Summer héren Sie Meskito-Gerdusche.

635, D]ehstahhm:h hoher Lautstirke

o

werbinden Sie die Punkie A und B, Wenn die Verbindung zwischen A und B

durch einen Dieb getrennt wird, ertont aus dem Lautsprecher ein lauter Alarmiton.

Schiieflen Sie den Schalter und bedecken Sie den Fotowiderstand mehrmals

mit der Hand, Aus dem Lautsprecher ertdnt ein lauter chaotischer Sound.

Behalten Sie den 0,1 UF-Kondensator, ersetzen Sie aber

644.Soundg or mit hoher Lautstirke
berihrung: uert

Ersetzen Sie den Fotowiderstand mit dem Beruhmngselement.
Berlihren Sie es kurz. Aus dem Lautsprecher ertdnt ein lauter Sound,

' mit mittlerer Lautstarke

Bauen Sie die 5chalung wiein ﬁhmmu 643, schilefien Sie den
0,02 UF-Kondensator parallel n den Summer an,

it mittlerer Lautstirke

Behalten Sie den 0,02 I.Il‘vl"..undenutur. ersetien Sie aber
den Fotowiderstand dur:h das Berlhrungselement,

Q 647.Soundgene

lichtgesteu

Bauen Sie die Schaltung wie in Nummer 643 und schliefien Sie
den 0,1 UF- Kundensal.m paraﬁel an den Summer an.

3 mit geringer Lautstirke

<

den Fotowiderstand durch das BerOhrungselement.

Q

ittlerer Lautstarke
Bauen Sie die Schaltung wie in Nummaer 635 und schlieBen Sie
den 0,02 UF-Kendensator parallel an den Summer an.
638. Diebstahl-Al ittlerer Lautstarke
magnetg
Bauen Sie die Schaltung wie i'n-hll..rmmer 636 und schiielen Ske
den 0,02 UF-Kondensator parallel an den Summer an.

639. Diebmhl-%?g_ednger Lautstirke

Bauen Sie die Schaltung wie in Nummer 6§35 und schliefen Sie
den 0,1 UF-Kondensator parallel an den Summer an.

In geringer Lautstdrke

Bauen Sie dig Schan:ung wle In Mummer 636 und schlisfen sie
den 0,1 UF-Kondensator parallel an den Summer an.

641. Diebstahl-Alarm-Blinklicht
Schilieflen Sie den 10 UF-Kondensator (Anode nach oben) parallel
an den Summer an und ersetzen Sie den Lautsprecher mit der
2.5 V Glihbirne Verbinden Sie die Punkie A und B. Wenn die
Verbindung zwischen A und B durch einen Dieb getrennt wird,
blinkt die Glihhirne snFnrt auf u nd gilat Alarm.

Bauen Sie die oben beschnebene Schaltung und verbinden
Sie aber diesmal die beide Anschliisse des Relais mit den
Punkten & und B.

649. Alarm-Blinklicht lichtgesteuert

Stellen Sie die Original-Schaltung wieder her und schiieBen Sie den
10 UF-Kondensator (Anade nach links) parallel an den Summaer an.
Wenn sie dem Licht ausgesetzt ist, blinkt die Gluhbime auf.

650. Soundgenerator mit hoher Lautstarke
magnet

Bauen Sie die Schallung wie in Nummer 643 und ersetzen Sie

den Fotowiderstand dun:h das !‘Elahi.

Bauen Sie die Schall:ung wn! m Nummer 645 und arvetzan Sie
den anmdersmnd durch das Ru:lmi

Baven Sie die Schahung wln in Nummer 647 und ersetzen
Sie den Fotowiderstand durch das Relais.

653. Blinklicht magnetgesteuert

Bauen Sie die Schaltung wie in Nurmmer 649 und ersetzen Sie den
Fotowsderstand durch das Relas.



<
&) 655 Blinkicht

Schliefen Sie den 10 UF-Kondensatar (Anode nach links)
parallel an den Summer an. Die Gluhbime beginnt zu blinken.

& 656 E1ek{rﬂ_¢m Metronom

Behalen She den 10 UF-Kondensator, ersetzen Sie aber
die Glihbime durch den Lautsprechers. Aus dem Lautspreche
ertdnt ein rhythmischer Metronom-5ound.

& 657.0szillatormithoher Lautstarke

Behalten Sie den Lautsprecher, entfernen Sie aber den
10 UF-Kondensator, Aus dem Lautsprecher entdnt ain
lauter Sound.

&) 658 0szillator miligeringer Lautstarke

Behalten Sie den Lautsprecher und schliefen Sie den
0.1 UF-Kondensator parallel an den Summer an, Aus dem
Lautsprecher ertént ein lelser Sound.

654. Lauter Mn__s;mhnd

A

“Soundgenerator
tarke

Stelien Sie den Varistor ein, Aus dem Lautsprocher enant ein
wechselhafuer lauter Sound,

666. Wechselhafter Soundgenerator
mit hoher e lichigesteuert

Ersetzen Sie den 100K Wlderstand mit d-ern Fotowiderstand, Stellen Sie
den Varistor ein und bedecken Sie den Fotowiderstand mehrmals mit

A

'_ generator mit hoher
gsgesteuert

Ersetzen Sie den mtrl"'.-WIdusu ll': dem Berlhrungselement. Stellen
Sie den Varistor ein und benihnen Sie das Berihrungselement, Aus dem
Lautsprecher ertant gin wechselhal’ter lauter Sound.

& 667.Wechselhafte

Ersetzen Sie den 100K-Widerstand mit dem Relais. Stellen Sie den Varistor ein
und schlieBen Sie das Relais mit dem Magneten, Aus dim Lautsprecher eridnt
ein wechsethafter lauter Sound.

SchlieBen Sie den Schalter. Aus dem Summer ertént ein lauter Moskitosound

659. Oszillator mit he
berihrungsgesteus
Berahren Sie das Beribi ng-sq_r-:mnm Aus dem Lautsprecher
ertont ein lauter Sound.
660. Oszillator mit
Ilchtgestem

Ersetzon Sie das Eu;-ruh:ungs-_lmmm it dem Fatowiderstand.
Der Sound kann nun vom Licht gesteuert werden,

661. Mﬂskhosmllthtgesteuert

Ersatzen Sie den Lavutsprecher mit der 6V-Gliihbirne, Der Moskitosound
kanmn nun v Licht gestewedt werden.

Lautstarke

dem Finger. Aus dem Lautsprecher ertént ein wechselhafter lauter Sound. 0 562 Moski : = Bringsgest .
0 Il@ﬂ ungsgesieuer

Behalten Sie die 6V-GIORbirne, ersetzen Sie aber den Fatowider-
stand mit dem Berlihrungselement. Berlihren Sie dieses, und
aus dem Summer ertont ein Moskitosound,

663. Moskitoseund magnetgesteuert

Lassen Sie die 6V-Gliihbirne angeschlossen, ersetzen Sie aber das
BarGhrungselement durch das Relais,

Bauen Sie die Schaltung wig in N‘l.lmrnﬁ 639,
ersetzen Sie das Berihrungselement durch das Relais.




