Sehr geehrter Kunde,

wir danken lhnen fiir den Kauf dieses Produktes. Sie haben ein Produkt
erworben, das entwickelt wurde, um den héchsten Anspriichen gerecht
zu werden, sowohl technisch als auch im Hinblick auf Zuverlassigkeit,
Ausstattung und Bedienkomfort.

Damit Sie lange Freude an lhrem neuen Funk-Kampfpanzer haben,
lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch und
befolgen Sie die nun folgenden Hinweise und Tipps.
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. Schieben Sie die Batteriehalterung wie abgebildet aus der Steuereinheit.
. Offnen Sie mit einem kleinen Kreuzschlitz- 4XAAA

Schraubendreher das Batteriefach. #5

. Legen Sie drei Standard-AAA Batterien Illﬁﬁ
in das Batteriefach.Achten Sie auf die richtige Polung. E®

. Schrauben Sie die Abdeckung wieder auf das Batteriefach.

. Schieben Sie die Batteriehalterung wieder in die Steuereinheit.

. Offnen Sie nun mit einem kleinen Kreuzschlitz-Schraubendreher
das Batteriefach der Ladestation.

. Legen Sie vier Standard-AAA Batterien in das Batteriefach.

Achten Sie auf die richtige Polung.
. Schrauben Sie die Abdeckung wieder auf das Batteriefach.
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- Setzen Sie den Panzer mit den Kontakten auf die Kontakte der Ladestation.

- Die Kontrollleuchte auf der Ladestation beginnt zu leuchten.
- Laden Sie den Panzer 60 Sekunden auf, nun ist er einsatzbereit.
- Wenn Sie den Panzer das erste Mal verwenden,
sollten Sie ihn zwei Mal fiir 60 Sekunden laden.
- Wenn die Kontrollleuchte auf der Ladestation schwach wird,
sollten Sie die Batterien wechseln.
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Antenne Richtung
Funk-Panzer halten

- Schalten Sie die Betriebsschalter an Steuereinheit und
an der Unterseite des Panzers auf "ON".

- Ziehen Sie die Antenne ganz aus der Steuereinheit.

- Der linke Steuerkniippel an der Steuereinheit steuert die linke Antriebskette
des Panzers, der rechte Steuerknlppel steuert die rechte Antriebskette.

- Der Panzerturm bewegt sich automatisch, wenn der Panzer fahrt.

Panzer auBer Gefecht
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- Mit dem Schalter auf der linken Seite der Steuereinheit aktivieren Sie
Kanonengerausche, Licht oder schalten beides aus.

- Eine LED-Leuchte am Panzer leuchtet, wenn er drei Minuten kein Signal
empfangen hat oder er auBer Gefecht gesetzt wurde.

- Drucken Sie dann einfach auf den Kopf des Panzerfahrers,
um die Ausgangskonfiguration herzustellen.

Kampf-Modus

Fiir den Infrarot-Kampfmodus sind mindestens
zwei gegnerische Panzer nétig
(ein Typ "Jungle” und. ein Typ “Desert").
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Ziel ist es, den gegnerischen Panzer kampfunfahig zu machen. Mit dem
Hebel an der Unterseite der Steuereinheit (Handgranatengriff) feuern Sie auf
den.gegnerischen Panzer. Achten Sie darauf, dass Ihr Panzer immer mit der
Kanone auf den Gegner zeigt. Fir jeden Treffer geht bei dem getroffenen
Panzer eine von funf roten LED Leuchten an. Nach funf Treffern ist der
gegnerische Panzer besiegt.
Driicken Sie auf den Kopf des Panzerfahrers, um neu zu beginnen.
Achtung! Wenn Sie schieen, wahrend der Panzer in voller Fahrt ist, gibt es
einen "RuckstoReffekt". Der Panzer kann beim Fahren und Schief3en also
etwas von der Richtung abkommen.
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Nach dem Spiel:

- Schalten Sie am Panzer und an der Steuerungseinheit den Betriebsschalter
auf "OFF".

- Setzen Sie den Panzer in die Halterung auf der Steuerungseinheit.

- SchlieRen Sie den Deckel.

- Schieben Sie die Antenne wieder in die Steuerungseinheit.

Falls Sie den Funk-Kampfpanzer ldngere Zeit nicht benutzen, entnehmen Sie

die Batterien aus den Batteriefachern an der Ladestation des Panzers und an
der Steuerungseinheit.

Problembehandlung

Problem Lésungen

1. in der Kette oder den Radern
klemmt ein Gegenstand fest

2. Hinterréder sind nicht
korrekt festgeschraubt

3. Sie versuchen den Panzer tiber
eine unebene Flache zu fahren

4. Batterien miissen aufgeladen
werden

Panzer fahrt
langsam und/oder
ruckartig

1. entfernen Sie den Gegenstand mit einer

kleinen Nadel

. verwenden Sie einen kleinen
Kreuzschlitz-Schraubendreher, um die
Réder festzuschrauben

. der Panzer bewegt sich auf ebenen
Flachen am Besten

. laden Sie den Paner in der Ladestation
auf

Panzer bewegt sich| 1. méglicherweise treten Interferenzen
von selbst durch andere Funkgeréate auf der
selben Frequenz auf

. gehen Sie mit lhrem Panzer an einen
anderen Ort, meiden Sie dabei die
Nahe von Maschinen, sie kdnnten
Interferenzen hervorrufen

Infrarot-Kanone
funktioniert nicht

1. gegnerischer Panzer wurde nicht
getroffen
2. Ziel ist auRerhalb der Reichweite

. Umgebungslicht beeinflusst den Sensor,
versuchen Sie das zu unterbinden

. versuchen Sie in ndherer Umgebung
gegeneinander zu spielen

1. Antenne ist nicht korrekt
ausgefahren

. stellen Sie sicher, dass beide Antennen
(an Steuereinheit und Panzer) richtig
ausgerichtet sind

Reichweite des
Panzers ist zu
niedrig

Sicherheitshinweise & Gewahrleistung

- Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit den Funktionen dieses Gerates vertraut zu machen.
Bewahren Sie diese Anleitung daher stets gut auf, damit Sie jederzeit darauf zugreifen kénnen.

- Sie erhalten bei Kauf dieses Gerates zwei Jahre Gewahrleistung auf Defekt bei sachgeméaRem
Gebrauch.Bitte beachten Sie auch die allgemeinen Geschéftsbedingungen!

- Bitte verwenden Sie das Gerat nur fiir die in dieser Anleitung beschriebenen Funktionen. Eine anderweitige
Verwendung fahrt eventuell zu Beschadigungen am Produkt oder in der Umgebung des Produktes.

- Umbauen oder Verandern des Produktes beeintrachtigt die Produktsicherheit. Achtung Verletzungsgefahr!

- Offnen Sie das Produkt niemals eigenméchtig.Fiihren Sie Reparaturen nie selber aus.

- Behandeln Sie das Produkt sorgfaltig. Es kann durch StéRe, Schlage oder den Fall aus bereits
geringer Hohe beschadigt werden.

- Halten Sie das Produkt fern von Feuchtigkeit und extremer Hitze.

ACHTUNG: Bei Schéden, die durch unsachgeméfe Bedienung

entstehen, erlischt gegebenenfalls der Garantieanspruch gegen

den Hersteller. Es wird keine Haftung fiir Folgeschaden tibernommen.

Technische Anderungen und Irrtimer vorbehalten!

Wichtige Hinweise zur Batterie - Entsorgung:

Batterien gehéren NICHT in den Hausmdill.

Als Verbraucher sind Sie gesetzlich verpflichtet,

gebrauchte Batterien fachgerecht zuriickzugeben.

Sie kénnen lhre Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen

in Ihrer Gemeinde abgeben oder tiberall dort, wo Batterien

der betreffenden Art verkauft werden.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart Pearl Agency, dass sich dieses Produkt in

Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen

der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Die ausfiihrliche

Konformitatserklarung finden Sie unter www.pearl.de.

Playtastic”

Pearl Agency GmbH

Pearl.Str. 1-3

D-79426 Buggingen
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Geeignet fur Kinder ab 8 Jahren!
Modell #33000, Frequenz:
27,145MHz bzw. 40,680MHz
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