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Svengali Deck

Bedienungsanleitung
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Effekt Nr. 1
Fiar diesen Trick benutzen Sie ein scheinbar normales Kartendeck. Bitten Sie einen Zuschauer, eine

Karte zu wahlen und sich diese zu merken. Die Karte wird wieder in das Deck geschoben und dieses
dann gemischt. Fragen Sie den Zuschauer nach einer Zahl zwischen 5 und 15. Wenn die Zahl 9 lautet,
nehmen Sie 9 Karten vom Stapel und zeigen dem Publikum, dass die 9. Karte die gewéahlte Karte ist.

Effekt Nr. 2
Effekt 2 ist ahnlich Effekt 1. Ein Zuschauer merkt sich eine Karte. Diese wird unter das Deck gelegt.

Die Karten werden gemischt und angepustet. Alle Karten verwandeln sich in die ausgewéhlte Karte.
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Der Trick:

Das Deck besteht aus 52 Karten. Die Halfte davon sind allesamt ,,Herz 9“. Alle ,,Herz 9“-Karten sind
zudem um 1,5 mm kiirzer als die andere Halfte des Kartendecks.

Beim Abnehmen der Karten muf3t Du immer an den kiirzeren Seiten der Karten greifen. So ,,erwischst”

Du immer ein groRe Karte. Die Karte darunter ist automatisch eine kleine Karte und damit auch eine
»Herz 9*

Achtung: Auf den Bildern der Anleitung ist statt der ,,Herz 9“ immer ein ,Pik Ass“ abgebildet. Lassen
Sie sich davon nicht verwirren!

Vorbereitung:

Die 52 Karten missen so angeordnet werden, dass abwechselnd eine lange und dann eine kurze Karte
aufeinander folgt. Die unterste Karte sollte lang und die oberste kurz sein.
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Kleine Hilfe: Klopfen Sie vor dem Trick mit dem Kartenstapel auf den Tisch. Danach kénnen Sie

erkennen, ob die Karten in der richtigen Reihenfolge liegen. AuRerdem kénnen Sie so die grolieren
Karten besser greifen.

Durchfihrung Trick Nr. 1

1. Bitten Sie Zuschauer ,Stop“ zu sagen, wahrend Sie mit dem Zeigefinger an der einen Seite Gber das
Kartendeck streifen (siehe Bild).

Achtung: Die Karten missen verdeckt liegen, so dass die Ruckseite mit dem blauen Muster nach oben
zeigt!
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2. Nehmen Sie die Karten an der Stelle ab, an welcher der Zuschauer ,,Stop“ gesagt hat und legen Sie
diese unter den Stapel. (Der Trick ist, dass Sie den Stapel an den kiirzeren Seiten, also ,,oben und
unten* greifen, wie auf dem Bild gezeigt. So greifen Sie immer an einer grofien Karte. Die nachfolgende
Karte darunter ist eine kleine Karte und damit eine ,,Herz 9*.)

3. Nehmen Sie die oberste Karte vom Stapel und halten Sie diese so zum Zuschauer hin, dass Sie die
Karte nicht sehen kénnen. (Sie wissen, es ist eine ,,Herz 9“1)

4. Legen Sie die Karte wieder auf den Stapel. Teilen Sie den Stapel in 3 Teile und legen diese in anderer
Reihenfolge wieder zusammen. Die gezogene Karte ist jetzt irgendwo im Kartendeck.

(Beim Aufteilen missen Sie die Karten immer wie oben beschrieben abnehmen! Ansonsten
funktioniert der Trick nicht!)
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5. Der Zuschauer soll eine Zahl zwischen 5 und 15 sagen. Ist es eine gerade Zahl (6, 8, 10 usw.), heben
Sie die entsprechende Zahl von Karten vom Stapel ab. Nehmen Sie die nachste Karte und zeigen Sie
diese den Zuschauern. Sie werden sehen, es ist die vom Zuschauer am Anfang gezogene ,,Herz 9*!

Ist die Zahl ungerade (5, 7, 9, usw.), nehmen Sie die entsprechende Anzahl vom Stapel. Die letzte
abgenommene Karte ist die gesuchte und eine ,,Herz 9“.

Trick Nr. 2

1.FUhren Sie Trick Nr. 1 bis einschlieBlich Schritt 4 aus. Anstatt jetzt den Zuschauer nach einer Zahl zu
fragen, zeigen Sie einfach die oberste Karte. Wenn Sie alles richtig gemacht haben, ist es eine kleine
Karte und somit eine ,,Herz 9!

Legen Sie die Karte wie auf dem Bild unter den Stapel. Sprechen Sie ein paar magische Worte und
pusten Sie auf den Stapel.
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Drehen Sie den Stapel um, so dass die Karten mit dem Bild nach oben zeigen. Wenn Sie mit dem
Zeigefinger wie auf dem Bild Uber die Karten streifen, haben sich ,alle” Karten in ,,Herz 9" verwandelt.

Sicherheitshinweise & Gewahrleistung

» Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit den Funktionen dieses Gerétes vertraut zu machen.
Bewahren Sie diese Anleitung daher stets gut auf, damit Sie jederzeit darauf zugreifen kénnen.

» Sie erhalten bei Kauf dieses Gerates zwei Jahre Gewahrleistung auf Defekt bei sachgemalRem
Gebrauch.

» Bitte verwenden Sie das Gerat nur fur die in dieser Anleitung beschriebenen Funktionen. Eine
anderweitige Verwendung fuhrt eventuell zu Beschadigungen am Produkt oder in der Umgebung
des Produktes.

» Ein Umbauen oder Verandern des Produktes ist aus Sicherheitsgriinden nicht erlaubt.

+  Offnen Sie das Produkt niemals eigenméchtig.

» Fuhren Sie Reparaturen nie selber aus.

» Behandeln Sie das Produkt sorgféltig. Es kann durch St6R3e, Schlédge oder den Fall aus bereits
geringer Hohe beschédigt werden.

ACHTUNG:

Bei Schéden, die durch unsachgemé&fRe Bedienung resultierend aus der Nichtbeachtung dieser
Bedienungsanleitung oder der Sicherheitshinweise entstehen, erlischt der Garantieanspruch.

Es wird keine Haftung fur Folgeschédden Gilbernommen.

Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten!

C€ X
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{Hlagix Star,

Cartes Svengali

Mode d'emplol
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Tour N° 1

Pour ce tour vous utiliserez un jeu de carte visiblement classique. Demandez a une personne du public
de choisir une carte et de la retenir. Remettez la carte dans le tas et mélangez les cartes. Demandez au
public un chiffre entre 5 et 15. Si le chiffre est 9, prenez la neuvieme carte du tas et montrez la au
public. Comme par hasard c'est la carte choisie précédemment.

Tour N° 2

Tour N°2 ressemble au tour N°1. Un spectateur mémorise une carte. Cette carte est mise sous le tas,
puis le tas est mélangé. Toutes les cartes sont identiques a celle choisie.
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L'astuce:

Le tas se compose de 52 cartes. La moitié d'entre elles sont toutes des 9 de cceur. De plus, tous les 9 de
cceur sont plus courte de 1,5 mm.

En tirant sur le haut des cartes il est normal de toujours tomber sur une grande carte. La carte située
en dessous est donc forcement un neuf de cceur.

Attention: Les 9 de coeur sont remplacés pas des as de pique dans ce mode d'emploi!

Préparation:

Les 52 cartes doivent étre classées de maniére a alterner un carte courte et une carte longue. Le
derniére carte du tas doit étre une carte longue et la premiére courte.
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Conseil: Tapez le tas contre la table avant de commencer le tour de magie. Vous trouverez ainsi plus
facilement les grandes cartes.

Démonstration Tour Nr. 1

1. Demandez au public de dire stop pendant que vous balayez les cartes (voir image).
Attention: Les cartes doivent étre recouvertes, c'est-a-dire que la face bleu doit étre au-dessus!
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2. Relevez les cartes au-dessus de la carte choisie et mettez les en dessous du tas. (L'astuce est que vous
maintenez le tas de carte aux deux extrémités et donc vous tirez obligatoirement une grande carte.

Comme les cartes sont préparées avant le tour, il y a forcement une petite carte avec un 9 de cceur
dessus qui suit.)

3. Prenez la premiére du tas et montrez la au public sans que vous puissiez la voir (vous savez déja que
c'est un 9 de cceur)

4. Reposez la carte sur le tas. Disposez les cartes en trois tas et regroupés les tas en modifiant I'ordre.
La carte tiré est maintenant quelque part dans le tas.

(Veuillez respecter I'ordre décrit ci-dessus sinon le tour ne fonctionne pas!)
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5. Un spectateur doit dire un chiffre entre 5 et 15. Si c'est un chiffre pair, retirez le nombre de cartes
demandées. Prenez la carte qui suit et montrez la au public. Comme prévu c'est un 9 de cceur!
Si le chiffre est impair, retirez le nombre de cartes demandées. La derniere carte tirée est le 9 de cceur

recherché.

Tour Nr. 2

1. Refaites les étapes 1 a 4 du tour N°1. Au lieu de demander un chiffre, prenez la premiére carte du tas.
Si le tour est effectué correctement, la premiére carte est une petite carte (un 9 de cceur donc!)

Mettez la carte en dessous du tas (comme indiqué sur I'image ci-dessus). Soufflez sur le tas et dites
guelques formules magiques.
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Retournez le tas de maniére a ce qu'on voit I'image des cartes. En balayant les cartes comme indiqué
sur I'image vous devriez avoir que des 9 de cceur.

Conseils de sécurité

e Ce mode d'emploi vous sert a vous servir correctement du produit. Gardez le précieusement afin
de pouvoir le consulter a tout moment.

» N'utilisez I'appareil que comme indiqué dans la notice. Aucune garantie ne pourra étre appliquée
en cas de mauvaise utilisation du produit.

* N'ouvrez pas l'appareil, sous peine de perdre toute garantie.
* N'essayez pas de réparer I'appareil vous méme.
» Faites attention lorsque vous manipulez votre produit. Une chute ou un coup peuvent I'abimer.

ATTENTION:

Utilisez I'appareil uniquement tel qu'il est décrit dans la notice. Aucune garantie ne pourra étre
appliquée en cas de mauvaise utilisation du produit.

Nous ne sommes pas responsable des conséquences inhérentes a un dommage.

C€ X
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