\ Bedienungsanleitung

&< Scenelights

TECHNOLOGIES™

,DL-340m"

HDMI XGA-Beamer mit MultiMedia-Player

/

; PX-1219-675







,DL-340m“

HDMI XGA-Beamer mit MultiMedia-Player

©V301/2011 - JG//CE//VG - EMF



<Scenelights

TECHNOLOGIES™

INHALTSVERZEICHNIS

KAPITEL 1 - EINLEITUNG ...cccccececcccsarcccssccsssecssscssssasssssssssssssssssssassss 7

Ihr neuer DLP-Beamer 9
Eigenschaften 9
Lieferumfang 9

Hinweise zur Nutzung dieser Bedienungsanleitung......c..cceceeveenee 10

Wichtige Hinweise zu Beginn 13

KAPITEL 2 - BESCHREIBUNG.......cccccceeeecscsnneeccccsassascsssasascssssssesees 17

Technische Daten 18
Codecs 18
Umgebungsdaten 19

Produktdetails 20
Beamer 20
Anschlisse 21
Tastenfeld 22
Fernbedienung 23

KAPITEL 3 - INBETRIEBNAHME .......ccccccoceneeccccscanseccssssasascscsssesces 25

Knopfzelle in die Fernbedienung einlegen 26
Aufbau 27
Stromversorgung 30

Anschluss 31




KAPITEL 4 - BEDIENUNG ....cccceeeeeccccnnecccsssnsascssssosssascssssassscsssseess 41

Einschalten 42
Anzeige einstellen 42
Bildposition 42
Bildschérfe 42
Bildquelle wéahlen 43
Navigation im Menii 44
Bild 44
Ton 45
Zeit 46
Einstellungen 47
Lautstarke andern 48
Musik und Videos von externen Datentragern ........c.cceeeeesecsssencens 49
Playliste erstellen 49
Diashows mit Musik 49
Audio-und Videocodecs 50

KAPITEL 5 - ANHANG ..

Reinigung und Pflege 58
Losung moglicher Probleme 60
Kontakt und Support 61

Glossar (Grundbegriffe) 62







”’

N

KAPITEL 1 - EINLEITUNG

'® nmm




L CTE TS

TECHNOLOGIES™



IHR NEUER DLP-BEAMER

Sehr geehrte Kunden,

vielen Dank fuir den Kauf dieses Beamers. Mit diesem handlichen Beamer
im Taschenformat bringen Sie das ganz gro3e Kinoerlebnis direkt zu
sich nach Hause.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch und beach-
ten Sie die aufgefiihrten Hinweise und Tipps, damit Sie lhren neuen
Beamer optimal einsetzen kdnnen.

Eigenschaften

+  Kompakte Form

« Universell anschlieBbar

+ Einfacher Aufbau

«  Geringer Stromverbrauch

Lieferumfang

« Beamer
+ Linsenabdeckung
+  Netzteil

+  3-in-1-AV-Kabel
«  VGA-Adapter-Kabel
+ Fernbedienung
«  Knopfzelle (CR2025)

Importiert von:
PEARL Agency GmbH
PEARL-Strale 1-3
D-79426 Buggingen
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HINWEISE ZUR NUTZUNG DIESER
BEDIENUNGSANLEITUNG

Um diese Bedienungsanleitung moglichst effektiv nutzen zu kdnnen,
ist es notwendig vorab einige Begriffe und Symbole zu erlautern, die
Ihnen im Verlauf dieser Anleitung begegnen werden.

Verwendete Symbole

A

Dieses Symbol steht fiir mogliche Gefahren und wich-
tige Informationen im Umgang mit diesem Produkt. Es
wird immer dann verwendet, wenn Sie eindringlich auf
etwas hingewiesen werden sollen.

Dieses Symbol steht fiir niitzliche Hinweise und Infor-
mationen, die im Umgang mit dem Produkt helfen sol-
len ,Klippen zu umschiffen” und ,Hirden zu nehmen”.

Dieses Symbol wird fiir beispielhafte Anwendungen
und Erlduterungen verwendet, die oft komplexe Vorge-
hensweisen veranschaulichen und begreiflich machen
sollen.

Dieses Symbol wird oftmals hinter Fachbegriffen zu
finden sein, zu denen weitere Erlduterungen im Glossar
zu finden sind. Das Glossar soll dabei helfen, diese
Fachbegriffe flir den Laien verstandlich zu machen und
in einen Zusammenhang zu riicken.




Verwendete Textmittel

GroBBbuchstaben werden immer dann ver-
wendet, wenn es gilt Tasten, Anschluss- oder

GROSSBUCHSTABEN andere Produkt-Beschriftungen kenntlich zu
machen.
Fettschrift wird immer dann eingesetzt,
Fettschrift wenn Menupunkte oder genau so be-

zeichnete Ausdrticke in der Software des
Produktes verwendet werden.

Aufzahlungen werden immer dann verwen-
det, wenn Sie eine bestimmte Reihenfolge
von Schritten befolgen sollen.

1. Aufzéhlungen
2. Aufzdhlungen

Unterpunkte werden immer dann verwen-
det, wenn mehrere Informationen aufge-
listet werden. Sie dienen hauptséachlich
zur besseren Hervorhebung der einzelnen
Informationen.

« Unterpunkte
- Unterpunkte




Gliederung
Diese Anleitung ist in finf grundlegende Bestandteile untergliedert:
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Einleitung

Erlauterungen zur Nutzung dieser Anleitung,
Wichtige Hinweise zur Sicherheit im Umgang
mit dem Produkt

Beschreibung

Ubersicht tiber den Beamer und die Fern-
bedienung sowie technische Daten des
Produkts

Inbetriebnahme

Aufbau und Anschluss

Bedienung

Verwendung und Steuerung der Men(iftih-
rung

Anhang

Glossar, Troubleshooting (Problemlésungen),
Pflegehinweise und Kontaktdaten




WICHTIGE HINWEISE ZU BEGINN

Sicherheit & Gewahrleistung

Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit der Funktionsweise
dieses Produktes vertraut zu machen. Bewahren Sie diese Anleitung
daher stets gut auf, damit Sie jederzeit darauf zugreifen kénnen.

Sie erhalten bei Kauf dieses Produktes zwei Jahre Gewahrleistung
auf Defekt bei sachgemé&Bem Gebrauch. Bitte beachten Sie auch die
allgemeinen Geschéftsbedingungen!

Bitte verwenden Sie das Produkt nur in seiner bestimmungs-
gemaBen Art und Weise. Eine anderweitige Verwendung fiihrt
eventuell zu Beschdadigungen am Produkt oder in der Umgebung
des Produktes.

Ein Umbauen oder Verdndern des Produktes beeintrachtigt die
Produktsicherheit. Achtung Verletzungsgefahr!

Offnen Sie das Produkt niemals eigenméchtig. Fiihren Sie Repara-
turen nie selber aus!

Behandeln Sie das Produkt sorgfaltig. Es kann durch StéBe, Schlage
oder Fall aus bereits geringer Hohe beschadigt werden.

Halten Sie das Produkt fern von Feuchtigkeit und extremer Hitze.
Tauchen Sie das Produkt niemals in Wasser oder andere Flissig-
keiten.
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Entsorgung

Dieses Elektrogerat gehort NICHT in den Hausmdll. Fiir die fachge-
rechte Entsorgung wenden Sie sich bitte an die 6ffentlichen Sammel-
stellen in hrer Gemeinde.

Einzelheiten zum Standort einer solchen Sammelstelle und Gber ggf.
vorhandene Mengenbeschréankungen pro Tag/ Monat/ Jahr sowie
Uber etwaig anfallende Kosten bei Abholung entnehmen Sie bitte den
Informationen der jeweiligen Gemeinde.

Wichtige Hinweise zu Knopfzellen und deren Entsorgung

«  Knopfzellen gehéren NICHT in den Hausmiill. Als Verbraucher sind
Sie gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Knopfzellen zur fachge-
rechten Entsorgung zuriickzugeben.

- Sie konnen Ihre Knopfzellen bei den 6ffentlichen Sammelstellen
in lhrer Gemeinde abgeben oder tiberall dort, wo Knopfzellen der
gleichen Art verkauft werden.

- Achten Sie unbedingt auf die richtige Polaritat der Knopfzellen.
Falsch eingesetzte Knopfzellen kdnnen zur Zerstérung des Gerates
fihren - Brandgefahr.

«Versuchen Sie nicht, Knopfzellen zu 6ffnen und werfen Sie Knopf-
zellen nichtin Feuer.

« Knopfzellen, aus denen Flissigkeit austritt, sind gefahrlich. Beriih-
ren Sie diese nur mit geeigneten Handschuhen.

«  Knopfzellen gehoren nicht in die Hande von Kindern.

- Nehmen Sie die Knopfzellen aus dem Gerat, wenn Sie es fiir langere
Zeit nicht benutzen.

ZCE€



Konformitéatserklarung

Hiermit erklart Pearl Agency GmbH, dass sich dieses Produkt PX-1219
in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen der
gangigen Richtlinien befindet.

PEARL Agency GmbH

PEARL-Str. 1-3

79426 Buggingen /g .
Deutschland ¢ ”’

17.12.2010

Die ausfuhrliche Konformitatserklarung finden Sie unter www.pearl.de.
Klicken Sie auf der linken Seite auf den Link Support (FAQ, Treiber & Co.).
Geben Sie anschlieBend im Suchfeld die Artikelnummer PX-1219 ein.
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TECHNISCHE DATEN
Bildsystem: LCOS
Auflésung: 1024 x 768 Pixel (nativ)

Beleuchtung:
Videokompatibilitat:

Seitenverhaltnis:
BildgroRe:
Leistungsaufnahme:
Netzteil:
Anschlisse:

Externe Datentrager:

RGB-LED

PAL/SECAM/NTSC, HDTV (720p, 1080i),

EDTV (480p, 576p), SDTV (480i, 576i)

4:3 (nativ), 16:9

65 bis 450 cm

60 W im Betrieb, < T W im Standby

19V/25A

Mini-HDMI, VGA-Adapter, Audio/Video (Cinch),
Audio-Ausgang (3,5-mm-Klinke), USB, SD
USB/SD (Bis 16 GB)

MaRe: 157 X 94 x 40 mm
Gewicht: 3009
Codecs

Audio MP3 / WMA / M4A(AAC)

Bild JPEG/BMP / PNG

Video

AVI/MPG / DAT/DIV/ MOV / MKV /RM / RMVB / MP4/
TS/TRP/ WMV / ASF / FLV




Umgebungsdaten
Erlaubte Umgebungstemperatur

Betrieb 0° bis 40°C

Lagerung -10° bis 45°C
Erlaubte Umgebungsfeuchtigkeit

Betrieb 10 bis 80 %

Lagerung 5 bis 95 %
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PRODUKTDETAILS

Beamer

_

Linse

2. Bildscharferegler
3.
4. Tastenfeld

Anschlisse

[0




Anschliisse

5. USB-Anschluss 10. YPBR

6. microSD-Karten-Slot 11. AV

7. IR-Empfanger 12. Audio (3,5-mm-Klinke)
8. Mini-HDMI 13. Stromanschluss

9. VGA-Adapter

T = |E5 = O O Q|
Oaab= [ ]




Tastenfeld

14. Ein/Aus

15. Quelle

16. Menu

17. Navigation
18. Enter

19. Wiedergabe
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Fernbedienung
Ein/Aus
Wiedergabe/Pause
Navigation

Enter

Meni

Verlassen
Vor-/Zuriickspulen
Weiter/Zurlick

ONOUV AWM=

9. Zoom

10. Wiedergabement
11. Stumm

12. Wiederholen

13. Trapezkorrektur
14. Lautstdrke

15. Quelle
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KNOPFZELLE IN DIE FERNBEDIENUNG
EINLEGEN

Vor der Verwendung muss die Knopfzelle aus dem Lieferumfang erst in
die Fernbedienung eingelegt werden.

w

D

-

Offnen Sie das Batteriefach an der Riickseite der Fernbedienung.
Beachten Sie dabei die Abbildung an der Riickseite der Fernbedie-
nung.

Legen Sie die Knopfzelle (CR2025) ein. Beachten Sie dabei unbe-
dingt richtige Polaritat.

SchlieBen Sie das Batteriefach wieder.

Die Fernbedienung ist jetzt einsatzbereit und kann verwendet
werden. Weitere Hinweise zur Fernbedienung finden Sie in den
Produktdetails (Seite 23).

~N\ HINWEIS:

Tauschen Sie die Knopfzelle gegen eine neue des Typs
CR2025 aus, falls die Reichweite der Fernbedienung
nachldsst oder sie nicht mehr reagiert.




AUFBAU

Platzieren Sie den Beamer vor einer grof3en weil3en Flache. Fir eine
optimale Bildqualitit sollte diese eine Leinwand sein. Beachten Sie
beim Platzieren die folgenden Punkte.

Der Beamer sollte horizontal auf einer flachen, rutschfesten Oberflache
platziert werden. Das Bild wird in einer leichten Kriimmung (Offset S )]
nach oben ausgestrahlt, daher muss der Beamer nicht schrédg platziert
werden. Der Beamer kann deshalb auch bequem auf einen Tisch
gestellt werden.

~N\ HINWEIS:

‘,@: Falls Sie den Beamer an der Decke montieren, drehen Sie
ihn vorher um, damit das Bild optimal auf die Mitte der
Bildwand gestrahlt wird. Drehen Sie dann das Bild im
Einstellungsmendi des Beamers (Siehe Seite 44).

Je weiter entfernt von der Fliche (BildwandlJ) Sie den Beamer
aufstellen, desto groBRer wird das Bild angezeigt. In der folgenden
Tabelle finden Sie die optimalen Entfernungen, in denen der Beamer je
nach gewUnschter BildgroBe aufgestellt werden sollte.
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Bilddiagonale Empfohlene Entfernung
Zoll Zentimeter Zentimeter
15 38,1 60
30 76,2 120
45 114,3 180
60 152,4 240
80 203,2 320
e |
®
_____
r |
~N\ HINWEIS:

‘,@\‘ Die optimale Entfernung fiir Ihren Beamer kann durch
verschiedene Einfliisse leicht von den hier angegebenen
Werten abweichen. Testen Sie verschiedene Positionen, um
die beste Entfernung zu finden, besonders falls Sie den
Beamer fest montieren.




Platzieren Sie den Beamer nur in trockenen Innenrdumen, die keinen
starken Temperaturschwankungen ausgesetzt sind.
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STROMVERSORGUNG

Verbinden Sie das Netzteil mit dem Stromanschluss des Beamers.
Stecken Sie es dann in eine Steckdose.

DEE 00 O]

~N\ HINWEIS:
‘,@: Komplexe Gerdite wie der Beamer, Mediaplayer, Fernseher
und Computer sollten in Mehrfachsteckdosen mit

Uberspannungsschutz eingesteckt werden, um sie optimal
zu schitzen.



ANSCHLUSS

Der Beamer verfiigt iber eine Vielzahl von Signaleingéngen tiber die er
mit verschiedenen Ausgabegeratenl verbunden werden kann. Das
Bild wird vom Ausgabegerét erstellt und vom Beamer lediglich
projiziert. Der Beamer wahlt selbststandig die aktive Bildquelle aus.
Die Steuerung der Wiedergabe erfolgt vollstandig tiber das ange-
schlossene Gerdt. Der Beamer dient lediglich zur Bildprojektion und
Tonwiedergabe von Daten, die vom angeschlossenen Gerat gesendet
werden.

HINWEIS:
=) Fiurmaximale Bildqualitdt sollte der Mini-HDMI-Anschluss
verwendet werden.
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HDMI-Verbindung

Stecken Sie ein HDMI-Kabel in den Anschluss am Beamer und verbin-
den Sie das andere Ende mit einem DVD-, Blue-Ray-, Media-Player oder
einem anderen Ausgabegerit.

=0

0000 (@]




Y/Pb/Pr-Komponenten-Verbindung

Stecken Sie das einzelne Ende des Komponenten-Kabels in den YPbPr-
Anschluss des Beamers. Verbinden Sie das andere Ende mit einem
DVD-, Blue-Ray-, Media-Player oder einem anderen Ausgabegerat.

Die Kabelenden sind farblich markiert. Stecken Sie die Enden jeweils in
die Anschlisse mit der passenden farblichen Markierung.

DEE 00 O]
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AV-/Cinch-Verbindung

Stecken Sie das einzelne Ende des 3-in-1-AV-Kabels in den AV-Anschluss
des Beamers. Am anderen Ende des Kabels befinden sich AV-Cinch-An-
schlisse.Der Beamer kann jetzt mit einem AV/Cinch-Kabel verbunden
werden. Die Cinch-Kabelenden sind farblich markiert. Stecken Sie die
beiden Audiokabel (rot und weif}) in den jeweils passenden Anschluss.
Stecken Sie dann das gelbe Ende (Videosignal) in den passenden
Anschluss. Verbinden Sie das andere Ende mit einem DVD-, Blue-Ray-,
Media-Player oder einem anderen Ausgabegerat. Beachten Sie auch
dort jeweils die Farben der Stecker und Anschlisse.

a0




VGA-Verbindung

Stecken Sie das passende Ende des VGA-Adapter-Kabels in den An-
schluss am Beamers. Das VGA-Ende des Kabels kann dann mit einem
VGA-Ausgang eines Computers verbunden werden.
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Audio-Verbindung

Mit dem Audio-Anschluss kann der Beamer zusatzlich an eine Musikan-
lage oder einen Kopfhorer angeschlossen werden, um den Ton separat
wiederzugeben. Stecken Sie ein 3,5"-Klinken-Kabel in den passenden
Anschluss am Beamer und verbinden Sie es mit einer Soundanlage

(z.B. 5.1-Anlage) oder schliefen Sie passende Kofhorer an den Beamer an.

~N\ HINWEIS:

Im Gegensatz zu den anderen Anschliissen ist der
Audio-Klinke-Anschluss des Beamers ein Signalausgang.
Daher werden Tonsignale, die der Beamer tiber seine
anderen Anschliisse empféngt, von dort weitergegeben.

N
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USB-Sticks und microSD-Karten anschlieBen

~N\ HINWEIS:

‘,@\‘ SchliefBen Sie immer nur einen Datentrdger glechzeitig an
den Beamer an. Versuchen Sie nicht gleichzeitig eine
microSD-Karte einzustecken und einen USB-Stick
anzuschliefBen.

Sie kdnnen microSD-Karten und USB-Sticks mit einer Speicherkapa-
zitat von bis zu 16 GB mit dem Beamer verbinden. Stecken Sie das
Speichermedium in den passenden Anschluss, wahrend der Beamer
eingeschaltet ist und wahlen Sie dann die gewlinschten Dateien im
Mend aus. Beachten Sie hierzu auch den Abschnitt Navigation in Ment
ab Seite 44.

= 00 O]

M

|HE




Filmdateien, Bilder und Musik werden automatisch abgespielt,sofern
der Beamer das Dateiformat des Films unterstiitzt. Beachten Sie hierzu
auch den folgenden Abschnitt Gber Codecs ab Seite 50.
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EINSCHALTEN

™\ HINWEIS:
Der Beamer kann nach der Verbindung mit dem Netzteil bis

zu eine Minute bendtigen, bis er eingeschaltet werden kann.

Betdtigen Sie die Ein/Aus-Taste, um den Beamer einzuschalten.

Starten Sie die Wiedergabe des Ausgabegerats. Der Beamer erkennt
nach wenigen Sekunden automatisch das Signal und zeigt es an.

ANZEIGE EINSTELLEN

Bildposition
Drehen Sie den Beamer und verstellen Sie den Anzeigewinkel, indem
Sie den Beamer schrdg stellen.

Bildschérfe

Sie kdnnen die Bildschérfe einstellen, indem Sie die Entfernung des
Beamers zur Projektionsflache @ndern oder den Bildschérferegler tiber
der Linse bewegen.



BILDQUELLE WAHLEN

Der Beamer erkennt automatisch, wenn ein Ausgabegerat ein Signal
sendet und zeigt dieses nach wenigen Sekunden an. Mit der Taste
Quelle kdnnen Sie die Bildquelle umstellen.
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NAVIGATION IM MENU

Drucken Sie die MenUtaste, um eine Auswahl der verschiedenen Ka-
tegorien zu 6ffnen. Wahlen Sie die gewlinschten Meniipunkte jeweils
mit den Navigationstasten aus und bestétigen Sie mit der Taste Enter.

Bild

A
it Snderd ]

Farbtemperatur

Bildformat
Rauschreduktion

LED Lamp
KeyStone
LR Invert
UD Invert

v

Im Bild-Men konnen Sie die Helligkeit, die Farbtemperatur, das
Anzeigeverhaltnis und die Trapezkorrektur einstellen. Die Trapezkor-
rekturl kann um bis zu 30 Grad angepasst werden.



Ton

In diesem Menl konnen Sie die Balance zwischen Lautsprechern, die
Ton-Optimierung (Tonmodus) und den Equalizer (EQ) einstellen. Sie
kénnen hier auBerdem den Surround-Ton ein- und ausschalten.
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Zeit

Uhr

Hier kdnnen Sie Zeit und Datum in den Beamer
eingeben.

Ausschalttimer

Geben Sie hier die Zeit ein, zu der der Beamer
automatisch ausgeschaltet werden soll.

Einschallttimer

Geben Sie hier die Zeit ein, zu der der Beamer
automatisch eingeschaltet werden soll.

Geben Sie hier an, ob der Beamer nach einer

Schlummer- bestimmten Zeitspanne automatisch ausge-
funktion

schaltet werden soll.

Mit dieser Option wird der Beamer automatisch
Auto Standby nach 10 Minuten ausgeschaltet, wenn er kein

Signal mehr empféngt.




Einstellungen

Im Einstellungsmeni kdnnen Sie die Sprache einstellen. Mit der
Option Werkseinstellungen wird der Beamer auf die Einstellungen bei
Auslieferung zuriickgesetzt. Alle vorgenommenen Anderungen gehen
verloren.
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Lautstédrke dndern
Mit den Lautstaketasten + und — der Fernbedienung kann die Lautstar-
ke der Wiedergabe gedndert werden.




MUSIK UND VIDEOS VON EXTERNEN
DATENTRAGERN

Wahlen Sie mit der Quellen-Taste SD oder DVD, um einen Datentrager
auszusuchen. Hier kdnnen Sie zwischen den einzelnen Abspielvarian-
ten VIDEO, MUSIK, BILD und TEXT wahlen. Mit dem Explorer konnen Sie
alle Dateien auf den Speichermedien ansehen.

Wahlen Sie den gewiinschten Menlipunkt aus, markieren Sie den abzu-
spielenden Titel und bestdtigen Sie die Eingabe mit der ENTER-Taste.

| HINWEIS:

Bei der Musikwiedergabe stehen lhnen einige Funktionen
nur dann zur Verfiigung, wenn Sie mp3-Dateien mit
ID3-Tags verwenden oder Sie eine entsprechende Playlist
auf dem verwendeten Datentrdger gespeichert haben.

Playliste erstellen

Mit den Naviagiationstasten und OK kdénnen Sie verschiedene Dateien
auswahlen und markieren. Beim Abspielen werden dann nur die mar-
kierten Dateien verwendet. Entfernen Sie alle Makrierungen wenn Sie
auch andere Dateien abspielen wollen.

Diashows mit Musik

Wahlen Sie das Musikmendi.

Wahlen Sie die gewlinschte Musik und starten Sie die Wiedergabe.
Driicken Sie die Taste Menii, um zum Hauptmen zu wechseln.
Wahlen Sie das Bildmeni.

Die Musik lauft jetzt weiter und Sie konnen die gewlinschten Bild-
dateien auswdhlen.

uhwn =
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Audio-und Videocodecs

Damit Ihr Mediaplayer eine Datei wiedergeben kann, missen die in

ihr enthaltenen komprimierten Daten dekodiert und als klare Audio-
und Videosignale weitergeleitet werden. Es existieren standardisierte
Codecs, die bei CDs, DVDs, Blu-Ray-Discs und dhnlichen Datentrdgern
verwendet werden. Daher kdnnen diese auch von fast jedem pas-
senden Abspielgerat wiedergegeben werden. Videodateien kdnnen
allerdings auch in einer Vielzahl anderer Arten codiert worden sein, be-
sonders wenn diese aus dem Internet geladen wurden. Dies bedeutet,
dass nur Dateitypen abgespielt werden kdnnen, die vom verwendeten
Gerat (z.B. Computer, MP3-Player oder Mediaplayer) auch dekodiert
werden kdnnen.

HINWEIS:
=) Einevollstindige Liste aller von diesem Gerdit verwendeten
Codecs finden Sie in den technischen Daten auf Seite 18.

N

Eine Videodatei ist normalerweise in einem so genannten Contai-
nerformat (z.B: AVI) gespeichert. Hier werden Audio und Videodaten
zusammengefihrt, um beispielsweise einen Film abzuspielen.

s BEISPIEL:

&ﬂ Der XviD-Codec erstellt MPEG-4-Videospuren und der
MP3-Audiocodec MP3-Audiospuren. Diese beiden Klassen
konnen in einem Dateicontainer (z. B. AVI) kombiniert und
dann gespeichert werden.



Kopfdaten

Audio Video

In einer Containerdatei kdnnen auch noch weitere Informationen, wie
mehrere Sprachspuren und Untertitel enthalten sein. Daher kdnnen in
einer einzelnen AVI-Datei eine Vielzahl von Codecs verwendet werden.

Container

Video-Spur Untertitel

Audio-Spur 1 || Audio-Spur 2

Weitere Sonstige
Inhalte Inhaltstypen

Damit eine Datei fehlerfrei wiedergegeben werden kann, muss lhr
Mediaplayer alle im Container verwendeten Codecs lesen kdnnen. Da
die Kombinationsmoglichkeiten schier unbegrenzt sind, kann kein
Mediaplayer jede mdgliche Containerdatei abspielen.
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HINWEIS:

=) Dies bedeutet, dass es niemals auszuschlie8en ist, dass Ihr
Mediaplayer eine bestimmte AVI-Datei nicht 6ffnen kann,
da unbekannte Codecs bei deren Erstellung verwendet
wurden.

N

DivX und XVid

Diese beiden Codecs werden haufig verwendet, um MPEG-4-
Videodateien zu erstellen. DivX ist ein durch Copyright geschitzter
Codec, wahrend Xvid eine frei verfligbare Open-Source-Anwen-
dung ist. Ein Mediaplayer, der tiber den Xvid-Codec verfugt, kann in
vielen Fallen auch DivX lesen.

Z HINWEIS:
‘,@\‘ Dieser Mediaplayer verfiigt iiber den Xvid Codec. DivX
Dateien kénnen nicht in allen Fdllen gelesen werden.

Codec-Packs

Die Installation eines Codec-Packs (wie z.B. K-Lite) ermdglicht es
Ihrem Computer eine Vielzahl von Codecs und Containerformaten
wiederzugeben. Bei einem Gerat mit fest installierter Software kon-
nen allerdings nicht ohne weiteres neue Codecs installiert werden.
In diesem Fall wird empfohlen, die unlesbaren Videodateien zuerst
an lhrem Computer zu konvertieren (s.u.).



Codec-Konverter

Wenn Sie eine Audio- oder Videodatei abspielen wollen, die einen
dem Mediaplayer unbekannten Codec verwendet, kdnnen Sie diese
mit einer entsprechenden Software konvertieren. Konvertierungs-
software ist von vielen Softwareherstellern und auch als Freeware
im Internet verfligbar. Versichern Sie sich, dass die Software das
Dateiformart lesen und mit einem dem Mediaplayer bekannten
Codec abspeichern kann (siehe ,Technische Daten” auf Seite 18).
Fir die Konvertierung muss der USB-Datentréger oder die SD-Karte
mit lhrem Computer verbunden werden.

Untertitel

Untertitel konnen auf viele verschiedene Arten in einem Video
vorkommen und daher auch auf verschiedene Arten angezeigt
werden. Im Folgenden werden daher einige grundlegende Begriffe
erklart die beim Umgang mit Untertiteln hilfreich sein konnen.

~N\ HINWEIS:
‘,@: Die Art der Untertitelanzeige (Scrollend, Block, verschiedene
Schriftarten, etc.) wird durch die Datei selbst vorgegeben
und kann vom Mediaplayer nicht verdndert werden.

Closed Caption und Subtitles

Diese beiden Begriffe werden austauschbar fur Untertitel verwen-
det und kdnnen daher beide in Meni- und Dateinamen vorkom-
men. Urspriinglich beschrieb der Begriff ,Closed Captions” Unterti-
tel fir Schwerhorige, die auch weitere Beschreibungen enthalten.
Bei den meisten Videodateien wird der Begriff heutzutage aber
einfach fuir normal Untertitel verwendet. Falls ein Menti fir beide
Begriffe verfligbar ist und keine ,Subttitles” angezeigt werden, sind
diese haufig unter ,Closed Caption” verfligbar.
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Hardsubs und Softsubs

- Hardsubs sind fest in ein Videosignal integriert. Solche Unterti-
tel sind untrennbar mit der Bildanzeige verbunden und kénnen
weder verandert noch ausgeschaltet werden.

- Softsubs sind variabel einstellbar. Eine einzelne Videodatei ver-
fligt oft Uber mehrere Sofsubs, zwischen denen gewahlt werden
kann (z.B. Untertitel in mehreren Sprachen). Softsubs kommen
in verschiedenen Varianten vor. Alternativ kdnnen die Unter-
titel als eine separate txt-Datei gespeichert sein (siehe unten).
Bei Internetdownloads sind die Untertitel, wenn vorhanden,
normalerweise mit in der Containerdatei (z.B. AVI) gespeichert
und kénnen tiber ,Captions” abgerufen werden. Ein Mediaplay-
er kann Softcaps nur anzeigen, wenn er tiber die passenden
Codecs verfuigt.

Text-Dateien

0 HINWEIS:

Untertitel in Text-Dateien knnen nur an lhrem Computer
zugeordnet und verdndert werden. Verbinden Sie den
Mediaplayer mit lhrem Computer oder bereiten Sie die
Daten entsprechend vor, bevor Sie diese auf den Mediaplayer
kopieren.

Untertitel kdnnen in einer separaten txt-Datei gespeichert sein.
Um solche Untertitel anzuzeigen, missen sowohl die Videodatei
als auch die Textdatei im selben Ordner gespeichert sein. Beide
Dateien missen den gleichen Namen haben, damit die Untertitel
zugeordnet werden kdnnen.



HINWEIS:

Die Endungen .avi und .txt werden in lhrem System
normalerweise nicht angezeigt. Dies hat keine Auswirkun-
gen auf die Funktion. Wenn Sie sich die Dateitypen im
Namen anzeigen lassen wollen, kénnen Sie dies in den
Ordnereinstellungen von Windows tun.

N
/@\

In einem einzelnen Ordner kdnnen mehrere Videodateien mit ihren
Untertiteln gespeichert sein solange alle Textdateien jeweils den
passenden Namen haben. Dies ist besonders bei Serien nitzlich.

BEISPIEL:

ﬁ Ein Ordner, der 5 Folgen der Serie ,Magnum” enthalt und
Uber Untertitel fur diese verfigen soll, musste die
folgenden Dateien enthalten:

Videaodatei (z.B. AVI) Textdatei (.txt)

MagnumFolgel.avi MagnumFolgel.txt
MagnumFolge2.avi MagnumFolge2.txt
MagnumFolge3.avi MagnumFolge3.txt
MagnumFolge4.avi MagnumFolge4.txt

MagnumFolge5.avi MagnumFolge5.txt
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REINIGUNG UND PFLEGE

Reinigung

Die Linse des Beamers sollte vor jedem Einsatz gereinigt werden. Das
Gehause selbst sollte regelméaBig von Staub befreit werden, damit der
Lufter nicht verstopft. Entfernen Sie vor der Reinigung grundsétzlich
alle Kabel vom Beamer.

« DieLinsereinigen

Reinigen Sie die Linse mit einer Sprihluftdose oder einem leicht
angefeuchteten Mikrofasertuch.

« Das Gehause reinigen
Entstauben Sie das Gehause regelmaBig mit einem leicht an-
gefeuchteten Mikrofasertuch. Zur Beseitigung hartnackigerer
Verschmutzungen kénnen Sie auch eine PH-neutrale Reinigungs-
flissigkeit verwenden.

Aufbewahrung

Falls Sie den Beamer fiir langere Zeit nicht verwenden, beachten Sie
bitte die folgenden Punkte:

+  Verpacken Sie den Beamer wieder in der Originalverpackung.



Bewahren Sie den Beamer nur in Rdumen mit stabiler Zimmertem-
peratur auf. Rdume mit starken Temperaturschwankungen wie
Keller und Garagen sind hierfir nicht geeignet.

Versichern Sie sich, dass der Aufbewahrungsort die erlaubten Werte
zur Lagerung in den technischen Daten einhdlt.

Bewahren Sie den Beamer nur an sonnengeschitzten Orten auf.

Transport
Transportieren Sie den Beamer nur in seiner Originalverpackung. Versi-
chern Sie sich, dass die Linse gut geschitzt ist.
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LOSUNG MOGLICHER PROBLEME

Problem Ursache Mogliche Losung
Verbinden Sie das Stromkabel mit
Der Beamer einer Steckdose. Verbinden Sie das
Der Beamer wird nicht Netzteil mit dem Stromanschluss
l5sst sich mit Strom des Beamers. Uberpriifen Sie, ob
nicht ein- versorgt. eventuelle Mehrfachsteckdosen
schalten. eingeschaltet sind.
Der Beamer Warten Sie einige Minuten bis der
kihlt noch ab. | Abkiuhlprozess beendet wurde.
Das Schalten Sie das Ausgabegeratid
Ausgabegerédt | ein.
@ Wist nicht
eingeschaltet.
Es wird kein -
Bild ange- Das Uberpriifen Sie die Verbindung des
zeigt. Ausgabegerit | HDMI-Kabels vom Ausgabegeratid
Wist nicht zum Beamer.
richtig mit
dem Beamer
verbunden
Die Llns.e Ist Stellen Sie die Bildschérfe im Menu
falsch einge- .
stellt. des Beamers ein.
Das Bild ist
verschwom- | Der Beamer
men. ist schrag auf
die Bildwand | Richten Sie den Beamer neu aus.
W ausgerich-
tet.




KONTAKT UND SUPPORT

Wenden Sie sich bei technischen Fragen, Produktmangeln oder Rekla-
mationsféllen an die Serviceabteilung des Lieferanten.

Telefonischer Kontakt
Montag bis Freitags von 8:00 bis 20:00 Uhr.
Telefon: 07631 / 360-300

Online-Unterstiitzung
Web-Adresse: http://www.pearl.de/support/
Email: kundenservice@pearl.de

Adresse

PEARL Agency

Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
PEARL-Strale 1-3

79426 Buggingen

Deutschland
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GLOSSAR (GRUNDBEGRIFFE)

Um Unklarheiten zu vermeiden, werden im Folgenden technische Be-
griffe und Anwendungen beschrieben, die beim Einsatz von Beamern
von Bedeutung sein kénnen.

ANSI-Lumen

Diese Bezeichnung wird umgangssprachlich fiir die DIN (EN 61947-1)
Lichtstrommessung bei Projektoren® aller Art verwendet. ANSI-
Lumen werden aus dem Durchschnitt von mehreren Messungen der
Beleuchtungsstarke in Luxi auf der gesamten Beleuchtungsfliche
(Siehe Bildwand) errechnet. Dieser Wert kann sich erheblich von der
,normalen” Lumen-Angabe unterscheiden und gibt die tatsachliche
Helligkeit sehr viel préziser an.

Ausgabegerit

Beamer erzeugen im Normalfall selbst keine Bildsignale (auBer das
Modell hat eine integrierte Mediaplayer-FunktionBd) und verarbeiten
lediglich digitale und analoge Signale, die ihnen von anderen Geréten,
wie DVD-Playern, Computern oder Mediaplayern, gesendet werden.
Diese Ausgabegerate sind somit fur die Wiedergabe verantwortlich,
wiahrend der Beamer selbst nur die Bildwandi beleuchtet.

Beamer

Der umgangssprachliche Ausdruck ,Beamer” bezeichnet einen
Videoprojektorl, der Bilder von einem visuellen Ausgabegeratilin
vergréBerter Form auf eine Projektionsflichel wirft. Beamer sind in
einer weiten Bandbreite von GroBe und Qualitat erhéltlich. Kleinere,
handliche Geréate konnen selbstverstandlich nicht auf demselben
Qualitatsstandard arbeiten wie professionelle Hochleistungsprojek-



toren. Weiterhin unterscheiden sich Beamer durch die fur die Projekti-
onld verwendete Lichtquelle. Die Beamer fiir den Privatgebrauch sind
tiberlicherweise LCD-B, DLP-BJ, LED-, oder LCoS-Projektoren.

Bildwand

Die Projektion eines Beamers muss auf eine weil3e, riickstrahlende
Flache geworfen werden um eine optimale Bildqualitat zu erzielen. Im
Notfall kann sogar eine einfache weil3 gestrichene Wand diesem Zweck
dienen. Flr eine optimale Bildqualitat sollte allerdings eine professio-
nelle Leinwand® verwendet werden. Die Oberfliche der Bildwand
sollte moglichst flach sein, da Unebenheiten vom menschlichen Auge
als Bildfehler wahrgenommen werden. Fir die Darstellung von
3D-Bildern werden spezielle, mit metallischen Pigmenten versehene
Bildwande bendtigt.

DLP-Beamer

Diese Projektoren verwenden eine Linse aus impulsgesteuerten
Spiegeln, um Licht gezielt auf jeden einzelnen Bildpunkt zu werfen
(Digital Light Processing). Die Helligkeit wird durch die Pulsrate des
Lichts eingestellt, wahrend Farben mit einem schnell rotierenden
Farbrad generiert werden. Siehe auch ,Beamer“lJ. Dieser SceneLights-
Beamer verwendet diese Technik.

Vorteile Nachteile

Hohe Darstellungsgeschwindig-
keit (verhindert Nachziehen des
Bildes)

Schlechte Farbdarstellung auf
groB3en Flachen
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Besonders gut fiir die 3-D-Dar- Hohe Gerduschentwicklung
stellung geeignet (wenn Gerat durch Drehen des Farbrads in
kompatibel) der Linse

Starker Schwund bei der Licht-
leistung der Lampe (haufiger
Austausch notwendig)

Hohe Haltbarkeit des Gerates
dank langlebiger Spiegeltechnik

Kristall-Leinwand
Siehe Perl-Leinwand .

Laser-Beamer

Ein Projektor, der Bilder mit Lasertechnologie darstellt. Diese Gerdte
kommen bisher nur zu hohen Kosten im professionellen Anwendungs-
bereich vor.

LCD-Beamer

Flussigkristallprojektoren (Liquid Crystal Display) verwenden drei
Panel-Elemente in den Grundfarben, deren Projektion zu einem Bild
zusammengefiigt wird. Dies kann bei der Griindarstellung dieser
Gerate zu einem leichten Gelbstich flihren, der bei besonders
hochwerten Modellen durch ein viertes Panel ausgeglichen wird. Siehe
auch ,Beamer".

Vorteile Nachteile

Geringe Haltbarkeit durch Staub-
empfindlichkeit und starker
Belastung der Lampe (haufiger
Austausch notewendig)

Starke Farbintensitat




Kompakte Bauweise

Leichtes Nachziehen des Bildes
durch die Tragheit der Kristall-
struktur

Scharfe Pixelstruktur, die Texte
und Grafiken besonders deutlich
hervorhebt

Die Pixelstruktur kann stérend
als ein ,Gitter” im Bild wahrge-
nommen werden.

LED-Beamer

Essentiell verwenden diese Projektoren dieselbe Technik wie DLP-
Beamerl, allerdings werden als Lichtquelle LEDs (Licht emittierende
Dioden) eingesetzt. Durch die lange Haltbarkeit der LEDs und ihre
Fahigkeit sequentiell aufzuleuchten werden auf diese Art die beiden
Hauptnachteile eines gewohnlichen DLP-Beamers geldst. Die Lampe
muss im Schnitt erst nach 20.000 Stunden ausgetauscht werden und
durch den Wegfall des Farbrads wird eine der groBten Quellen fiir

Storgerdusche ausgeschaltet.

Vorteile

Nachteile

Extrem kompakte Bauweise

Geringe Lichtleistung

Sehr leise durch wenig Kiihlbe-
darf und Wegfall des Farbrads

Schwieriger Austausch bei
defekten LEDs

Sehr energiesparend

Schlechte Farbdarstellung auf
groBen Flachen (Regenbogen-
effekt)
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LCoS-Beamer

Die ,Flussigkristall auf Silikon“-Technik, die von diesen Projektoren
verwendet wird, dhnelt den LCD- und DLP-Beamern. LCoS-Beamer
kombinieren die Vorteile beider Beamer-Varianten und gleichen die
meisten Nachteile aus.

Vorteile Nachteile
Kombiniert die besten Ei- Starker Schwund bei der Licht-
genschaften von LCD- und leistung der Lampe (hdufiger

DLP-Beamern und gleicht so die | Austausch notwendig)
Schwéchen der einzelnen Typen
aus

Leinwand

Die gewdhnlichste verwendete Form einer BildwandW ist eine so
genannte Leinwand. Heutzutage werden diese jedoch nicht mehr aus
Leinen hergestellt, es handelt sich vielmehr um beschichtete Glasfaser-
gewebe, die extrem knick- und feuerresistent sind. Eine ,Leinwand” fur
den Heimgebrauch wird normalerweise in einem Zylinder aufgerollt
und fur den Gebrauch an einem Stativ befestigt oder direkt an eine
Wand gehéngt.

Lumen

Die Leuchtstdrke von Projektoren ist besonders wichtig um ein
angenehmes Bild flir den Zuschauer zu erzeugen. Die Starke dieses
Lichtstroms wird in Lumen gemessen. Da bei Projektoren aber die
Helligkeit der Reflektion auf der gesamten Bildwand relevant ist, wird
normalerweise die MaBeinheit ANSI-Lumend fiir diese verwendet.



Lux
Dies ist eine MaBeinheit der Beleuchtungsstarke die unter anderem
verwendet wird, um Lumend und ANSI-Lumen zu errechnen.

Offset

Moderne Beamerld projizieren |hr Bild etwa 15 % nach oben, so dass
Sie nicht auf Hohe der Mitte der (oder schrag zur) Bildwandl, sondern
unter und Uber ihr platziert werden konnen.

Perl-Leinwand

Durch winzige transparente Kiigelchen auf der Oberflache reflektieren
diese Leinwandel das Licht einer Projektion mit einer weit héheren
Farbbrillanz als gewdhnliche Bildwandel. Durch diesen Effekt wird
allerdings der maximale Betrachtungswinkel verringert.

Projektor

Ein optisches Gerat, das auf einer Bildwand® ein meist vergroBertes
Abbild eines Bildes oder Filmes wirft. Klassische Beispiele sind die
haufig in Schulen und Prasentationen verwendeten Overhead-Projek-
toren oder die privat haufig verwendeten Dia-Projektoren. Videopro-
jektoren, kurz Beamerld genannt, verwenden eine dhnliche Technik,
um Bilder von DVD-Playern, Computern und anderen Ausgabegeraten
W sichtbar zu machen. Durch die Verarbeitung von Computersignalen
und haufig sogar integrierten Mediaplayerni sind die meisten Beamer
in der Lage, auch die Aufgabenbereiche der dlteren Projektormodelle
abzudecken.

Videoprojektor
Der Fachausdruck fuir einen Projektor, der visuellen Input auf eine
Projektionsflicheld strahlt. Siehe Beamerld.






