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Sehr geehrte Kunden,

vielen Dank für den Kauf dieses eBook-Readers. 
Bücher lesen ist out? Nicht auf diese Art. Mit dem  
EBX-500 können Sie Ihre ganze Bibliothek immer 
bequem mit sich herumtragen und überall in Ihren 
Büchern schmökern – in einem Gerät von der 
Größe eines Taschenbuchs. Mit dem integrierten 
Mediaplayer können Sie zusätzlich Ihre Lieblingsmusik 
hören und auf dem hochauflösenden Display Fotos 
und sogar Filme betrachten.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung und 
befolgen Sie die aufgeführten Hinweise und Tipps, 
damit Sie Ihren eBook-Reader optimal einsetzen 
können.

Produkteigenschaften
•	 Kleiner, handlicher eBook-Reader
•	 Unterstützt zahlreiche Formate: PDF, EPUB, TXT, 

DOC, RTF u.v.m.
•	 Kompatibel zu Adobe-DRM
•	 Mediaplayer für Bilder, Musik und Filme
•	 Hoher Kontrast, angenehme Lesbarkeit, 800 x 480 

Pixel
•	 Lange Laufzeit dank integriertem Lithium-

Polymer-Akku
•	 Aufladbar per USB oder Netzteil

Lieferumfang
•	 eBook-Reader „EBX-500.TFT“
•	 USB-Netzteil
•	 USB-Ladekabel (zum Laden des Akkus)
•	 USB-Datenkabel (USB-A auf mini USB, zur 

Datenübertragung)
•	 Kopfhörer
•	 Bedienungsanleitung
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1. Hinweise zur Nutzung dieser 
Bedienungsanleitung
Um diese Bedienungsanleitung möglichst effektiv 
nutzen zu können, ist es notwendig, vorab einige 
Begriffe und Symbole zu erläutern, die Ihnen im 
Verlauf dieser Anleitung begegnen werden.

1.1 Verwendete Symbole

Dieses Symbol steht für 
mögliche Gefahren und wichtige 
Informationen im Umgang mit 
diesem Produkt. Es wird immer 
dann verwendet, wenn Sie 
eindringlich auf etwas hingewiesen 
werden sollen.
Dieses Symbol steht für nützliche 
Hinweise und Informationen, die im 
Umgang mit dem Produkt helfen 
sollen „Klippen zu umschiffen“ und 
„Hürden zu nehmen“. 

1.2 Verwendete Textmittel

GROSS-
BUCHSTABEN

Großbuchstaben werden immer 
dann verwendet, wenn es gilt 
Tasten, Anschluss- oder andere 
Produkt-Beschriftungen kenntlich 
zu machen.

Fettschrift

Fettschrift wird immer dann 
eingesetzt, wenn Menüpunkte oder 
genau so bezeichnete Ausdrücke 
in der Software des Produktes 
verwendet werden.
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•	
Aufzählungen
-	
Aufzählungen

Aufzählungen werden immer 
dann verwendet, wenn Sie eine 
bestimmte Reihenfolge von 
Schritten befolgen oder die 
Merkmale des Produktes beziffert 
werden sollen.

1.3 Gliederung
Diese Anleitung ist untergliedert in fünf grundlegende 
Bestandteile:

Kapitel 1: 
Einleitung

Erläuterungen zur Nutzung dieser 
Anleitung, wichtige Hinweise 
zur Sicherheit im Umgang mit 
dem Produkt, Übersicht über das 
Produkt, grundlegende Bedienung

Kapitel 2: 
eBooks

In diesem Kapitel finden Sie 
Informationen zur Darstellung und 
Anzeige von eBooks.

Kapitel 3: 
Adobe Digital 
Editions

Dieser Teil der Anleitung 
beschäftigt sich mit der Nutzung 
der kopiergeschützten Dateien von 
Adobe Digital Editions.

Kapitel 4: 
Medien-
wiedergabe

Hier finden Sie alle Informationen 
zur Wiedergabe von Bild-, Audio- 
und Videodateien.

Kapitel 5: 
Anhang

Konfiguration des Readers, 
Technische Daten, 
Problemlösungen
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2. Wichtige Hinweise zu Beginn

2.1 Sicherheit und Gewährleistung
•	 Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit 

der Funktionsweise dieses Produktes vertraut 
zu machen. Bewahren Sie diese Anleitung daher 
stets gut auf, damit Sie jederzeit darauf zugreifen 
können.

•	 Sie erhalten bei Kauf dieses Produktes zwei Jahre 
Gewährleistung auf Defekt bei sachgemäßem 
Gebrauch. Bitte beachten Sie auch die allgemeinen 
Geschäftsbedingungen!

•	 Bitte verwenden Sie das Produkt nur in seiner 
bestimmungsgemäßen Art und Weise. Eine 
anderweitige Verwendung führt eventuell 
zu Beschädigungen am Produkt oder in der 
Umgebung des Produktes.

•	 Ein Umbauen oder Verändern des Produktes 
beeinträchtigt die Produktsicherheit. Achtung 
Verletzungsgefahr!

•	 Öffnen Sie das Produkt niemals eigenmächtig. 
Führen Sie Reparaturen nie selber aus!

•	 Behandeln Sie das Produkt sorgfältig. Es kann 
durch Stöße, Schläge oder Fall aus bereits geringer 
Höhe beschädigt werden.

•	 Halten Sie das Produkt fern von Feuchtigkeit und 
extremer Hitze.

•	 Tauchen Sie das Produkt niemals in Wasser oder 
andere Flüssigkeiten.

•	 Die in dieser Anleitung verlinkten Internetseiten 
enthielten zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses 
die angekündigten Inhalte. Für eine Änderung 
und Entfernung dieser Inhalte wird keine Haftung 
übernommen.

•	 Für die Inhalte der hier aufgeführten Internetlinks  
wird keine Haftung übernommen. Es wird 
ausdrücklich erklärt, dass PEARL Agency keinen 
Einfluss auf die Gestaltung und Inhalte der 
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gelinkten Seiten hat. PEARL Agency übernimmt 
auch keine Haftung für Inhalte von Links, die sich 
eventuell auf den verlinkten Seiten befinden.

ACHTUNG:
Es wird keine Haftung für Folgeschäden 
übernommen. Technische Änderungen und 
Irrtümer vorbehalten!

2.2 Entsorgung
Der EBX-500.TFT wurde mit größter Sorgfalt entwickelt 
und aus hochwertigen Komponenten gefertigt. 
Trotzdem muss das Produkt eines Tages entsorgt 
werden. Die durchgestrichene Mülltonne bedeutet, 
dass Ihr Produkt am Ende seiner Lebensdauer 
getrennt vom Hausmüll entsorgt werden muss. 
Bitte bringen Sie in Zukunft alle elektrischen oder 
elektronischen Geräte zu den eingerichteten 
kommunalen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde. Diese 
nehmen Ihre Geräte entgegen und sorgen für eine 
ordnungsgemäße und umweltgerechte Verarbeitung. 
Dadurch verhindern Sie mögliche schädliche 
Auswirkungen auf Mensch und Umwelt, die sich durch 
unsachgemäße Handhabung von Produkten am Ende 
von deren Lebensdauer ergeben können. Genaue 
Informationen zur nächstgelegenen Sammelstelle 
erhalten Sie bei Ihrer Gemeinde.
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Display

Zurück
Wechseln zur vorherigen 
Ebene eines Menüs / zu einem 
übergeordneten Ordner

Enter / 
Menü

Bestätigen einer Auswahl, 
Aufrufen des Kontext-Menüs

Navigation
Auswahl bewegen, in 
Dokumenten blättern, 
Musikwiedergabe steuern

Ansicht 
umschalten

Umschalten zwischen Hoch- 
und Querformats-Ansicht

Zoom Dokumente und Bilder ein- 
und auszoomen

Lautstärke 
erhöhen / 
verringern

Lautstärke der 
Medienwiedergabe erhöhen 
bzw. verringern

Musik Musikwiedergabe aufrufen

Ein/Aus
Player ein-/ausschalten, 
Bildschirm aktivieren / 
deaktivieren 

Netzteilanschluss

USB-Anschluss

Kopfhöreranschluss (3,5 mm Klinkenstecker)

Reset-Taste

Speicherkarten-Slot für microSD/SDHC
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4. Grundlegende Bedienung

Die Bedienung Ihres neuen eBook-Readers 
erfolgt über die Tasten an der Vorderseite. Mit 
den Navigationstasten      steuern Sie Ihre 
Auswahl und bestätigen diese mit einem Druck auf 
die Enter-Taste. Während der Wiedergabe von eBooks 
und Bildern dient die Enter-Taste zudem dazu, ein 
Menü aufzurufen. Mit der Zurück-Taste kehren Sie zur 
vorherigen Ebene zurück bzw. brechen eine Auswahl 
ab, ohne sie zu bestätigen. 
Drücken Sie die Ein/Aus-Taste für 3 Sekunden, um den 
eBook-Reader ein- bzw. auszuschalten.

4.1 Akku aufladen
Verbinden Sie den eBook-Reader über das USB-
Kabel mit einem Computer oder einem USB-Netzteil, 
um den eBook-Reader aufzuladen. Ein Ladezyklus 
benötigt etwa fünf Stunden, Sie sollten den eBook-
Reader während der ersten drei Ladezyklen allerdings 
jeweils ca. 12 Stunden aufladen.

4.2 Speicherkarte einsetzen und entnehmen
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Sie können den internen Speicher des eBook-Readers 
erhöhen, indem Sie eine Speicherkarte (maximal 16 GB) 
im microSD- oder microSDHC-Format einsetzen. 
Schieben Sie die Speicherkarte dazu in den Schacht 
an der Unterseite des Geräts. Die goldfarbenen 
Kontakte müssen hierbei nach oben und zur 
Vorderseite des eBook-Readers weisen. 
Schieben Sie die Speicherkarte hinein, bis Sie einen 
Federwiderstand überwinden und die Karte nicht 
wieder von selbst herausgleitet.
Um die Speicherkarte zu entnehmen, drücken Sie 
sie leicht in das Gerät, um den Widerstand zu lösen. 
Die Karte gleitet dann ein Stück heraus und kann 
entnommen werden.

HINWEIS:
Damit der eBook-Reader die Dateien auf der 
Speicherkarte problemlos erkennt, sollten Sie 
auf der Speicherkarte die gleiche Ordnerstruktur 
anlegen wie im internen Speicher des 
eBook-Readers. Näheres finden Sie im 
nächsten Abschnitt.

4.3 Ordnerstruktur
Der eBook-Reader verfügt über einige Standard-
Ordner, die automatisch im internen Speicher erzeugt 
werden. Bitte löschen Sie diese Ordner nicht. Falls Sie 
sie löschen, werden Sie beim nächsten Einschalten des 
eBook-Readers erneut erstellt. 
Die Standard-Ordnerstruktur erlaubt es dem 
eBook-Reader, auf ihm gespeicherte Dateien 
korrekt zuzuordnen. Speichern Sie daher z.B. Musik 
ausschließlich im Audio-Ordner, nicht im Video-
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Ordner, da die Dateien ansonsten nicht korrekt 
wiedergegeben werden.

Audio Dieser Ordner ist für alle Audio- und 
Musik-Dateien vorgesehen.

Digital Editions Hier können Sie die Adobe Digital 
Editions abspeichern (siehe S. 33).

Free eBooks Dieser Ordner ist für kostenlose 
eBooks vorgesehen.

My Books In diesem Ordner können Sie 
sonstige eBooks speichern.

Picture Nutzen Sie diesen Ordner, um 
Bilddateien in ihm zu speichern.

Video Dieser Ordner ist für Video-Dateien 
vorgesehen.

HINWEIS:
Damit der eBook-Reader die Dateien auf der 
Speicherkarte problemlos erkennt, sollten Sie 
auf der Speicherkarte die gleiche 
Ordnerstruktur anlegen wie im internen 
Speicher des eBook-Readers. Damit kann der 
eBook-Reader alle auf der Speicherkarte 
vorhandenen Dateien korrekt zuordnen.

4.4 Verbindung zu einem Computer
Um den eBook-Reader mit einem Computer zu 
verbinden, schalten Sie den eBook-Reader ein und 
verbinden Sie ihn über das mitgelieferte USB-Kabel 
mit einem freien USB-Anschluss Ihres Computers. Ein 
Dialog erscheint in Ihrem eBook-Reader, den Sie mit 
OK bestätigen.
Der Computer erkennt das Gerät und installiert 
automatisch die passenden Treiber.  
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Anschließend erscheint Ihr eBook-Reader als 
zusätzliches Laufwerk im Arbeitsplatz (Windows 
XP) bzw. Computer (Windows Vista / 7). Sie können 
wie gewohnt über den Windows Explorer Daten auf 
dem eBook-Reader speichern, ähnlich wie bei einem 
USB-Stick.
Um die Verbindung zu trennen, wählen Sie auf dem 
eBook-Reader den Punkt Abgeschlossen und ziehen 
Sie dann das Kabel einfach ab.

4.5 Standby
Wenn Sie den eBook-Reader einige Zeit nicht nutzen, 
schaltet sich zunächst der Bildschirm ab. Drücken Sie 
eine Taste (außer der Ein/Aus-Taste), um ihn wieder zu 
aktivieren.
Wenn Sie den Reader weiterhin einige Zeit nicht 
nutzen, wechselt er in den Ruhezustand. Sie können 
ihn mit einem Druck auf die Ein/Aus-Taste wieder aus 
dem Ruhezustand erwecken.
Drücken Sie jederzeit kurz die Ein/Aus-Taste, um 
manuell in den Ruhezustand zu wechseln.

HINWEIS:
Die Zeitspannen, die vor dem Ausschalten des 
Bildschirms bzw. dem Wechseln in den 
Ruhezustand vergehen, können Sie in den 
Einstellungen festlegen. Näheres finden Sie auf 
S. 65.

4.6 Handbuch
Hier können Sie eine digitale Version der 
Kurzanleitung aufrufen und sie auf dem eBook-Reader 
betrachten.
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Die Hauptfunktion Ihres eBook-Readers ist das 
Anzeigen von eBooks in verschiedenen Formaten. 
Eine Liste der Formate finden Sie in den technischen 
Daten ab S. 73. Damit haben Sie die Möglichkeit, 
eine ganze Bibliothek in Ihrer Tasche mit sich 
herumzutragen und Ihre Lieblingsbücher überall auf 
Knopfdruck abrufen zu können.
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1. eBook aufrufen

Wählen Sie im Hauptmenü den Punkt Ebook. 
Eine Ansicht der auf Ihrem Reader vorhandenen 
Ordner öffnet sich. Wählen Sie mit der Enter-Taste 
den gewünschten Ordner aus, um eine Ansicht 
der gespeicherten Dateien mit grundlegenden 
Informationen (Dateiname, Größe, Änderungsdatum) 
zu erhalten.
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Wählen Sie die gewünschte Datei und öffnen Sie sie 
mit der Enter-Taste.

HINWEIS:
Falls Sie eine Speicherkarte eingelegt haben, 
müssen Sie zunächst zwischen den Ordnern 
auf der Speicherkarte (SD-Karte) und dem 
internen Speicher des Readers (Benutzer) 
wählen.

HINWEIS: 
Unter dem Punkt Aktuelle Dateien im 
Hauptmenü finden Sie für den bequemeren 
Zugriff eine Übersicht der zuletzt aufgerufenen 
Dateien. Hier werden alle zuletzt aufgerufenen 
Dateien aufgelistet, auch, wenn diese auf einer 
Speicherkarte gespeichert waren, die Sie 
derzeit nicht in den Reader eingelegt haben.  
Unter dem Punkt Favoriten finden Sie Ihre als 
Favoriten gespeicherten Bücher. Diese können 
Sie festlegen wie auf S. 27 beschrieben.



W
IC

H
TI

G
E

 H
IN

W
EI

S
E

 Z
U

 B
EG

IN
N

27

K
A

P
IT

E
L 

2

DEU
1.2 Blättern / zu Seite springen
Benutzen Sie die Tasten  und , um zwischen den 
Seiten vor- und zurückzublättern. Wenn Sie direkt zu 
einer Seite springen möchten, drücken Sie die Menü-
Taste und wählen Sie Gehe zu Seite. Hier haben Sie 
die Möglichkeit, direkt zur ersten oder zur letzten Seite 
zu springen oder über Gehe zu Seite eine beliebige 
Seitenzahl einzugeben. Wählen Sie hierzu die Ziffern 
mit den Navigationstasten und bestätigen Sie die 
Auswahl mit der Menü-Taste. Ein weiterer Druck auf 
die Menü-Taste springt zur gewünschten Seite.

HINWEIS:
Wenn Sie ein eBook schließen und später 
wieder aufrufen, wird die Wiedergabe an der 
gleichen Stelle fortgesetzt, an der Sie sie 
beendet haben.

1.3 Lesezeichen
Sie können beliebige Seiten als Lesezeichen speichern, 
um so später direkt zu einem gewünschten Ort zu 
springen und Ihre Lektüre dort fortzusetzen. Drücken 
Sie hierzu auf der gewünschten Seite die Menü-Taste 
und wählen Sie Lesezeichen. Wählen Sie Lesezeichen 
hinzufügen, um ein Lesezeichen festzulegen, oder 
Lesezeichen löschen, um es wieder zu entfernen.
Um zu einem bestimmten Lesezeichen zu springen, 
wählen Sie Gehe zu Lesezeichen. Sie erhalten eine 
Liste mit den gespeicherten Lesezeichen und können 
bequem den gewünschten Punkt auswählen.

1.4 Favoriten
Sie können eine Datei als Favorit speichern, damit 
diese permanent unter dem Menüpunkt Favoriten 
angezeigt wird. Öffnen Sie hierzu die Datei, drücken 
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Sie die Menü-Taste und wählen Sie Favoriten. Sie 
werden gebeten, den Vorgang zu bestätigen.

HINWEIS:
Wenn Sie eine Datei als Favorit setzen, ist diese 
permanent als Favorit gespeichert. Sie können 
die Favoriten-Liste lediglich löschen, wenn Sie 
den eBook-Reader wieder auf die 
Werkseinstellungen zurücksetzen (siehe S. 58) 
und ihn danach neustarten.
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1.5 Schriftart

Sie können die Schriftart und die Schriftgröße eines 
geöffneten eBooks jederzeit ändern, indem Sie die 
Menü-Taste drücken und den Punkt Schriftart wählen. 
Wählen Sie dort die Schriftart aus und bestätigen 
Sie mit der Menü-Taste. Anschließend wählen Sie die 
Schriftgröße und bestätigen erneut mit der Menü-Taste.

HINWEIS:
Die Schriftart-Einstellungen funktionieren nur 
mit bestimmten Dateiformaten (z.B. ePub, TXT). 
Bei anderen Dateiformaten (z.B. PDF) sind sie 
nicht verfügbar. Eine Liste der möglichen 
Dateiformate finden Sie ab S. 73. 
Die Schriftart-Einstellungen werden für ein 
bestimmtes Dokument gespeichert, so dass sie 
immer wieder verfügbar sind, sobald Sie das 
Dokument erneut aufrufen.
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1.6 Design

Neben der Schriftart können Sie auch die 
Absatzformatierung (Seitenränder, Zeilenabstand, 
Textausrichtung) eines eBooks ändern. Drücken Sie 
hierzu die Menü-Taste und wählen Sie Design. Wählen 
Sie die gewünschten Punkte mit den Tasten  und  
modifizieren sie die Einstellungen mit den Tasten  
und . Bestätigen Sie am Ende mit der Menü-Taste 
oder brechen Sie mit der Zurück-Taste ab.

HINWEIS:
Die Absatzformatierung funktioniert nur mit 
bestimmten Dateiformaten (z.B. ePub, TXT). 
Bei anderen Dateiformaten (z.B. PDF) ist sie 
nicht verfügbar. Die Absatzformatierung wird 
für ein bestimmtes Dokument gespeichert, so 
dass sie immer wieder verfügbar ist, sobald Sie 
das Dokument erneut aufrufen.
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1.7 Zoom
Sie können in ein Dokument hinein- und wieder 
herauszoomen. Drücken Sie hierzu die Zoom-Taste, 
wählen Sie die gewünschte Zoomstufe und bestätigen 
Sie mit der Menü-Taste.

HINWEIS:
Abhängig vom Dokument ist es möglich, dass 
hierbei die Anzeige automatisch zwischen 
Hoch- und Querformat umgeschaltet wird.

1.8 Ansicht umschalten
Drücken Sie die Ansicht umschalten-Taste , um die 
Anzeige zwischen Hoch- und Querformat hin- und 
herzuschalten.

HINWEIS:
Die Ausrichtung der Tasten zur Navigation 
ändert sich hierbei nicht!

1.9 Kapitel-Direktwahl
Falls in einem PDF-Dokument Kapitel vorhanden 
sind, können Sie direkt zu diesen Kapiteln springen, 
indem Sie im Kontextmenü Kapitel wählen und das 
gewünschte Kapitel aufrufen.

HINWEIS:
Bei PDF-Dokumenten kann es zu längeren 
Ladezeiten kommen. Dies ist abhängig von der 
Größe, der Qualität und der Anzahl der Bilder 
in dem PDF-Dokument.
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Ihr neuer eBook-Reader verfügt über die Möglichkeit, 
mit Adobe Digital Editions zusammenzuarbeiten. 
Adobe Digital Editions ist eine eBook-Software von 
Adobe, die unter anderem genutzt wird, um mit 
Kopierschutz (DRM) versehene Dateien komfortabel 
auf Ihrem Computer zu verwalten und anzuzeigen.
Nähere Informationen finden Sie auf der Website 
www.adobe.com/de/products/digitaleditions/.
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1. Digitales Rechtemanagement 
(DRM)
Digitales Rechtemanagement (DRM) bezeichnet 
unterschiedliche Verfahren, mit denen die Nutzung 
und Verbreitung digitaler Medien kontrolliert 
werden soll.  Beispielsweise durch Lizenzen und 
Berechtigungen können die Anbieter Gebühren für 
die Nutzungsrechte erheben, anstatt die Daten selbst 
zu verkaufen. 
DRM wird für digital vorliegende Filme, 
Tonaufnahmen, Software, elektronische Bücher und 
andere Dokumente und Dateien verwendet. 
Um mit Ihrem eBook-Reader diese digital geschützten 
Dateien lesen zu können, benötigen Sie die Software 
„Digital Editions“ von Adobe. Hierfür benötigen Sie 
zwei Dinge: 
•	 Eine Adobe-ID, die Sie im Zusammenhang mit 

einem Konto bei www.adobe.com/de erhalten. 
•	 Die Software „Adobe Digital Editions“, die Sie im 

Internet bei www.adobe.com/de herunterladen 
können.
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2. Ein Konto bei adobe.de anlegen

1.	 Öffnen Sie die Webseite www.adobe.com/de. 
Klicken Sie links oben auf Ihr Konto. 

2.	 Wählen Sie dann Neuen Account anlegen. 
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3.	 Geben Sie in das Formular die benötigten Daten 
ein und klicken Sie auf Fortfahren.  Ihr Konto 
wurde nun erstellt und Sie werden begrüßt. 
Klicken Sie erneut auf Fortfahren. Nun wird Ihr 
Konto angezeigt. 

HINWEIS: 
Ihre Adobe-ID ist die Email-Adresse, mit der Sie 
sich angemeldet haben. Außerdem benötigen 
Sie noch das Passwort, das Sie vergeben haben.
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3. Adobe Digital Editions 
herunterladen und installieren
Öffnen Sie die Webseite www.adobe.com/de/
products/digitaleditions/. Klicken Sie dort auf Adobe 
Digital Editions Installateur installieren. Die Software 
wird nun heruntergeladen. 

Adobe weist Sie nun darauf hin, dass die Software 
Daten auf Ihrem Computer lesen und schreiben 
kann. Das ist nicht ungewöhnlich. Klicken Sie auf 
Installieren, um die Software zu installieren.
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Sie werden erneut aufgefordert, Ihre Wahl zu 
bestätigen. Klicken Sie auf Ja, um die Installation zu 
starten. 

Die Software wird nun heruntergeladen. Ein 
Installationsassistent wird geöffnet, in dem alle 
Komponenten vor der Installation angezeigt 
werden. Entfernen Sie die Haken, wenn Sie nicht 
alle Komponenten installieren möchten. Klicken Sie 
anschließend auf Weiter >.
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Wählen Sie nun das Installationsverzeichnis aus. 
Klicken Sie anschließend auf Installieren. 

Die Installation wird nun durchgeführt. Klicken Sie 
nach Abschluss der Installation auf Beenden.

Nun muss das Programm eingerichtet werden. Lesen 
Sie dazu zunächst die Lizenzvereinbarung und klicken 
Sie anschließend auf Ich stimme zu, wenn Sie die 
Software verwenden möchten. 



41

K
A

P
IT

E
L 

3

DEU

3.
 A

D
O

B
E

 D
IG

IT
A

L 
ED

IT
IO

N
S

 H
ER

U
N

TE
R

LA
D

EN
 U

N
D

 IN
S

TA
LL

IE
R

EN

Die Installation kann nur fortgeführt werden, wenn Sie 
zustimmen.

Der Setup-Assistent begrüßt Sie. Klicken Sie auf 
Fortfahren.
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4. Computer und eBook-Reader 
autorisieren
Um die Software verwenden zu können, müssen Sie 
zunächst Ihren Computer in der Digital-Editions-
Software und bei Adobe autorisieren, da sonst keine 
DRM-Dateien lizensiert werden können. Geben Sie 
also Ihre Adobe-ID und das Kennwort ein. Klicken Sie 
anschließend auf Aktivieren.

Nun ist Ihr Computer lizensiert. Klicken Sie auf Fertig, 
um den Assistenten zu beenden.

Um die DRM-geschützten Dateien auf Ihrem eBook-
Reader speichern zu können, müssen Sie diesen auch 
noch lizensieren. 
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Starten Sie die Software und verbinden Sie Ihren 
eBook-Reader über das mitgelieferte USB-Datenkabel 
mit Ihrem Computer.  Die Software erkennt den 
eBook-Reader automatisch und fragt Sie, ob der 
Reader autorisiert werden soll. Stimmen Sie mit OK zu.

ACHTUNG: 
Sie können mit Ihrer Adobe-ID maximal 6 
mobile Geräte lizensieren. Sie können auf 
jedem Computer nur einen einzigen 
Adobe-Account registrieren.

4.1 eBook-Reader an einem neuen Account 
autorisieren
Ihr eBook-Reader wird an den Adobe-Account 
gebunden, an dem er zuerst autorisiert wurde. Falls 
Sie ihn an einem neuen Account autorisieren wollen, 
müssen Sie zunächst die Autorisierung im Reader 
zurücksetzen.
Drücken Sie hierzu die Taste  für 8 Sekunden, 
wählen Sie DRM Hard Reset und drücken Sie die 
Enter-Taste. Geben Sie als Passwort 8299 ein. Der 
Reader kann jetzt mit einem neuen Account registriert 
werden.
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5. Verwendung der Software

Starten Sie die Software über den Eintrag im 
Startmenü oder doppelklicken Sie das Desktop-
Symbol. Das Hauptmenü öffnet sich.

	Hier können Sie Ihre Bücher auf verschiedenen 
Regalen einordnen und diese anzeigen lassen.

	Hier wird das zuletzt gelesene Buch angezeigt.

	Wechseln Sie hier zwischen der Bibliotheks- und 
der Leseansicht. Wählen Sie das linke Symbol, 
wenn Sie eine Übersicht über alle Bücher 
wünschen. Wählen Sie das rechte Symbol, wenn 
Sie eines dieser Bücher an Ihrem Computer lesen 
möchten. 
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	Klicken Sie hier für weitere Optionen. 
•	 Wählen Sie Medium zur Bibliothek 

hinzufügen , wenn Sie ein Buch zu Ihrer 
Bibliothek hinzufügen möchten.

•	 Wählen Sie Miniaturansicht, um eine Vorschau 
der Titel aller Bücher in der Bibliothek zu 
erhalten. 

•	 Wählen Sie Listenansicht, um wieder zur 
ursprünglichen Ansicht zurückzukehren. 

•	 Wählen Sie Regale ausblenden, um die Regale 
nicht länger anzuzeigen.

•	 Wählen Sie Computer autorisieren, wenn Sie 
Ihren Computer noch nicht lizensiert haben. 

•	 Wählen Sie die Hilfe oder drücken Sie F1, wenn 
Sie die Hilfefunktion aufrufen möchten. 

	Hier wird Ihnen das ausgewählte Regal angezeigt.

	Hier können Sie zwischen der Listenansicht und 
der Miniaturansicht wechseln. Wählen Sie das linke 
Symbol für die Miniaturansicht und das rechte 
Symbol für die Listenansicht. 

	Hier können Sie auswählen, nach welchem 
Gesichtspunkt die Bücher angeordnet werden 
sollen: Titel, Autor, Verleger, Zuletzt gelesen, 
Hinzugefügt am, Seiten oder Status.

	Hier werden Ihnen die Bücher auf dem 
ausgewählten Regal angezeigt. 

	Hier können Sie ein Optionsmenü öffnen, in dem 
Sie ein Regal erstellen, löschen oder umbenennen 
können. 
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5.1 Bücher zur Bibliothek hinzufügen
Sie können Bücher über das Bibliotheksmenü  
zu Ihrer Bibliothek hinzufügen. Alternativ können 
Sie die Bücher auch per Drag & Drop zur Bibliothek 
hinzufügen. Öffnen Sie dazu den Ordner, in dem Sie 
das Buch gespeichert haben. Klicken Sie dann mit 
der linken Maustaste auf ein Buch. Halten Sie die 
Maustaste geklickt. Ziehen Sie den Mauszeiger auf das 
Programm. Lassen Sie die Taste erst jetzt los. Das Buch 
wird nun zur Bibliothek hinzugefügt. 

HINWEIS: 
Sie können Bücher auch per Drag & Drop auf 
andere Regale verschieben. 

ACHTUNG: 
Mit der Software „Adobe Digital Editions“ 
können Sie nur Bücher in den Formaten 
ePub und PDF auf dem eBook-Reader 
speichern. Wenn Sie Bücher eines anderen 
Formates auf dem eBook-Reader speichern 
möchten, müssen Sie dies per Drag & Drop 
über die Ordner machen.

HINWEIS:
Eine detaillierte Beschreibung der Software 
finden Sie in der integrierten Hilfe-Funktion. 
Drücken Sie einfach die F1-Taste, um diese 
aufzrufen.
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Neben der Anzeige von eBooks verfügt Ihr eBook-
Reader auch über die Möglichkeit, Musik-, Bild- und 
Videodateien wiederzugeben. 

1. Musik abspielen

Wählen Sie im Hauptmenü den Punkt Musik und 
drücken Sie die Enter-Taste. Der Musikwiedergabe-
modus öffnet sich. Mit den Tasten  und  können 
Sie ein Musikstück aus der Liste der gespeicherten 
Dateien auswählen und die Wiedergabe mit der 
Taste  starten. Das Diagramm am unteren Rand 
des Bildschirms gibt Ihnen eine Übersicht über die 
Tastenbelegung im Musikwiedergabe-Modus.
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HINWEIS:
Die Musik läuft weiter, auch, wenn Sie den 
Musikwiedergabemodus verlassen. Auf diese 
Art können Sie beispielsweise beim Lesen 
weiter Musik hören. Um die Musikwiedergabe 
zu beenden, müssen Sie sie manuell anhalten 
wie weiter unten beschrieben.

1.1 Nächster / vorheriger Titel
Nutzen Sie die Tasten  und , um zum vorherigen / 
nächsten Titel zu wechseln.

1.2 Pausieren / Fortsetzen
Drücken Sie die Taste , um die Wiedergabe 
anzuhalten. Drücken Sie die Taste , um die 
Wiedergabe fortzusetzen oder neu zu beginnen.

1.3 Lautstärke
Drücken Sie die Tasten + oder -, um die Lautstärke 
anzupassen.

HINWEIS:
Sie können die Lautstärke der Musikwiedergabe 
jederzeit ändern, nicht nur im 
Musikwiedergabemodus.
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1.4 Zum Musikmodus springen
Um direkt in den Musikmodus zu springen (z.B. 
während des Lesens eines eBooks), drücken Sie die 
Musik-Taste . Drücken Sie die Zurück-Taste, um zu 
Ihrem Ursprungsort zurückzukehren.
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2. Videos abspielen

HINWEIS:
Diese Funktion steht bei dem eBook-
Reader EBX-400.TFT nicht zur Verfügung!

Wählen Sie im Hauptmenü den Punkt Video und 
drücken Sie die Enter-Taste. Der Videomodus öffnet 
sich. Mit den Tasten  und  können Sie ein Video 
aus der Liste der gespeicherten Dateien auswählen 
und die Wiedergabe mit Enter-Taste starten. 

2.1 Vor/Zurückspulen
Nutzen Sie während der Wiedergabe die Tasten  und 

, um das Video vor- bzw. zurückzuspulen.

2.2 Lautstärke
Drücken Sie die Tasten + oder -, um die Lautstärke 
anzupassen.
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3. Bilder betrachten

Wählen Sie im Hauptmenü den Punkt Ebook. Eine 
Ansicht der auf Ihrem Reader vorhandenen Ordner 
öffnet sich. Wählen Sie mit der Enter-Taste den Ordner 
Picture aus, um eine Ansicht der gespeicherten 
Bilder mit grundlegenden Informationen (Dateiname, 
Größe, Änderungsdatum) zu erhalten. Wählen Sie das 
gewünschte Bild und öffnen Sie es mit der Enter-Taste.

HINWEIS:
Falls Sie eine Speicherkarte eingelegt haben, 
müssen Sie zunächst zwischen den Ordnern 
auf der Speicherkarte (SD-Karte) und dem 
internen Speicher des Readers (Benutzer) 
wählen.

3.1 Nächstes / vorheriges Bild

Nutzen Sie die Tasten  und , um zwischen den 
Bildern vor- und zurückzuschalten.

HINWEIS:
Abhängig vom Dokument ist es möglich, dass 
hierbei die Anzeige automatisch zwischen 
Hoch- und Querformat umgeschaltet wird.

3.2 Ansicht umschalten
Drücken Sie die „Ansicht umschalten“-Taste, um die 
Anzeige zwischen Hoch- und Querformat hin- und 
herzuschalten.
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3.3 Rotieren
Drücken Sie die Menü-Taste und wählen Sie Rotieren, 
um das Bild in 90°-Schritten zu rotieren.

3.4 Zoom
Sie können in ein Bild hinein- und wieder 
herauszoomen. Drücken Sie hierzu die Zoom-Taste, 
wählen Sie die gewünschte Zoomstufe und bestätigen 
Sie mit der Menü-Taste. Alternativ können Sie die 
Menü-Taste drücken und den Punkt Zoom wählen, um 
weitere Zoom-Optionen (Normal, An Höhe anpassen, 
An Breite anpassen) zu erhalten.
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1. Einstellungen

1.1 U-Disk
Unter dem Punkt U-Disk können Sie eine Verbindung 
mit einem Computer herstellen, sofern der eBook-
Reader über das USB-Kabel mit dem Computer 
verbunden ist. Sobald Sie das Kabel verbinden, startet 
U-Disk automatisch. Sollte dies nicht der Fall sein, 
wählen Sie diesen Punkt im Einstellungsmenü.
Nähere Informationen finden Sie im Abschnitt 
„Verbindung zu einem Computer“ auf Seite 20.

1.2 Werkseinstellungen
Wählen Sie diesen Punkt, um die Einstellungen 
des eBook-Readers zu verwalten oder den eBook-
Reader auf die Werkseinstellungen zurückzusetzen. 
Sie haben die Möglichkeit, die Einstellungen zu 
exportieren, bereits exportierte Einstellungen 
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wieder zu importieren oder den Reader auf die 
Standardeinstellungen zurückzusetzen. Wählen 
Sie Export, Import, Restore (Werkseinstellungen 
wiederherstellen) oder Cancel (Abbrechen).

1.3 Exportieren
Sie können Ihre persönlichen Einstellungen in 
einer Backup-Datei sichern. Wählen Sie hierzu 
den Punkt Export. Die Einstellungs-Datei wird auf 
der eingelegten Speicherkarte im Ordner Backup 
gespeichert und trägt den Namen hdata.bakup.

HINWEIS:
Sie müssen eine Speicherkarte einlegen, um 
Ihre persönlichen Einstellungen zu sichern! 
Trennen Sie  vor dem Exportieren eine etwaige 
USB-Verbindung zu einem Computer.

1.4 Importieren
Um Ihre persönlichen Einstellungen wieder aus 
einer Backup-Datei zu importieren (z.B. nach einer 
Firmware-Aktualisierung), wählen Sie den Punkt 
Import. Die Backup-Datei mit dem Namen 
hdata.bakup muss sich hierzu auf der eingelegten 
Speicherkarte im Ordner Backup befinden.

HINWEIS:
Hierbei werden alle persönlichen Einstellungen 
mit den Einstellungen aus der Backup-Datei 
überschrieben!
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1.5 Firmware aktualisieren
Wählen Sie diesen Punkt, um die Firmware des 
eBook-Readers zu aktualisieren. Sie können System, 
Kernel und Waveform  aktualisieren. Legen Sie hierzu 
eine Speicherkarte ein, auf der die Upgrade-Datei 
gespeichert ist (System: system.upg, Kernel: kernel.upg, 
Waveform: waveform.bin). Legen Sie den Ordner init 
auf der Speicherkarte an und kopieren sie die Update-
Dateien in dieses Verzeichnis.
Wählen Sie dann entweder System, Kernel oder 
Waveform und drücken Sie die Menü-Taste . Das 
System wird anschließend aktualisiert.

HINWEIS:
System aktualisiert die eigentlich Firmware, 
Kernel aktualisiert den Betriebssystemkern, 
Waveform aktualisiert die Audiowiedergabe.

ACHTUNG:
Nutzen Sie nur Firmware, die von Ihrem 
Fachhändler autorisiert wurde!

1.6 Formatieren
Hier können Sie den internen Speicher des eBook-
Readers formatieren. Sie müssen die Formatierung 
noch einmal bestätigen, bevor sie durchgeführt wird.

ACHTUNG:
Hierbei werden alle Daten auf dem 
eBook-Reader gelöscht! Sichern Sie daher 
zuvor alle wichtigen Daten.



61

K
A

P
IT

E
L 

4

DEU

1.
 E

IN
S

TE
LL

U
N

G
EN

1.7 System-Version

Unter diesem Punkt finden Sie verschiedene 
Informationen über das System Ihres eBook-Readers.
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1.8 Helligkeit

Hier können Sie die Helligkeit des Bildschirms 
einstellen. Ein hellerer Bildschirm verbraucht mehr 
Energie als ein dunklerer Bildschirm. Höhere Helligkeit 
verbraucht also Ihre Akkuladung schneller. Stellen Sie 
die Helligkeit mit den Tasten  und  ein.

1.9 Sortieren
Wählen Sie diesen Punkt, um die Dateien auf Ihrem 
eBook-Reader zu sortieren. Sie haben die Möglichkeit, 
die Dateien alphabetisch nach Name, nach Größe, 
nach Dateityp oder nach dem Datum der letzten 
Änderung zu sortieren.
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1.10 Sprache

Ihr eBook-Reader unterstützt mehrere Sprachen. 
Wählen Sie diesen Punkt, um die von Ihnen 
gewünschte Sprache einzustellen. 
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1.11 Zeit

Unter diesem Punkt können Sie die Systemzeit und 
das Datum des eBook-Readers einstellen. Nutzen Sie 
die Tasten  und , um zwischen Monat, Tag, Jahr, 
Stunde und Minute zu wählen. Nutzen Sie die Tasten 

 und , um die gewünschten Werte einzustellen.
Um die Zeitzone einzustellen, wechseln Sie mit den 
Tasten  und  zum Punkt TZ und drücken Sie die 
Menü-Taste. Wählen Sie nun zuerst den Kontinent 
und als nächstes die Stadt, die am nächsten an Ihrem 
Aufenthaltsort liegt.
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1.12 Power-Manager

Wählen Sie diesen Punkt, um die automatische 
Abschaltung des Bildschirmes sowie das automatische 
Wechseln in den Ruhezustand zu konfigurieren. Mit 
den Tasten  und  können Sie zwischen den Punkten 
wechseln und die Einstellungen mit den Tasten  und 

 verändern. Bestätigen Sie am Schluss mit der Enter-
Taste oder brechen Sie mit der Zurück-Taste ab.
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2. Lösungen von Problemen beim 
Anschluss von USB-Geräten

HINWEIS:
Beim Anschluss von USB-Geräten an einen 
USB-Hub oder einen Switch kann ein 
auftretendes Problem von beiden Geräten 
verursacht worden sein. Sie sollten die 
folgenden Tipps zur Problemlösung daher 
soweit möglich immer sowohl am USB-Gerät 
selbst als auch an einem eventuellen 
Verbindungsgerät anwenden.

2.1 Das USB-Gerät wird nicht erkannt
•	 Überprüfen Sie, ob das Gerät eingeschaltet ist.
•	 Trennen Sie das Gerät von Ihrem Computer. 

Starten Sie Ihr Betriebssystem neu und schließen 
Sie das Gerät erneut an.

•	 Wenn das Gerät an einen USB-Hub angeschlossen 
ist, schließen Sie es stattdessen direkt an Ihren 
Computer an.

•	 Überprüfen Sie, ob die passenden Gerätetreiber 
installiert sind.

•	 Die USB-Ports vorne an PCs liefern häufig nicht 
genug Strom oder sind sogar ganz außer Funktion. 
Trennen Sie das Gerät und schließen Sie es direkt 
an einen der USB-Ports an der Rückseite Ihres PCs an.

•	 Sollten Sie eine PCI-Karte mit zusätzlichen USB-
Ports verwenden, schließen Sie das Gerät direkt an 
einen der USB-Ports Ihres Motherboards an. 

•	 Versichern Sie sich, dass Sie das Gerät in denselben 
USB-Port eingesteckt haben wie bei der 
Installation der Gerätetreiber.

•	 Deinstallieren Sie die Gerätetreiber und installieren 
Sie diese neu.
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•	 Überprüfen Sie, ob der USB-Port Ihres Computers 
funktioniert.

•	 Überprüfen Sie, ob die USB-Ports in den BIOS-
Einstellungen Ihres Computers aktiviert sind.

•	 Sollten Ihre BIOS-Einstellungen die Legacy-USB 
Funktion haben, so deaktivieren Sie diese.

•	 Windows XP erkennt die USB-Ports von 
Motherboards mit dem AMD 754 Chipsatz in vielen 
Fällen nicht. Installieren Sie in diesem Fall die Bus 
Master Drivers oder wenden Sie sich direkt an den 
Kundenservice des Herstellers. 

2.2 Probleme die im Zusammenhang mit USB-
Datenträgern auftreten können
•	 Sollte sich beim Anschluss eines USB-Datenträgers 

(wie z.B. einem USB-Stick oder MP3-Player) das 
Wechseldatenträger-Fenster nicht automatisch 
öffnen, öffnen Sie den Arbeitsplatz (XP) bzw. 
Computer (Vista). Überprüfen Sie dort, ob (unter 
dem Punkt Geräte mit Wechselmedien) ein neuer 
Wechseldatenträger angezeigt wird.

•	 USB-Geräte können viel Strom verbrauchen. 
Überprüfen Sie, ob Ihre USB-Ports über genug 
Spannung verfügen und schließen Sie, wenn 
möglich, ein externes Netzteil an das Gerät oder 
Ihr USB-Hub an. Wenn Ihr USB-Kabel über eine 
Y-Peitsche (USB-Verteiler) verfügt, können Sie den 
zweiten USB-Stecker in einen weiteren USB-Port 
Ihres Computers stecken um mehr Stromstärke zur 
Verfügung zu stellen.

•	 Überprüfen Sie die Speicherkapazität des 
Datenträgers. Löschen Sie nicht benötigte Dateien 
oder übertragen Sie diese auf Ihren Computer. 

•	 Formatieren Sie den Datenträger im Format FAT 32. 
ACHTUNG: Bei der Formatierung des Datenträgers 
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werden alle bisher auf diesem gespeicherte Daten 
gelöscht.

•	 Überprüfen Sie, ob Ihre USB-Ports USB 2.0 
unterstützen. Für USB 2.0 - Geräte werden im 
Allgemeinen folgende Servicepacks für Ihr 
Betriebssystem empfohlen: 
-- Windows XP: Servicepack 2 (oder höher)
-- Windows 2000: Servicepack 4 (oder höher)

•	 Versichern Sie sich, dass Sie nur an einen USB-
Datenträger gleichzeitig Daten übertragen.

•	 Überprüfen Sie, ob in den BIOS-Einstellungen Ihres 
Computers USB 2.0 aktiviert ist.

2.3 Windows versucht das Gerät jedes Mal, wenn 
es angeschlossen wird, neu zu installieren.
•	 Überprüfen Sie, ob die passenden Gerätetreiber 

installiert sind.
•	 Versichern Sie sich, dass Sie das Gerät in denselben 

USB-Port eingesteckt haben, den Sie auch bei der 
Installation verwendet haben.

•	 Löschen Sie die Gerätetreiber und installieren Sie 
diese neu.

2.4 Der Computer startet zu langsam oder 
überhaupt nicht mehr.
Je mehr USB-Geräte an Ihren Computer angeschlossen 
sind, desto länger wird das Betriebssystem zum 
Starten benötigen. Schließen Sie USB-Geräte erst an, 
nachdem der Computer hochgefahren wurde.  Nicht 
benötigte USB-Geräte sollten vom Computer getrennt 
werden.
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3. Audio-und Videocodecs

Damit Ihr eBook-Reader eine Datei wiedergeben kann 
müssen die in ihr enthaltenen komprimierten Daten 
dekodiert und als klare Audio- und Videosignale 
weitergeleitet werden. Es existieren standardisierte 
Codecs, die bei CDs, DVDs, Blu-Ray-Discs und 
ähnlichen Datenträgern verwendet werden. Daher 
können diese auch von fast jedem passenden 
Abspielgerät wiedergegeben werden. Videodateien 
können allerdings auch in einer Vielzahl anderer 
Arten codiert worden sein, besonders wenn diese aus 
dem Internet geladen wurden. Dies bedeutet, dass 
nur Dateitypen abgespielt werden können, die vom 
verwendeten Gerät (z.B. Computer, MP3-Player oder 
Mediaplayer) auch dekodiert werden können. 

HINWEIS: 
Eine vollständige Liste aller von diesem Gerät 
verwendeten Codecs finden Sie in den 
technischen Daten ab S. 73.

Eine Videodatei ist normalerweise in einem 
so genannten Containerformat (z.B: AVI) 
gespeichert. Hier werden Audio und Videodaten 
zusammengeführt, um beispielsweise einen Film 
abzuspielen.

BEISPIEL: 
Der XviD-Codec erstellt MPEG-4-Videospuren und der 
MP3-Audiocodec MP3-Audiospuren. Diese beiden 
Klassen können in einem Dateicontainer (z. B. AVI) 
kombiniert und dann gespeichert werden.
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In einer Containerdatei können auch noch weitere 
Informationen, wie mehrere Sprachspuren und 
Untertitel enthalten sein. Daher können in einer 
einzelnen AVI-Datei eine Vielzahl von Codecs 
verwendet werden. 

Damit eine Datei fehlerfrei wiedergegeben werden 
kann, muss Ihr Mediaplayer alle im Container 
verwendeten Codecs lesen können. Da die 
Kombinationsmöglichkeiten schier unbegrenzt sind, 
kann kein Mediaplayer jede mögliche Containerdatei 
abspielen. 
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HINWEIS:
Dies bedeutet, dass es niemals auszuschließen 
ist, dass Ihr Mediaplayer eine bestimmte 
AVI-Datei nicht öffnen kann, da unbekannte 
Codecs bei deren Erstellung verwendet 
wurden. 

3.1 DivX und XVid
Diese beiden Codecs werden häufig verwendet, 
um MPEG-4 Videodateien zu erstellen. DivX ist ein 
durch Copyright geschützter Codec während Xvid 
eine frei verfügbare Open Source Anwendung ist. Ein 
Mediaplayer, der über den Xvid Codec verfügt, kann in 
vielen Fällen auch DivX lesen. 

3.2 Codec-Packs
Die Installation eines Codec-Packs (wie z.B. K-Lite) 
ermöglicht es Ihrem Computer eine Vielzahl von 
Codecs und Containerformaten wiederzugeben. 
Bei einem Gerät mit fest installierter Software 
können allerdings nicht ohne weiteres neue Codecs 
installiert werden. In diesem Fall wird empfohlen, die 
unlesbaren Videodateien zuerst an Ihrem Computer 
zu konvertieren (s.u.). 

3.3 Codec-Konverter
Wenn Sie eine Audio- oder Videodatei abspielen 
wollen, die einen dem Mediaplayer unbekannten 
Codec verwendet, können Sie diese mit einer 
entsprechenden Software konvertieren. 
Konvertierungssoftware ist von vielen 
Softwareherstellern und auch als Freeware im Internet 
verfügbar. Versichern Sie sich, dass die Software das 
Dateiformart lesen  und mit einem dem Mediaplayer 
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bekannten Codec abspeichern kann (siehe 
„Technische Daten“).  Für die Konvertierung muss der 
Mediaplayer mit Ihrem Computer verbunden werden.
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4. Technische Daten

Bildschirm 5“ / 12,7 cm TFT
Auflösung 800 x 480 Pixel
Interner Speicher 2 GB
Mögliche 
Speicherkarten

microSD, microSDHC (maximal 
16 GB)

Betriebssystem Windows XP / Vista / 7
Akku Lithium-Polymer, 1800 mAh

Laufzeit Ca. 30 h (Musik), ca. 5 h (Video), 
ca. 7 h (eBook)

eBook-Formate
ANSI, TXT, PDF, HTML, FB2, PDB, 
EPUB, MoBi, zusätzlich RFT und 
DOC (wenn kleiner als 500 KB)

Maße 154 x 98 x 11 mm
Gewicht 184 g

4.1 Formateliste

Video
Auflösung Container Videocodec Audiocodec
320 x 240 ASF WMA v2 WMP v7
400 x 300 AVI DivX 5.01 PCM Audio
400 x 300 AVI DivX 5.05 MP3

320 x 240 FLV Flash MPEG-2 
Layer 3

320 x 240 ASF S-MPEG 4 
Version 3 WMA v2

352 x 288 AVI S-MPEG 4 
Version 2

640 x 360 MKV MPEG-4 ISO AAC
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630 x 346 AVI DivX 4 
(OpenDivX) MP3

720 x 576 VOB MPEG 2 AC3

352 x 288 WMV S-MPEG 4 
Version 3 WMA v2

320 x 240 ASF WMP v7 WMA v2
320 x 240 WMV WMP v7 WMA v2
192 x 144 WMV WMP v8 WMA v2

Audio
Bitrate (kb/s Container Audiocodec
384 AC3 AC3

m4a MPEG 4 AAC

156 AAC MPEG-2 LC 
Profile

706 WAV PCM Audio
64 WMA WMA v2

192
MP3 MP3
OGG Vorbis

Bild
Auflösung Format
800 x 600 JPG
1024 x 768 JPG
1600 x 1200 JPG
160 x 168  GIF (motion)
300 x 427 GIF (motion)
1848 x 1228 BMP






