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Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,  

vielen Dank für den Kauf dieses Lasertag-Set mit 2 Pistolen und 
2 Westen. 
 
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung und befolgen Sie die 
aufgeführten Hinweise und Tipps, damit Sie Ihr neues Lasertag-
Set optimal einsetzen können. 
 

Lieferumfang  

�x 2 Infrarot-Pistolen 
�x 2 Infrarot-Westen 
�x Bedienungsanleitung 
 

Zusätzlich benötigt  

�x 10x Batterie Typ AAA / Micro (z.B. PX-1565) 
 

Technische Daten  

Stromversorgung Pistolen je 2x Batterie Typ AAA / 
Micro (1,5 Volt DC) 

Stromversorgung 
Zielprojektor  

je 3x Batterie Typ AAA / 
Micro (1,5 Volt DC) 

Maße Pistolen je 122 x 109 x 36 

Gesamt-Gewicht 355 g 

 

Produktdetails  

Pistole  

 
 

1. IR-Sender 6. Wahltaste für 
Schusswaffen-Typ 2. Ein/Aus-Schalter 

3. IR-Empfänger 7. Lebensanzeige 
4. Abzug 8. Teamfarben-Wahltaste 
5. Teamfarben-Anzeige  9. Batteriefach 
  10. Nachlade-Schalter 

Zielprojektor  

 
 

1. Teamfarbe 3. Ein/Aus-Schalter 
2. Lebensanzeige 4. Batteriefach 

Batterien einsetzen  

1. Drehen Sie die Schraube am jeweiligen Batteriefach heraus 
und nehmen Sie den Batteriefach-Deckel ab. 

2. Entfernen Sie gegebenenfalls eingesetzte alte Batterien und 
legen Sie 2 neue Batterien (je Pistole) oder 3 neue Batterien 
(je Weste) vom Typ AAA / Micro ein. Achten Sie dabei auf die 
korrekte Polarität (Markierung im jeweiligen Batteriefach) der 
Batterien. 

HINWEIS: 

Verwenden Sie nur Batterien gleichen Herstellers und 
gleichen Typs. Mischen Sie nicht Batterien 
verschiedener Hersteller. 

3. Legen Sie den jeweiligen Batteriefachdeckel auf und drehen 
Sie wieder die Schraube zur Fixierung ein.  

Pistole( n) einrichten  und Spielablauf  

1. Schalten Sie die Pistole(n) per Ein/Aus-Schalter ein. 
2. Stellen Sie an der Pistole die Teamfarbe durch Drücken der 

Teamfarben-Wahltaste (8) ein. Die jeweilige Teamfarbe 
leuchtet in der Anzeige (7) auf. 

3. Stellen Sie den Schusswaffen-Typ durch Drücken der 
entsprechenden Wahltaste (6) ein. 

HINWEIS: 

Pro Spiel-Runde haben Sie 9 Leben, die abhängig vom 
Schusswaffen-Typ verbraucht werden. Diese sind: 
 
Pistole:  12 Schuss, 1 Leben pro Kugel 
Schrotflinte:  6 Schuss, 2 Leben pro Schuss 
Maschinengewehr:  6 Schuss, 2 Leben pro Schuss 
Raketenpistole:  1 Rakete, 3 Leben pro Schuss 

4. Schalten Sie die Weste per Ein/Aus-Schalter ein.  
5. Drücken Sie von unten gegen den Nachlade-Schalter der 

Pistole, um Ihre Waffe zu laden. 
6. Richten Sie je eine Pistole auf je ein Weste, um die jeweilige 

Weste der entsprechenden Pistolen-Teamfarbe anzupassen. 
Pistole und Weste bilden anschließend eine Einheit für einen 
Spieler.  

7. Legen Sie die Weste an und beginnen Sie das Spiel. Jeder 
gegnerische Treffer wird an der Weste signalisiert und die 
Leben werden abhängig von der gewählten Waffenart 
abgezogen. Die verbleibenden Leben werden wir folgt 
angezeigt: 
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�x 3 Lebensanzeige-Balken leuchten: 9 Leben 
�x 2 Lebensanzeige-Balken leuchten, 1 Lebensanzeige-

Balken blinkt langsam: 8 Leben 
�x 2 Lebensanzeige-Balken leuchten, 1 Lebensanzeige-

Balken blinkt schnell: 7 Leben 
�x 2 Lebensanzeige-Balken leuchten: 6 Leben 
�x 1 Lebensanzeige-Balken leuchtet, 1 Lebensanzeige-

Balken blinkt langsam: 5 Leben 
�x 1 Lebensanzeige-Balken leuchtet, 1 Lebensanzeige-

Balken blinkt schnell: 4 Leben 
�x 1 Lebensanzeige-Balken leuchtet: 3 Leben 
�x 1 Lebensanzeige-Balken blinkt langsam: 2 Leben 
�x 1 Lebensanzeige-Balken blinkt schnell: 1 Leben 
�x Alle Lebensanzeige-Balken sind erloschen und Weste 

vibriert: Game Over (0 Leben) 

8. Um Ihre Waffe nachzuladen, drücken Sie von unten gegen 
den Nachlade-Schalter. 

 

Sicherheitshinweise  

WARNUNG! 

Verschluckbare  Kleinteile, es besteht 
Erstickungsgefahr!  
 
Geeignet für Kinder ab 6 Jahren!  

 

Nicht für Kinder unter 3 Jahren 
geeignet! 

 
�x Diese Bedienungsanleitung dient dazu, Sie mit der 

Funktionsweise dieses Produktes vertraut zu machen. 
Bewahren Sie diese Anleitung daher gut auf, damit Sie 
jederzeit darauf zugreifen können. Geben Sie sie an 
Nachbenutzer weiter. 

�x Bitte beachten Sie beim Gebrauch die Sicherheitshinweise. 
�x Dieses Produkt ist nicht dafür bestimmt, durch Personen 

(einschließlich Kinder) mit eingeschränkten physischen, 
sensorischen oder geistigen Fähigkeiten oder mangels 
Erfahrung und / oder mangels Wissens benutzt zu werden, es 
sei denn, sie werden durch eine für ihre Sicherheit zuständige 

Person beaufsichtigt oder erhielten von ihr Anweisungen, wie 
das Gerät zu benutzen ist. 

�x Ein Umbauen oder Verändern des Produktes beeinträchtigt 
die Produktsicherheit. Achtung Verletzungsgefahr! 

�x Alle Änderungen und Reparaturen am Produkt oder seinem 
Zubehör dürfen nur durch den Hersteller oder von durch ihn 
ausdrücklich hierfür autorisierte Personen durchgeführt 
werden. Öffnen Sie das Produkt nie eigenmächtig. Führen Sie 
Reparaturen nie selbst aus! 

�x Behandeln Sie das Produkt sorgfältig. Es kann durch Stöße, 
Schläge oder Fall aus bereits geringer Höhe beschädigt 
werden. 

�x Halten Sie das Produkt fern von Feuchtigkeit und extremer 
Hitze. 

�x Tauchen Sie das Produkt niemals in Wasser oder andere 
Flüssigkeiten. 

�x Überprüfen Sie das Produkt vor der Inbetriebnahme auf 
Beschädigungen. Verwenden Sie es nicht, wenn es sichtbare 
Schäden aufweist. 

�x Benutzen Sie das Produkt niemals nach einer Fehlfunktion, 
z.B. wenn es ins Wasser oder heruntergefallen ist oder auf 
eine andere Weise beschädigt wurde.  

�x Technische Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 
 

Wichtige Hinweise zu Batterien und deren Entsorgung  

Batterien gehören nicht in den Hausmüll. Als Verbraucher sind 
Sie gesetzlich verpflichtet, leere Batterien zur fachgerechten 
Entsorgung zurückzugeben. Sie können Ihre Batterien bei den 
öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde abgeben oder 
überall dort, wo Batterien der gleichen Art verkauft werden. 

�x Batterien gehören nicht in die Hände von Kindern. 
�x Batterien, aus denen Flüssigkeit austritt, sind gefährlich. 

Berühren Sie diese nur mit geeigneten Handschuhen. 
�x Versuchen Sie nicht, Batterien zu öffnen und werfen Sie 

Batterien nicht in Feuer. 
�x Normale Batterien dürfen nicht wieder aufgeladen werden. 

Achtung Explosionsgefahr! 
�x Nehmen Sie die Batterie aus dem Gerät, wenn Sie es für 

längere Zeit nicht benutzen. 
�x Achten Sie beim Einsetzen der Batterie unbedingt auf die 

richtige Polarität. Eine falsch eingesetzte Batterie kann zur 
Zerstörung des Geräts führen �± Brandgefahr! 

�x Die ideale Lagertemperatur von Batterien beträgt 10 �± 20 °C. 
Vermeiden Sie am Lagerort direkte Sonneneinstrahlung. 

Konformitätserklärung  

Hiermit erklärt PEARL GmbH, dass sich das Produkt  
ZX-7667-675 in Übereinstimmung mit der RoHS-Richtlinie 
2011/65/EU + (EU)2015/863, der EMV-Richtlinie 2014/30/EU 
und der Spielzeug-Richtlinie 2009/48/EG befindet. 
 

 
Qualitätsmanagement 
Dipl. Ing. (FH) Andreas Kurtasz 
 
Die ausführliche Konformitätserklärung finden Sie unter 
www.pearl.de/support. Geben Sie dort im Suchfeld die 
Artikelnummer ZX-7667 ein. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Informationen und Antworten auf häufige Fragen (FAQs) zu 
vielen unserer Produkte sowie ggfs. aktualisierte Handbücher 

finden Sie auf der Internetseite: 

www .playtastic.com  
Geben Sie dort im Suchfeld die Artikelnummer oder den 

Artikelnamen ein. 
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Chère cliente, cher client,  

Nous vous remercions d'avoir choisi ce pack pour laser game 
avec 2 pistolets et 2 gilets. 
 

�$�I�L�Q���G�¶�X�W�L�O�L�V�H�U���D�X���P�L�H�X�[���Y�R�W�U�H���Q�R�X�Y�H�D�X���S�U�R�G�X�L�W�����Y�H�X�L�O�O�H�]���O�L�U�H��
attentivement ce mode d'emploi et respecter les consignes et 
astuces suivantes. 

Contenu  

�x 2 pistolets infrarouges 
�x 2 gilets infrarouges 
�x Mode d'emploi 

Accessoires requis  (disponibles séparément sur www.pearl.fr) 

�x 10 piles AAA 

Caractéristiques techniques  

Alimentation des pistolets 2 piles AAA (1,5 V DC) chacun 

Alimentation du projecteur 
cible 3 piles AAA (1,5 V DC) 

Dimensions des pistolets 122 x 109 x 36 mm chacun 

Poids total 355 g 

Description du produit  

Pistolets  

 
 

1. Émetteur IR 6. Bouton de sélection du 
type d'arme à feu 2. Interrupteur 

Marche/Arrêt 
3. Récepteur IR 7. Affichage de la vie 
4. Gâchette 8. Bouton de sélection de 

la couleur de l'équipe 
5. Affichage de la couleur 

de l'équipe  
9. Compartiment à piles 

  10. Interrupteur de 
recharge 

Projecteur cible  

 
 

1. Couleur de l'équipe 3. Interrupteur 
Marche/Arrêt 

2. Affichage de la vie 4. Compartiment à piles 

Insérer les piles  

1. Dévissez la vis du compartiment à piles correspondant, puis 
retirez le cache du compartiment à piles. 

2. Si nécessaire, retirez les piles usagées insérées, puis insérez 
deux nouvelles piles AAA (par pistolet) ou trois nouvelles 
piles AAA (par gilet). Ce faisant, veillez à bien respecter la 
polarité des piles (marquage dans le compartiment à piles 
correspondant). 

NOTE : 

Utilisez uniquement des piles du même type et du 
même fabricant. Ne mélangez pas des piles de 
différents fabricants. 

3. Remettez le cache correspondant à chaque compartiment à 
piles en place, puis vissez-le pour le fixer. 

Configurer le(s) pistolet(s) et le déroulement du jeu  

1. Allumez le(s) pistolet(s) par interrupteur Marche/Arrêt. 
2. Réglez la couleur de l'équipe sur le pistolet en appuyant sur 

le bouton de sélection de la couleur de l'équipe (8). La 
couleur de l'équipe correspondante s�¶affiche (7). 

3. Réglez le type d'arme à feu en appuyant sur le bouton de 
sélection correspondant (6). 

NOTE : 

Vous avez 9 vies par tour de jeu, qui sont dépensées 
en fonction du type d'arme à feu. Il s'agit de : 
 

Pistolet  : 12 coups, 1 vie par balle 
Fusil à pompe  : 6 coups, 2 vies par coup 
Mitraillette  : 6 coups, 2 vies par coup 
Lance -roquettes  : 1 roquette, 3 vies par coup 

4. Allumez le gilet par interrupteur Marche/Arrêt. 
5. Appuyez sur l'interrupteur de recharge du pistolet par le bas 

pour charger votre arme. 
6. Pointez un pistolet sur chaque gilet pour que chaque gilet 

corresponde à la couleur de l'équipe de pistolets 
correspondante. Le pistolet et le gilet forment ensuite une 
unité pour un joueur. 

7. Enfilez le gilet et commencez à jouer. Chaque coup porté par 
l'adversaire est signalé sur le gilet et les vies sont déduites 
en fonction du type d'arme choisi. Les vies restantes sont 
affichées comme suit : 
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�x 3 barres de vie brillent : 9 vies 
�x 2 barres de vie brillent, 1 barre de vie clignote lentement : 

8 vies 
�x 2 barres de vie brillent, 1 barre de vie clignote rapidement : 

7 vies 
�x 2 barres de vie brillent : 6 vies 
�x 1 barre de vie brille, 1 barre de vie clignote lentement : 

5 vies 
�x 1 barre de vie brille, 1 barre de vie clignote rapidement : 

4 vies 
�x 1 barre de vie brille : 3 vies 
�x 1 barre de vie brille clignote lentement : 2 vies 
�x 1 barre de vie brille clignote rapidement : 1 vie 
�x Toutes les barres de vie sont éteintes et le gilet vibre : 

Game Over (0 vie) 

8. Pour recharger votre arme, appuyez sur l'interrupteur de 
recharge par le bas. 

Consignes de sécurité  

ATTENTION ! 
Contient de petits éléments pouvant 
être avalés. Risque d'étouffement  ! 
 

Pour enfants à partir de 6  ans  ! 

 

Ne convient pas aux enfants de 
moins de 3 ans ! 

�x Ce mode d'emploi vous permet de vous familiariser avec le 
fonctionnement du produit. Conservez précieusement ce 
mode d'emploi afin de pouvoir le consulter en cas de besoin. 
Transmettez-le le cas échéant à l'utilisateur suivant. 

�x Pour connaître les conditions de garantie, veuillez contacter 
votre revendeur. Veuillez également tenir compte des 
conditions générales de vente ! 

�x Veillez à utiliser le produit uniquement comme indiqué dans la 
notice. Une mauvaise utilisation peut endommager le produit 
ou son environnement. 

�x Respectez les consignes de sécurité pendant l'utilisation. 

�x Cet appareil n'est pas conçu pour être utilisé par des 
personnes (y compris les enfants) dont les capacités 
physiques, sensorielles ou mentales sont réduites, ou des 
personnes dénuées d'expérience ou de connaissance, sauf si 
elles ont pu bénéficier, par l'intermédiaire d'une personne 
responsable de leur sécurité, d'une surveillance ou 
d'instructions préalables concernant l'utilisation de l'appareil. 

�x Le démontage ou la modification du produit affecte sa 
sécurité. Attention, risque de blessure ! 

�x Toute modification ou réparation du produit ou de ses 
accessoires doit être effectuée exclusivement par le fabricant 
ou par un spécialiste dûment autorisé. N'ouvrez jamais le 
produit, sous peine de perdre toute garantie. Ne tentez jamais 
de réparer vous-même le produit ! 

�x Manipulez le produit avec précaution. Un coup, un choc, ou 
une chute, même de faible hauteur, peut l'endommager. 

�x N'exposez le produit ni à l'humidité ni à une chaleur extrême. 
�x Ne plongez jamais l'appareil dans l'eau ni dans aucun autre 

liquide. 
�x Avant la mise en marche, vérifiez que le produit n'est pas 

endommagé. N'utilisez pas l'appareil s'il présente des traces 
visibles d'endommagement. 

�x N'utilisez jamais l'appareil s'il présente un dysfonctionnement, 
s'il a été plongé dans l'eau, s'il est tombé ou a été 
endommagé d'une autre manière. 

�x Tenir hors de la portée des enfants. 
�x Aucune garantie ne pourra être appliquée en cas de mauvaise 

utilisation. 
�x Le fabricant décline toute responsabilité en cas de dégâts 

matériels ou dommages (physiques ou moraux) dus à une 
mauvaise utilisation et/ou au non-respect des consignes de 
sécurité. 

�x S�R�X�V���U�p�V�H�U�Y�H���G�H���P�R�G�L�I�L�F�D�W�L�R�Q���H�W���G�¶�H�U�U�H�X�U ! 

Consignes importantes concernant les piles et leur 
recyclage  

Les piles ne doivent être jetées dans la poubelle de déchets 
ménagers. Chaque consommateur est aujourd'hui obligé de 
jeter les piles usagées dans les poubelles spécialement prévues 
à cet effet. Vous pouvez déposer vos piles dans les lieux de 
collecte de déchets de votre municipalité et dans les lieux où 
elles sont vendues. 

�x Maintenez les piles hors de portée des enfants. 
�x �/�H�V���S�L�O�H�V���G�R�Q�W���V�¶�p�F�K�D�S�S�H���G�X���O�L�T�X�L�G�H���V�R�Q�W���G�D�Q�J�H�U�H�X�V�H�V�����1�H���O�H�V��

manipulez pas sans gants adaptés. 

�x N'ouvrez pas les piles, ne les jetez pas au feu. 
�x Les piles normales ne sont pas rechargeables. Attention : 

risque d'explosion ! 
�x Retirez les piles �G�H���O�¶�D�S�S�D�U�H�L�O���V�L���Y�R�X�V���Q�H���F�R�P�S�W�H�]���S�D�V���O�
�X�W�L�O�L�V�H�U��

pendant une période prolongée. 
�x Veillez à respecter la polarité lors de l'insertion des piles. Un 

mauvais sens d'insertion des piles peut endommager 
l'appareil �± �5�L�V�T�X�H���G�¶�L�Q�F�H�Q�G�L�H ! 

�x La température idéale de stockage des piles se situe entre 10 
et 20°C. Évitez un lieu de stockage sujet au rayonnement 
direct du soleil. 

Déclaration de conformité  

La société PEARL GmbH déclare ce produit, ZX-7667, conforme 
aux directives actuelles suivantes du Parlement Européen : 
2009/48/CE, relative à la sécurité des jouets, 2011/65/UE et 
2015/863/UE, relatives à la limitation de l'utilisation de certaines 
substances dangereuses dans les équipements électriques et 
électroniques, et 2014/30/UE, concernant la compatibilité 
électromagnétique. 

 
Service Qualité 
Dipl. Ing. (FH) Andreas Kurtasz 
 

La déclaration de conformité complète du produit est disponible 
en téléchargement à l'adresse www.pearl.fr/support/notices ou 
sur simple demande par courriel à qualite@pearl.fr. 
 

 

 


